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Du bist ganz allein. Und nur Du kannst die kleine Grace aus den Handen 

des miesen Jack befreien! Kult-Adventure mit 1000 3D-Animationen, 230 

Backgrounds, 600 modellierten Objekten und echten Video-Sequenzen. 

Alles komplett in deutscher Sprache. Was willst Du mehr? 
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Dieses Foto 

en Island in 
Haarander 
Bushaltestelle - 
Motorschaden. 



ie Entwicklung des Menschen vom Jdge 
Sammler hin zum zivilisierten Artgenossen ist 
offensichtlich noch nicht abgeschlossen. Die meisten 
Leute sammeln irgendetwas. Tet, Rob und 
Wolfi hauen ihre Kohle fur rare Laserdiscs 
raus, Dirk sammelt Radarfalientickets, Ralf 
hortet Prugelspiele und unser graflich Merk- 
wurden hat so seinen ganz eigenen Tick. Anschei- 
nend sammelt Jan Motorrader. Spricht man ihn darauf an, 
hdrt man lahme Dementis wie "no, das Teil wird verkauft". 
Tatsache ist aber, daB unser Rennspielspezialist derzeit 
funf Motorrader besitzt. Eine alte Vespa Typ GS3, die 

Honda Dax (die Ihr ja schon aus einem 
alteren Editorial kennt), eine Suzuki LS650, einen 
Plastik-Roller SKR125 und seit neustem 'ne Honda 
CB500. Angemeldet sind im Moment die letzten drei, 
fur den alten Roller hat er angeblich schon einen 
Kaufer und von der Dax trennt er sich "nur uber 
meine Leiche". "Wie fahrt man denn drei 
Mopeds?" haben wir gefragt. "Der Roller fur die 
Stadt und die CB fur langere Fahrten" war die 
Auskunft. "Ja, aber die Suzuki.." "wird ver...", jaja, 
wird verkauft, wissen wir. Wenn man sich Jans 
Schreibtisch so anschaut, merkt man schnell, daB er 
ein Typ ist, der sich nicht so leicht von etwas trennt. 
So durfen wir annehmen, daB auch sein Fuhrpark 
in Zukunft eher groBer statt kleiner werden wird. 
Fairerweise muB gesagt werden, daB Wolfi kurz 
davor ist, seinen zweiten Chopper zu kaufen und daB 
auch Rob seine olle Cross- 
Maschine herrichten laBt (ob 
sie sich schon angesteckt haben?). Auf dumme 
Spruche wie "man konnte doch mal ein Rennspiel 
mit funf unterschiedlichen Motorradern" konnen 
bis dahin gern verzichten. 




Angeblich 
# 50/00 einzige 

groBe Liebe - 
w die Meine Dax. 
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Eingemottet 

fur "bessere 

Zeiten"? 

Die GS 3 fristet 

ihrDaseinim 

Keller. 



Eure Biker-Gang 
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Mit "Track & Field" verbinden Veteranen ausgiebiges Joystick-Riitteln auf 
alien Home-Computern. Wir testen die Neuzeit-Version fur die Playstation. 










T******- r - :55E5E 



l^imJ^r^^' 



#* 






' 




Render-Horror gibt's in Bio 
Hazard, das hierzulande 
Resident Evil heifit. Wir 
haben den Entwicklern von 
Cap co m auf den Zahn gefiihlt. 




Hoffentlich wird's nicht wie- 
derverschoben... 
Tet hat wieder das Neueste 
vom Neuen aus Nippon zum 
Thema Nintendo 64 zusammengetragen. 



NEWS 



Bericht von der ECTS 
Resident Evil 



Interview mit Capcom-Entwicklern 

• BLAM! Machinehead 

• Virtua Fighter 3 

• 



Interview mit AM2-Entwicklem 
Rebel Assault 2 



Lucas Arts render! wieder 
Policenauts 
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Soil Mario 64 das Furchten lehren 
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Wrestlemania - The Arcade 
Game (PSX/SN) 
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Defcon 5 (PSX) 
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Laut Sega der potentielle Mario-64-Kifler: Die neusten 
Informationen iiber Nights findet Ihr in unserem News-Teil. 




VIDEO GAMES befragte die 
Entwickler des Sega-Priigel- 
Knallers Virtua Fighter 
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Nach jahrelanger Zuruckhaltung setzt 

der Simulationsspezialist wieder 
verstarkt auf Spielkonsolen 




Abgefahren: Blam! ist ein 30- 
Shooter mit B-Movie-Charak- 
ter. Mehr im Preview. 
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Rebel Assault 2 soil spannen- 
der sein als die Star- Wars- 
Filme 
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Zwar 
im Fruhjahr offiziell 
noch nicht endgiiltig 
gestrichen, aber dennoch sig- 
nalisierten viele (und nicht ge- 
rade unwichtige) Hersteller, 
daB zwei unmittelbar aufeinan- 
dertreffende Spiele-Messen 
einfach zuviel des Guten sind. 
Zum Zeitpunkt der ECTS waren 
es nur noch wenige Wochen 
bis zur zweiten "Electronics 
Entertainment Expo" (kurz E3 
genannt) in Los Angeles. Und 
jeder Industrievertreter, der in 
Zukunft im Videospielege- 
schaft mitmischen will, wurde 
auf dieser erfolgreich etablier- 
ten US-Show vertreten sein. In 
diesem Sinne lieBen viele Fir- 
men unverblumt durchblicken, 
daB man erst dort die "eine 
Oder andere Bombe" platzen 
lassen werde. Selbst die bei- 
den Branchenriesen Nintendo 
und Sega blieben erneut dem 
Messeereignis fern. Lediglich 
einige hohe Sega-Herren wag- 
ten einen kurzen Presseauf- 
tritt, urn die offizielle Preissen- 
kung des Saturns (Listenpreis 
in Deutschland nun 529 Mark) 
bekanntzugeben. AuBerdem 
wurde voller Stolz verkundet, 



Die Spring-ECTS rief und fast alle 
wichtigen Softwarehersteller kamen: 

Jedes Jahr werden in London die 
Spiele-Neuheiten prasentiert, die in 
den ruhigeren Sommermonaten fur 

klingende Kassen sorgen sollen. 



dafi der franzosische Adventu- 
re-Hit Heart of Darkness durch 
einen "Exklusiv-Deal" zuerst 
fur den Saturn erscheinen 
wird, bevor alle PC-Spiele- 
freaks bedient werden. Zum 
AbschiuB gab es noch kurze 
Videosequenzen des neuen 
Jump'n'Run Nights und Aus- 
schnitte von dem Sensations- 
Beat'em-Up Virtua Fighter 3 zu 



bewundern. Weitere bekannte 
Hersteller blieben dem Mes- 
serummel ebenfalls fern und 
empfingen in Hotelsuiten Ge- 
schaftspartner und pflegten 
Pressekontakte. Die Trends 
und Tatsachen: Zwar gab 
es erfreulicherweise viele, 
wenngleich auch nur mittel- 
maBige Playstation und Sa- 
turn-Neuheiten zu bewundern, 
dafur waren auf der 
ganzen Messe nur 
zwei 16-Bit-Spiele 
(Brian Lara Cricket 
& Speedy Gonza- 



Bei Blaster 
Chamber rotiert 
die komplette 

Spielumgebung 
(Playstation) 



les) zu sehen. Fast alle Third- 
Party-Produzenten haben so- 
mit offensichtlich dem 16-Bit- 
Markt fur immer den Riicken 
zugekehrt. 

zeigte nach lange- 
rer Konsolen-Abstinenz eben- 
falls seine ersten 32-Bit-Errun- 
genschaften. Zwei futuristi- 
sche Sportspiele stehen fur 
Playstation und Saturn auf 
dem Programm: Bei Hyperbla- 
de handelt es sich urn eine Art 
3D-Hockey der Zukunft, das 
auf Inlineskates ausgetragen 
wird. Schauplatz des spielge- 
schehens ist ein in sich dre- 
hender Tunnel, der mit allerlei 
Tucken und Fallen gespickt ist. 
In Blast Chamber dagegen 





Bis zu vier Spieler diirfen sich 
im Multiplayermode duellieren 




Hier ein Blick aut das Grafik-Adventure Zork Activisons Hyperblade ist ein Mix aus 3D- 
Nemesis ( kommt fur Playstation und Saturn) Hockey und Squash 



Die Polygon-Sportier werden natiirlich 
in Echtzeit berechnet (Playstation) 




Fire & Klawd prasentiert zwei Spielprinzipien in einem 



Oben: Bei Grand Theft 
Auto rast Ihr aus der 
Vogelperspektive 
durch belebte GroB- 
stadtszeanrien 

Links: Das Basketball- 
Update Slam 'n 'Jam '96 
(Saturn) 




spielt sich alles in einem ge- 
schlossenen Raum ab: Bis zu 
vier Spieler jagen einem Kri- 
stallball hinterher, der unter 
Zeitdruck an festliegende Mar- 
kierungen transportiert wer- 
den muB. Wer versagt, wird 
von einer am Riicken befestig- 
ten Zeitbombe zerfetzt. Die bei- 
den angekundigten Grafik-Ad- 
ventures Return to Zork ^ 
(PS, SAT) und Zork Neme- ^ 
sis (PS, SAT) waren bis 
dato nur im Prospekt zu 
bewundern. 

Funf neue Produkte / 
des Bertelsmann-Able- ' 
gers ste- \ 

hen kurz vor der Fertigstel- 
lung: Slam 'n' Jam '96 (PS, 
SAT) tritt ohne groBen 3D- 
Zauber gegen die reichlich ver- 
tretene Basketballkonkurrenz 



an. Statt Polygon- 

Spielfiguren tummeln 

sich riesige Sprites auf 

dem Spielfeld, die 

sauber animiert, spek- 

takulare Dunks vollfuhren. 

Ein etwas "anderes" 3D-Spiel 

aus der First-Person-Perskep- 

tive ist Exhumed (PS, SAT). 

Diesmal muBte das ehrwurdi- 

ge Agypten als prunkvolle 

^vBallerkulisse herhalten. Mit 

^- schwerem SchuBgerat 

, macht Ihr Jagd auf 

wildgewordene Pha- 

raohnen, ausgerastete Mu- 

* mien und monstroses Un- 

geziefer. Geballert werden 

dart auch in Firo & Klawd 






(PS). Zwei unterschiedliche 
Spielprinzipien gilt es zu be- 
werkstelligen: Zuerst ballert 

Ihr Euch aus einer isometri- 
schen 3D-Perspektive durch 
verwinkelte Stadtgebiete. Habt 
Ihr das geschafft, zielt Ihr in 
bester Virtua-Cop-Manier auf 
eine Cartoon-gestylte Gegner- 
schaft. Bei Grand Theft Auto 
(PS, SAT) sind wieder alle 
BleifuB-Fetischen gefragt. Aus 
der Vogelperspektive gezeigt, 
liefert Ihr Euch mit hartnacki- 
gen Gesetzeshiitem heiBe Ver- 
folgungduelle, die in amerika- 
nischen GroBstadten ausge- 
tragen werden. 

Auch die japanische Mini- 
Softwarefirma 
war wieder unter den Aus- 
tellern und zeigte ihre 
ersten 32-Bit-Errungen- 



schaften. Das Mechwarrior- 
Spektakel Team 47 Goman soil 
noch dieses Jahr in alien nip- 
ponschen Laden auftauchen. 
Leider steht noch kein Distri- 
butor fur unsere westlichen 
Gefilde fest, so daB sich alle 
PAL-Playstation/Saturn-Besit- 
zer wahrscheinlich etwas lan- 
ger gedulden miissen. 
Das englische Softwarehaus 
zeigte seine 
Playstation-Version von Pete 
Sampras Extreme-Tennis, das 
wir bereits in VG 04/96 vorge- 
stellt haben. Daneben gab es 
noch den Nachfolger Brian 




Pete Sampras Extreme begei- 
stert durch exzellente Animation 

Lara Cricket'96 (MD) zu be- 
wundern, das auBerhalb des 
englischen Konigreiches keine 
offizielle Verbreitung finden 
wird. Zum SchluB durften wir 
noch einen Blick auf Micro Ma- 



Links: 

BMGs Hotter 
3D-Shooter 
Exhumed enthalt 
uberharte Action- 
szenen (im Bild die 
Saturn-Version) 



Wf 




Codemasters 
beliebte 16-Bit- 
Rase re i Micro 
Machines wird 
fur die Play- 
station fortge- 
setzt 
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c/7/nes V3 (PS) werfen, das 
weiterhin aus der gewohnten 
Draufsicht prasentiert wird. 
Alle Streckenhindernisse hat 
man kurzerhand gegen 3D-Ob- 
jekte ausgetauscht und teilwei- 
se in das Renngeschehen mit 
einbezogen. 

Ebenfalls in einer nahegele- 
genen Hotelsuite prasentierten 

und 
ihre anruckende Softwarepa- 
lette. Das 3D-Ballerspiel Blam! 
Machinehead (PS, SAT) 
scheint nun in den letzten Fer- 
tigstellungszugen zu liegen, 
hinterlieB aber jetzt schon ei- 
nen sehr vielversprechenden 
Eindruck (siehe Preview). In 
Swag man the Dreamworld 
(PS, SAT) geht Ihr mit einem 
witzigen Render-Knilch auf ge- 
fahrliche Entdeckungsreise. 



Ebenfalls noch in einem sehr 
friihen Entwicklungstadium 
befand sich Ninja [Arbeitstitel] 
(SAT), das ebenfalls an den 
betagten C64-Oldie The Last 
Ninja erinnerte. Das Prince of 
Persia inspirierte Archaolo- 
gen- Adventure Tomb Raider 
(PS, SAT) wurde erstmals in 
einer friihen Konsolen-Fas- 
sung gezeigt. Punktlich zur 
Olympiade werden die beiden 
offiziellen U.S-Gold-Lizenztitel 
Olympic Games (PS, SAT, 
3DO) und Olympic Soccer (PS, 
SAT, 3DO) erscheinen. In 
Olympic Games muBt Ihr ver- 
schiedene Sportarten nach 
dem bekannten Track&Field- 
Strickmusterzumeistem. 



Auch wagt nach 

langerer Pause wieder einen 
Konsolen-Auftritt. Hinter dem 
Titel Crimewave (PS, SAT) ver- 
birgt sich ein Racing-Shoot' 




em-Up, das auf rasantes Tem- 
po setzt und bei dem der Spie- 
ler ohne erstklassige Fahrkiin- 
ste keine Chance hat. Das 
Spielgeschehen wird aus einer 
isometrischen 3D-Perspektive 
gezeigt. Insgesamt acht geren- 
derte Fahrzeuge (vom Sport- 
wagen bis zum Gelandebug- 
gie) stehen Euch zur Auswahl. 
Jedes Vehikel ist mit einem be- 
achtlichen Waffenarsenal (MG, 
Raketenwerfer usw.) ausge- 
stattet. Mit dieser explosiven 
Konfiguration flitzt Ihr durch 
verschiedene Stadtviertel, urn 
den Verbrechem ein fur alle- 
mal den Garaus zu machen. 

Flipper-Fans durfen sich 
iiber das neueste Produkt von 
i freuen. Durch die bera- 
tende Unterstutzung des Flip- 
per-Herstellers "Williams" en- 
stand mit Pro- Pin ball - The 
Web (PS, Sat) eine sehr rea- 
litatsnahe Stahlkugelsimulati- 
on. Allerdings ist 
ein Tisch (wenn 
auch gerendert)im 
Vergleich zu den 
Konkurrenzflippern 
etwas mager. 

Links: Empires Pro 
Pintail -the Web 

Unten : US-Golds 
Olympic Soccer 
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Erstmals diirfen Star Wars-Fans 
den Falken ins Gefecht fiihren 



Rebel Assault 2 erscheint vor- 
erst exklusiv fur Playstation 

Einen der ganz wenigen 
Knaller auf der ECTS-Show ha- 
benwiraufdem -Stand 

gefunden. Das grafisch beein- 
druckende Playstation-Renn- 
spiel Burning Road kann am 
besten als eine -Mixtur aus 
Sega Rally und Daytona be- 
schrieben werden. Als Fahr- 
zeuge stehen sechs diverse 
PS-Boilden zur Auswahl, die 
Palette reicht hierbei von ei- 
nem frisierten Sportflitzer bis 
zum klobigen Gelandewagen. 
Drei unterschiedliche Renn- 
strecken befinden sich im An- 
gebot. Eine Link-Option ist 
ebenso vorgesehen wie ein be- 
quemerer Split-Screen-Mode. 
Auch im Weltall ist mal wieder 
die Holle los: Bei The Hive (PS) 
nehmt Ihr hinter den Kontrol- 
len eines flotten Raumjagers 
Platz und liefert Euch mit 
auBerirdischen Eindringlingen 
interstellare Ballergefechte. 





Ebenfalls von LucasArts 
stammt Myst the Adventure, 
das Euch in eine farbenfrohe 
Comic-Welt entfiihrt 



Die Adventure-Profis von Lu- 
casArts arbeiten zur Zeit mit 
Hochdruck an der Playstation- 
Umsetzung des Star-Wars- 
Spektakels Rebel Assault 2. 
Bei der Slapstick-Variante von 
Myst the Adventure mussen 
wie gewohnt verschiedene 
Tufteleien gelost werden, die in 
eine grafisch pompose Comic- 
Umgebung eingebettet sind. 
Bei ', die 

mit ihren letzten Playstation- 
Titeln enorme Erfolge feiern 
konnten, drehte sich diesmal 
alles urn Segas 32-Bit-Flagg- 
schiff. Auch die Saturn-Annan- 
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gerschaft darf sich in Kurze 
mit dem rabiaten Action-Bal- 
lerspiel Loaded vergnugen. 
Sportfans dagegen bekommen 
eine leicht verbesserte Version 
von Actua Soccer (SAT) nach- 
geliefert, die aufgrund eines Li- 
zenzdeals in European Cham- 
pionship '96 umgetauft wurde. 
Ebenfalls die Golfsimulation 
Actua Golf wird gerade auf Sa- 
turn-Format konvertiert. Von 
dem Elite-Verschnitt Hard 
Wars (PS) und Loaded-Nach- 
folger Reloaded (PS) war lei- 
der noch nichts zu sehen. Von 
dem angekiindigten Off-Road- 
Rennspiel Gear 'n' Guts konn- 
ten wir lediglich einige Bild- 
schirmfotos an Land Ziehen. 
Wenig Neues im Konsolen- 
bereich gab es desgleichen bei 
zu sehen. Nostal- 
gie-Fans diirfen sich auf die 
Klassikersammlung Williams 
Greatest Hits (PS) freuen. Auf 
der CD befinden sich neben 
zahlreichen Hintergrundinfor- 
mationen die unveranderten 
Urvarianten der Automaten- 
Opas Defender (+Stargate), 
Joust, Bubbles, Robotron 
2084 und Sinistar. Saturn- 
User werden zum Ausgleich 
mit einer Umsetzung des 3D- 






Saturn-Besitzer kbnnen sich auf Auch die Sportsimulation Actua 
eine Loaded-Umsetzung freuen Golf erscheint fur Segas Saturn 




Gremlins Elite-Verschnitt Hard 
Wars ist auf Playstation-Kurs 











Das erste Off-Road-Rennen steht mit Gears'n'Guts in den Startlbchern 
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Adventures Oefcort 5und dem 
Digi-Priigler-Update Ultimate 
XYSentschadigt. Auch die 3D- 
Ballerei Quake yon ID-Soft- 
ware sowie Williams neuester 
3D-Prugelstreich War Gods 
(siehe letzte Ausgabe) werden 
Ende des Jahres fur Playstati- 
on und das Nintendo 64 er- 
scheinen. 

Von war derweilen 

wenig Neues zu vernehmen. 
Der inoffizielle Blackhawk- 
Nachfolger Aftermath (PS, 
SAT) hinterlieB immer noch 
einen relativ unfertigen Ein- 
druck. Die Filmumsetzung 
Casper (PS, SAT) und Rock'n' 
Roll Racing 2 (PS) werden 
erstmals auf der E3 zu sehen 
sein. Ebenfalls auf dem Inter- 
play-Stand trafen wir Earth- 
M/0/777-J/Vn-Erfinder David 
Perry, der Video Games exklu- 
siv uber seine neuesten Kon- 
solen-Projekte informierte. 
Unter der Leitung von Nick Jo- 
nes entsteht ein vollig neues 
Playstation-Spiel, das auf den 
Namen Wild 9's hort. Hierbei 



handelt es sich urn ein abge- 
fahrenes Jump'n'Run-Adven- 
ture, das auf ein bewahrtes 
2D-Umfeld setzt und einen 
neuen Heldensprite in Men- 
schenform prasentiert. Fiir 
Screenshots ist es leider noch 
etwas zu fruh, da man mit dem 
Projekt erst vor kurzem ange- 
fangen hat. Mission: Deliver 
Kindess ist das erste PC-Spiel 
von Shiny Enterainment, und 
David Perry versicherte uns, 
daB eine Playstation-Umset- 
zung folgen wird. Wir waren 
bereits jetzt von dem Demo so 
beeindruckt, daB wir Euch eini- 
ge Schnappschusse der PC- 
Version nicht vorenthalten 
mochten. 

Simulationswut zieht 
immer grbBere Kreise. Als 
neues Opfer wurde jetzt die 
Konsolenwelt entdeckt. Mit 
dem Actionspiel Mindwarp 
wagt man sich erstmals auf 
das hart umgekampfte Play- 
station-Territorium. Spater 
folgt eine Umsetzung von Sim- 
Golf (PS), das wohl keiner wei- 
teren Erklarung bedarf. 




Mit dem 3D- Actionspiel The 
Mindwarp steigt Maxis In das 
Playstation-Geschaft ein 




David Perry's 

Ideenfabrik Shiny 

arbeitet gerade 

an einem genia- 

len PC-Spiel, das 

unter dem Titel 

MDK erscheinen 

wird. Eine 

Playstation- 

Umsetzung ist in 

Vorbereitung! 




Das Cartoon-Rennspiel 
ICR ist eines der ersten 
Playstation-Spiele von 
Merit Studios 

Von AR Drivin kon- 
nen wir Euch vorerst 
nur einen schbnen 
PS-Boliden zeigen 




Die im Konsolenbereich re- 
lativ unbekannte US-Company 
hatte ebenfalls 
einige Playstation-Titel anzu- 
bieten. Hinter dem Arbeitstitel 
AR Drivin (PS) verbirgt sich 
ein Need for Speed 'verwandtes 
Autorennspiel, das etwas Be- 
sonderes zu bieten hat. Die 
ausgekliigelte 3D-Engine von 
AR Drivin erlaubt es erstmals, 
die Asphaltstrecke zu verlas- 
sen: Das bedeutet, Ihr konnt 
ohne Einschrankung quer 
durch die Pampas diisen Oder 
gar von einer Brucke in den 
FluB rauschen. Ein weiteres 
Fun-Rennspielistmit/C/?(PS) 
unterwegs. Hier rast Ihr durch 
eine verriickte Cartoonwelt 
und liefert Euch heiBe Kopf an 
Kopfrennen mit abgefahrenen 
Computergegenern. Etwas ge- 
machlicher gent es in dem 
Cyber-Adventure Sato City 
(PS) vonstatten, das in einer 
fernen Zukunftswelt spielt. Als 
Superpolizist wandert Ihr 
durch dunkle 3D-Gassen und 
versucht zahlreiche Gangster 
einzufangen. 



Der etablierte Simulations- 
spezialist meldet 

sich mit drei Konsolen-Titeln 
zuriick. Nach der spielerisch 
grandiosen X-Com: Enemy 
(Movw-Konvertierung durfen 
sich Playstation-Fans auf wei- 
tere PC-Klassiker freuen. 
Transport Tycoon wurde kom- 
plett uberarbeitet und bietet 
nun sein Echtzeit-Umfeld 
wahlweise in 2D oder 3D an. 
Als zusatzliches Feature gibt es 
jetzt eine stufenlose Zoom-Op- 
tion, mit der Ihr das Spielge- 




Der Action-Simulator Top Gun 
ist fiir die Playstation unterwegs 
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Die erfolgreiche 

Microprose- 

Simulation 

Transport Tycoon 

wurde komplett 

iiberarbeitet und 

hataufnuneln 

zeitgemaOes 3D- 

Urn f eld anzubieten 

(Playstation) 






r— 




553 < 




m 




"Hulk" (hr 32-Bit-Debiit. Von 

der Billiard-Simulation Pool 
Champion (PS) fehlte noch 
jede Spur. Allerdings war uns 
ein kurzer Blick auf das Action- 
Spiel Raven Project (PS, SAT) 
gestattet, bevor es sich in die 



ewigen Beta-Jagdgriinde ver- 
abschiedete. Von den bereits 
letztes Jahr angekundigten 
Brettspielumsetzungen War- 
hammer 40000 und Shadow of 
the Horned Rat (PS) gab es 
auBer einer Handvoll Bilder 




Von oben nach unten: 
Warhammer 40000 und Raven 
Project. Unten: Steel Harbinger 



Oldie G unship 2000 hebt in 
Kiirze aufEurer Playstation ab 

schehen aus unmittelbarer 
Nahe verfolgen laRt. Ac- 
tionfreudige Hobbyflieger neh- 
men auf dem Pilotensitz von 
Top Gun Platz, um hier ihre 
Dog-Fight-Kiinste unter Be- 
weis zu stellen. Ein weiterer 
Oldie, der einer Playstation- 
Verjungungskur unterzogen 
wurde, ist der Simulations- 
Klassiker Gunship 2000. 

Als Uberraschungscoup hat 
sich vor dem Mes- 

sestart die Lizenz von den 
Marvel-2099-Comics ge- 
schnappt. Aus diesem Abkom- 
men werden im Laufe des Jah- 
res mehrere Playstation-Titel 
entstehen. Bei den ersten 
beiden Projekten feiern die 
Marvelstars "Spiderman" und 




nicht viel mehr zu sehen. Das 
Multiplayer-Rennspiel Sonic 
Racer (PS) stammt unver- 
kennbar aus der Feder des 
Micro-Machines-Erf inders. 
Harte Frauen-Action bietet 
Steel Harbinger. Aus isometri- 
schem Blickwinkel tobt Ihr 
durch feindverseuchte Szena- 
rien und saubert nach bester 
Loaded-Mmer den Bildschirm 
von herumwuselnden Sprite- 
Objekten. Ebenfalls fiir die 
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Playstation unterwegs, ist das 
erste AD&D-Spiel Slayer, das 
schon seit geraumer Zeit fur 
das 3D0 erhaltlich ist. 

Beim Manchester Softwa- 
reriesen gabesnurwe- 

nige Neuheiten. Die beiden 
NEON-Produktionen Tunnel 
07 (PS, SAT), Viper (PS, SAT) 
und Vanished Power (PS, 
SAT) haben wir Euch bereits in 
VG 04/96 vorgestellt. Erstmals 
zu sehen war das 3D-Jump' 
n'Run Cheesy{PS). Hier steu- 
ert Ihr eine gefraBige Render- 
Maus durch gefahrliche Platt- 
formwelten, die mit Clock- 
i/vorMp/rt-ahnlichen Spezial- 
effekten aufwartet. 

konzentriert 
sich nach der Reorganisation 
(das CD-I wird nun von einer 
anderen Abteilung betreut) 
uberwiegend auf Spiele-Soft- 
ware fur alle gangigen Syste- 
me. Durch einen Lizenzdeal 
mit Systems 3 bereiten zwei 
legendare "Homecomputer"- 
Klassiker ihr glorreiches Co- 



Das einzige Highlight am Ocean-Stand: Tunnel B1 von NEON 





Neben dem Glubschauge seht 
Ihr das 3D -Jump' n'Run Cheesy 




meback vor: Der Vorreiter aller 
Prugelspiele International Ka- 
rate sowie der C64-Hit The 
Last Ninja werden zeitgemaB 
aufpoliert und feiern Anfang 
nachsten Jahres ihre Playstati- 
on-Auferstehung. Da fast jede 
Softwarefirma ein Rennspiel 
im Repertoire hat, wollte auch 
Philips dem nicht nachste- 
hen. Bei Demon Driver 
(PS, SAT) flitzt Ihr aber- 
mals durch eine verriickte 
Cartoon-Welt und konnt bis 
zu 16 menschliche Mitbewer- 
ber herausfordem. Ebenfalls 
im Cartoon-Bereich angesie- 
delt, ist das Adventure-Spiel 
Down in the Dumbs (PS, SAT), 
dessen Handlung sich auf ei- 
nem Mullplatz abspielt. Zudem 
wird der CD-I-Hit Burn Cycle 
gerade auf Playstation-Format 
konvertiert. 



Der Liverpooler Traditions- 
konzern (alias Sony 

Interactiv) hatte sich in das 
exlusive Holiday Inn einquar- 
tiert und prasentierte dort zwi- 
schen Lederinventar und ed- 
lem Glitzer-Ambiente seine 
neuesten Playstation-Projekte. 
Von wipEout 2 und Destruc- 
tion Derby 2durfte uns PR-Re- 
prasentant "Ingo Zaborowski" 
leider noch nichts zeigen (was 
letztendlich auf der E3 gesche- 
hen wird). Dafiir konnten wir 
eine fortgeschrittene Version 
des grandiosen Rennspekta- 



kels Formula 1 (PS) probe- 
spielen. Ohne zu zogern nah- 
men wir das Angebot wahr 
und drehten eine flotte Runde 
auf dem grafisch aufwendigen 
Stadtkurs von Monaco. Wir 
waren hbchst beeindruckt, 
was uns hier optisch dargebo- 
ten wurde: alle Streckendetails 
vom "Hotel de Paris" bis zum 
legendaren Tunnelabschnitt 
waren in aufwendiger Poly- 
gongestalt vorhanden. Hier 
bahnt sich wirklich ein absolu- 
ter Megahit an, derjeden F1- 
Fan von jung bis alt begeistem 
wird. Ftir die Jump'n'Run-Ge- 
meinde ist Lemmings Platform 
[Arbeitstitel] gedacht, das die 
dummlichen Grunzwerge in 
einem vollig neuen Element 
prasentiert. Mit gewohnten 
Jump'n'Run-Manovern diri- 
giert Ihr einen Lemmings-Hel- 
den durch wunderschon ge- 




Bei Down in the Dumbs steuert 

Ihr einen witzigen ... 




... Renderhelden durch zahl- 
reiche 3D-Umgebungen 




Demon Racer spie It in einer knallbunten Cartoon- Welt 
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Dasmorbide 
Grafik-Adventure 
Myst bereitet sei- 
nen Saturn-Auftritt 
vor. Im Bild dar- 
unter seht Ihr das 
Space-Adventure 
Sentient und 
unmittelbar dam- 
ben den ultimati- 
ven Rennspiel- 
knaller Formula 1. 




zeichnete Landschaftsszene- 
rien, die mit traditionellen Ge- 
meinheiten und Feindscharen 
ubersat sind. Noch in einem 
friihen Entwicklungsstadium 
befindet sich das Cyperspace- 
angehauchte Rollenspiel-Ad- 
venture Sentient (PS). Ihr 



iibernehmt die Kontrolle uber 
eine riesige Raumstation, ver- 
teilt Aufgaben an andere Crew- 
Mitglieder, und versucht ne- 
benbei fur Zucht und Ordnung 
zu sorgen. SchlieBlich steht 
noch das allseits bekannte In- 
selabenteuer Myst in der Sa- 
turn-Version auf dem Release- 
Programm. 




demonstrierte Starke 
und reservierte wieder eine be- 
achtliche Standflache der Aus- 
tellungshalle. Ein weiteres 
Playstation-Highlight gab es 
furs erste nur hinter verschlos- 
senen Turen zu sehen: Das 3D- 
Jump'n'Run Crash Bandicoot 
wird als Geheimwaffe gegen 




Der abgefahrene Typ oben 
stammf aus Crash Bandicoot 

Mario 64 gehandelt. Aus die- 
sem Grund wartet man bis zur 
E3, um der anruckenden Nin- 
tendo-Konkurrenz die Luft aus 
den Segeln zu nehmen. Hob- 
by-Aquarianer bekommen mit 
Aquanaufs Hollidaylhr Traum- 
spiel prasentiert. Ohne sich 
nasse FuBe zu holen, darf man 
hier die Tier- und Pflanzenwelt 
der tiefgrundigen Ozeane er- 
forschen. Den Virtua Cop-Ver- 
schnitt Gunlawhaften wir Euch 
bereits in der Japanversion als 
Homed Owl vorQesXeWX. Hinter 
Raging Skies verbirgt sich As- 
miks Action-Flugsimulator Si- 
dewinder, den wir Euch eben- 
falls in der Aprilausgabe aus- 
fiihrlich vorgestellt haben. Et- 
was ins Abseits versetzt fan- 
den wir Motor Toon Grand Prix 
2 und Jumping Flash 2 vor. Die 
beiden Sony-Produkte warben 
mit verbesserter Grafik und ei- 



Bei Lemmings 
Platform sturzen 
sich die griin- 
kdpfigen 
"Dummlinge" 
erstmals in ein 
Jump'n'Run- 
Abenteuer 




Oben: Gunlaw 
(alias Horned 
Owl) bereitet sei- 
nen PAL-Auftitt 
vor. Links sam- 
meln sich die 
Jumping Flash 2- 
Helden zu einem 
Comeback. 
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nem umfangreicheren Level- 
Design um angemessene Auf- 
merksamkeit. Auch Sportfans 
gehen nicht leer aus: Mit etwas 
Verspatung erscheint nun 
doch noch die Eishockeysimu- 
lation NHL Faceoffund das 
Footballspiel NFL Game Day in 
Europa. Der Playstation-Pio- 
nier hat sich, wie nicht 

anders zu erwarten, ebenfalls 
auf dem Sony-Stand niederge- 
lassen, um eine Handvoll neue 
Spiele vorzustellen. Die Auto- 
matenumsetzung Galaxian3 
spricht alle Weltraumballerex- 
perten mit schnellen Reflexen 
an. Bis zu vier Spieler gleich- 
zeitig diirfen via Multitap- 
Adapter an der effektvollen 
Weltraumschlacht teilnehmen. 
Die bereits in Japan erschiene- 
nen Namco-Highlights Tekken 
2: Return of Iron Fist und Rid- 
ge Racer Revolution wurden in 
einer unangepaBten PAL-Fas- 
sung gezeigt. Nichts desto 
Trotz waren alle acht Tekken 
2/fl/?/?-Vorfuhrstande standig 
von Menschenmassen umla- 
gert. Als zusatzliche Uberra- 
schung hat Namco den Play- 
station-Nachfolger von Smash 
Court Tennis vorgestellt. 




Galaxy Fight 
erscheint in Kiirze 
fur die Playstation. 
Links: Das Puzzle- 
Adventure Jewel of 
the Oracle. (Saturn) 




Oben: Aquanauts Holliday, 
Motor Toon GP 2 und Galaxian 3 



glanzte wie bei jeder 
ECTS-Veranstaltung durch 
eine kleine aber feine Produkt- 
palette: Das bereits letztes Jahr 
angekundigte 32-Bit-Adventu- 
re Jewel of the Oracle (PS, 
SAT) war erstmals in spielba- 
rer Form zu sehen. Nach dem 
Saturn-Debut des 2D-Beat'em- 
Up's Galaxy Fight diirfen in 
Kurze auch alle Playstation- 




Kampfer die Fauste schwin- 
gen. Fiir Freunde von ausgefal- 
lenen Sportarten hat SunSoft 
den Pferderenn-Simulator Vir- 
tual Gallop (PS) in Arbeit. Erst- 
mals wird in diesem Genre auf 
Polygon-Horsepower gesetzt. 
Als letztes gab es das immer 
noch nicht ganz fertige Speedy 
Gonzales (SNES) zu sehen. 

: hatte ei- 
nen nicht unbeachtlichen Mes- 
sestand aufgebaut und prasen- 
tierte auf riesigen Monitor- 
wanden die Starfighter 3000- 
Konvertierung fiir Playstation 
und Saturn. Gegenuber der 
3DO-Version hat sich alien 
voran die Grafik um einiges 




Hinter Raging Skies verbirgt sich Asmiks Sidewinder 
14 



Namcos Smash Court Tennis 
schlagt auf der Playstation auf 



Mit Onside (PS) stellte Telstar 
eine neue FuBballsimulation vor 
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Bei Centrecourt Tennis wurde 
einfach alles digitalisiert 

verbessert: 3D-0bjekte und 
Landschaft wirken wesentlich 
detaillierter und farbenfroher 
als auf dem Panasonic-Player. 
Mit Onside (PS) ist eine weite- 
re FuBballsimulation unter- 
wegs, die als willkommene 
Abwechslung uber eine kom- 
plette Managerfunktion ver- 
fugt. Als letztes gab es ein kur- 
zes Demo von Centrecourt 
Tennis (PS) zu sehen, das ge- 
geniiber der restlichen Tennis- 
Konkurrenz vollkommen aus 
digitalisierter Grafik besteht. 
Auch war auf der Mes- 
se vertreten, allerdings ohne 
eigenen Stand. Wie letztes 
Jahr lauerte uns die charman- 
te Pressefee Sophie Kaenzig 
auf und druckte uns voller 
Euphorie die letzten 16-Bit-Er- 
rungenschaften des franzosi- 
schen Softwarehauses in die 
Hand. Geradezu "schweinisch" 
gehtes bei dem Jump'n'Run 
Power Pigs (SNES, MD) von- 
statten. Mit den ublichen Hiipf- 
einlagen durchwandert Ihr 
zahlreiche Level-Szenarios 
und raumt dabei dutzendweise 
Niedlich-Sprites aus dem Weg 



Auch das Adventu- 
re-Spiel Incanation 
(SNES) laBt noch 
immer auf sich 
warten, soil jedoch in den 
nachsten Monaten veroffent- 
licht werden. 

die 
Multimedia-Abteilung der CIC- 
Gruppe hatte neben zwei Vor- 
ankundigungen nur ein Play- 
station-Spiel ausgestellt. Bei 
Death Drome (PS) handelt es 
sich urn einen rasanten 3D- 
Shooter, der Euch volligen Be- 
wegungsfreiraum laBt. 



Viele Angekundigungen aber 
wenig Spielbares hatte 

vorzuweisen. Von 
dem Motocross-Rennspiel In- 
ternational Moto X (PS) war 
auBer ein paar Bildern nicht 
das Geringste ausfindig 
zu machen. Das einzige 
spielbare Konsolen- 
Produkt wurde mit 
Pitball (PS) prasen- 
tiert, dessen sport- 
liche Handlung weit 
in der fernen Zu- 
kunft plaziert ist. 
Zu dieser Zeit wird 



Basketball mit harten Schlag- 
waffen und brachialer Special- 
Move-Gewaft gespielt. Allen 
voran die vorgesehene Vier- 
Spieler-Option wird dabei fur 
heiBe Multiplayer-Duelle sor- 
gen. Zum SchluB noch eine 
freudige Nachricht fur alle, die 
auf Zerstorungsorgien stehen: 
In Kurze erscheint die martiali- 
sche Panzerschlacht Return 
Fire auch fur den Saturn. 

Wie lautet Dirks abschlie- 
Bender Tips&Tricks-Spruch 
doch so schon? Das dicke 
Ende kommt noch! Damit ist 
unser E3-Messebericht in der 
nachsten Ausgabe gemeint, 
den Ihr Euch keinesfalls entge- 
hen lassen solltet. ws 
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Pitball: In derZukunft wird 
Basketball etwas barter gespielt 
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INTERVIEW MIT CAPCOM 



Mit Resident Evil 
zeigte Capcom sein 
Konnen beziiglich 
3D-Adventures. 
Wir wollten wissen, 
wie dieses Spiel 
zustande kam. 

Zu jedem Interview 
gehbrt ein Bild vom Inter- 
viewpartner. Herr Miya- 
moto (nicht zu verwech- 
sein mit Nintendos 
Shigeru M.) durfte sich 
leider nicht ablichten las- 
sen - damit er nicht ab- 
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er Capcom sagt, 
meint damit Street 
Fighter - 6\ese Ze\- 
ten scheinen jedoch endgultig 
voruber zu sein. DaB die Pro- 
grammierer aus der zweitgroB- 
ten Stadt Japans, namlich Osa- 
ka, auch andere Tone 
anschlagen konnen, zeigte erst 
kurzlich der 3D-Horror- 
schocker Resident Evil. Wir 
haben uns mit Herrn Miyamo- 
to von Capcom Japan in Ver- 



Oben: Chris in 

sein em coo- 
len Outfit 



Rechts: Wie 

die be id en zu 
ihren neuen 
Klamotten 
kommen, ver- 
raten wir 
Euch noch 
nicht 



bindung gesetzt, urn naheres 
uber die Entstehung des Spie- 
les zu erfahren. 

VG: Wie kam es zu dem Ent- 
schluB, ein Horror-Adventure 
zu produzieren? 

Miyamoto: Wir dachten uns, 
daB es bestimmt SpaB machen 
wurde, einen Helden in einem 
Horrorfilm zu steuern. Dabei 
haben wir uns iiberlegt, wie 
man ein solches Spiel realisie- 
ren konnte. DaB bei Bio Hazard 
(jap. Titel von Resident Evil) 
letztenendlich ein Horror-Ad- 
venture herauskam, war eher 
ein Zufall. Auf dem Famicom 
(NES) hatten wir mit Sweet 
Home schon ein ahnliches 
Konzept verfolgt. 

VG: Wann wurde mir der 
Entwicklung begonnen? 

Miyamoto: Die Arbeiten be- 
gannen im November 1993. 
Die groBten Schwierigkeiten 
bei der Entwicklung bereiteten 
uns die Kollisionsabfrage und 
die Bewegungsroutinen der 
einzelnen Charaktere und der 
Gegner. 

VG: Auf welchem Entwick- 
lungs-Tool wurde das Spiel 
programmiert? 



r 




Sielit dnch niedlich aus: Jill in 
Ihrer "Freizeitkleidung" 

Miyamoto: Das durfen wir 
Ihnen leider nicht verraten, 
aber wir konnten ziemlich alles 
realisieren, was wir uns vorge- 
nommen hatten. 

VG: Bio Hazard erinnert an 
westliche PC-Adventures. 
Gab es ein Vorbild? 

Miyamoto: Nein. Wir haben 
uns nicht an westlichen PC- 
Spielen orientiert. Wir planen 
auch keine PC-Umsetzung. 

VG: Warum wurde die Play- 




station als Plattform ge- 
wahlt? 

Miyamoto: Fiir Bio Hazard 
war es die am besten geeigne- 
te Konsole. Ob das Spiel auch 
fiir andere Systeme umgesetzt 
wird, steht noch often. 

VG: Haben Sie sich an Hor- 
rorfilmen orientiert? 

Miyamoto: Ganz bestimmt. 
Allein schon an der typischen 
Kamerafuhrung werden Sie 
das sehen konnen. Uns hat die 
Stimmung in westlichen Hor- 
rorfilmen fasziniert. Deshalb 
ist auch die japanische Versi- 
on in englischer Sprache ge- 
halten. Es hort sich zudem 
auch cooler an. AuBerdem war 
es technisch gesehen einfa- 
cher, Sprachausgabe und Bild 
bei Zwischensequenzen zu 
synchronisieren. 

VG: Wieviele Verzweigun- 
gen wurden in die Handlung 
eingebaut? 

Miyamoto: Oh, das kann ich 
Ihnen aus dem Gedachtnis 
nicht sagen. Ich weiB nur: es 
sind sehrviele. Wenn man die 
optimale Losung gefunden 
hat, konnen die Charaktere je- 
weils die Kleidung wechseln. 

VG: Ist eine Fortsetzung ge- 
plant? 

Miyamoto: Ja. Wir arbeiten 
bereits an Bio Hazard 2. tet 
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"What time is it? 
Bulls Time!" 
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PREVIEW 




Fur die Playstation und 
den Saturn sind 3D- 
Shoot'em Upsjanicht 
gerade selten. Ein solches ist 
auch Blam! Machinehead. Be- 
ginnen wir mit der Story: Der 
mechanische " Machine head "- 
Virus hat die Erde uberfallen 
und die Menschheit groBten- 
teils ausgerottet. Worauf sich 
dieser Virus stiirzt, mutiert zu 
einer schleimigen Masse und 
wird Teil des Virus. Zwei Wis- 
senschaftler haben sich in ei- 
nem Bunker tief unter der Erde 
verschanzt und dem Machin- 
ehead-Virus den Kampf ange- 
sagt. Dr. Kimberley Stride und 
ihr Kollege Orville planen, eine 
femgesteuerte Atombombe im 
Zentrum des Virus zu ziinden. 
Leider hat Orville ein Rad ab 
und schnallt die vollbusige 
Doktorin (nach einem klassi- 
schen K.O.) in einem Leder- 
dress auf die Bombe und setzt 
sie an der Oberflache aus. Da 
Orville den Finger auf dem ro- 



Es gibt auch in der Programmierer-Szene 
merkwurdige Gestalten. Wenn man von ein 
paar Typen von Core Design spricht, fallen 
hinter vorgehaltener Hand Ausdrucke wie 
"durchgeknallt", "seltsam" oder "nicht ganz 
dicht". Dies geschieht nicht ohne Grund, 
denn sie schufen BLAM! 



ten Knopf hat, diktiert er auch 
die Missionen. "Abgefahrene 
Geschichte" denkt Ihr? Da 
habt Ihr das Spiel noch nicht 
gesehen. Ihr flitzt auf der Bom- 
be durch psychodelische 
Landschaften, wobei Ihr das 
Geschehen durch Kimberleys 
Augen seht. Ebenso monstro- 



se wie fixe Feinde haltet Ihr 
Euch mit MG und diversen Ex- 
trawaffen vom Leib, wan rend 
Ihr Orvilles Befehle befolgt. 
Grafisch wird dabei ein genia- 
les Effektfeuerwerk abge- 
brannt. Per Radarschirm kon- 
trolliert Ihr die Umgebung, 
vernichtete Feinde sollen gott- 



Monsterspinnen 
scire inen bei den 
Entwicklern recht 
beliebt zu sein 




seidank nicht nachwachsen. 
So konnt Ihr mit aller Vorsicht 
zu Werke gehen und die Land- 
schaft sowie Eure Gegner in 
vollen Zugen genieBen. Leider 
hatte der gezeigte Demo-Level 
noch keinen Sound. Wenn al- 
lerdings die Trance- und Tech- 
no-Tracks der Demo-CD ihren 
Weg in das Spiel finden, ist fur 
ausgezeichnete musikalische 
Unterhaltung schon mal ge- 
sorgt. Spielerisch verspricht 
Blam! Machinehead einiges. 
Alles Bewegliche (Euch einge- 
schlossen) ist fix und fliissig 
unterwegs, das Leveldesign 
und die Feinde zeugen von 
(wenn auch etwas merkwurdi- 
ger) Fantasie und die Kontrol- 
len sind durchdacht. Es gab 
zwar noch nicht die Moglich- 
keit, mit den Links-Rechts-Ta- 
sten zu "sliden", eventuell 
wird's aber noch eingebaut. 
Was wir bisher an Gegnern ge- 
sehen haben, verspricht kein 
leichtes Spiel. Ich muB sagen, 
wenn der Rest von Blam! Ma- 
chinehead so wird, wie es der 
erste Level andeutet, kann 
ich's kaum noch erwarten. Das 
Teil macht mich neugierig. 
Hoffentlich klappt's mit dem 
Release fur Playstation und 
Saturn im Juni. js 






■^^**SB".., 



■*®Q/il7@0^" 









*. 



Sony Playstation - Spiele 


99,99 


Sega Saturn - Spiele 




Adidas Power Soccer * 


■■■■■■HE- 


89,99 


Agile Warrior F1 11 X 


89,99 


Baku Baku (Tetris-Variante) " 
Battle Arena Toshinden Remix 
Blazing Dragons ' 


59,99 


Alton Trilogy 


89,99 


99,99 


Assault Rigs 


89,99 


79,99 


Battle Arena Toshinden 


89,95 


Cyberia * 


89,99 


Chaos Control * 


89,99 


D(dt.) 


79,99 


Criticom 


89,99 


Darius Gaiden 


79,99 


Cyberia " 


89,99 


Deadly Skies ■ 


89,99 


0(dt.> 


79,99 


Destruction Derby ' 


89,99 


Darkstalkers * 


89.99 


Discworld (dt) ' 


89,99 


Deadly Skies ' 


89,99 


Earthworm Jim 2 " 


89,99 


DefcorS 


89,99 


Euro Soccer '96 " 


89,99 


Descant ■ 


89,99 


F1 Challenge 


99,99 


Destruction Derby 


99,95 


FIFA Soccer 96 


89,99 


Discworid (dt.) 


89,99 
89,99 


Galactic Attack 
Galaxy Fight 


79,99 
89,99 


Extreme Games 


89,95 
89,99 




79,99 


Extreme Pinball 


Golden Axe 


89,99 


Fade to Black * 


89,99 


Guardian Heroes ■ 


89,99 


FIFA Soccer 96 


89,99 


Hi-Octane ' 


89,99 


Gex 


89,99 


Horde 


79,99 


Hebereke Popoitto 


89,99 


Magic Carpet 


89.99 


International Championship Soccer * 


89,99 


Myst 


109,95 


Jack is Back (Alone in the Dark 2) 


109,99 


Mystaria - Realms ot Lore 


99,99 


Krazy Ivan 


89,99 


Mystery Mansion (dt.) 


129,95 


Loaded 


89,99 


NHL Allstar Hockey 


109,95 


Lone Soldier 


89,95 


Night Warriors ' 


109,99 


Madden '96 Football ■ 


89,99 


Off World Interceptor Extreme 


79.99 


Magic Carpet 


89,99 


Panzer Dragoon 2 " 


89.99 


Mickey's Wild Adventure 


89,99 


Photo CD-Betriebssystem 


59,99 


NBA in the Zona 


99,99 
ao <m 


Pool Champion * 


89,99 
89 99 


Need lor Speed 


DB,WV 

89,99 


Primal Rage * 


89^ 


NHL Face Off * 


99,99 


Pro Pinball ' 


79,99 


OH World Interceptor Extreme 


79,99 


Raven Project * 


89.99 


Panzer General * 


89,99 


Raw Pursuit ' 


89.99 


Po'ed * 


89,99 


Rayman 


89.95 


Powerplay Hockey ■ 


89,99 


Real Yumene (dt.) * 


129,99 


Primal Rage * 


89,99 


Rise 2: The Resurrection " 


79,99 


Pro Pinball * 


79,99 


Road Rash ' 


69.99 


ranSoccer 


89,99 


Sega Rally 


99,99 


Rayman 


89,95 
89 9r9 


Shanghai (Import) 
Shell Shock* 
Shock Wave Assault ' 


59,99 
99,99 
89.99 


Return Fire * 


89,99 


Ridge Racer Revolution ' 
Rise 2: The Resurrection ' 
Road Rash 


99,99 
79,99 
89,99 


SirnCrty2000^ 


99,99 
89 99 


Space Hulk * 


89,99 


Shell Shock • 


79,99 


Street Fighter Alpha' 


89,99 


Skeleton Warriors * 


89,99 


Street Fighter The Movie 


89,95 


Slam 'n Jam * 


79,99 


Street Racer " 


89,99 


Space Hulk * 


89,99 


Striker '96 " 


89,99 


Starblade Alpha 


89,99 


Theme Park 


89.95 


Street Fighter Alpha ' 


89,99 


Thunderhawk 2 


109.99 


Street Racer * 


89,99 


Tilt!' 


89,99 


Syndicate Wars " 


89,99 


True Pinball * 


89,99 


Tekken 


99,95 


Valora Valley Goll 


89.99 


Thunderhawk 2 


89,99 


Virtua Cop 

Virtua Fighter 2 

Virtua Hang On Grand Prix 


149,99 


Top Gun -Fire At Will 1 


89,99 

99,99 


99,99 
99,99 


Total NBA 96 


99,99 


Virtual Open Tennis " 


79.99 


True Pinball ■ 


89,99 


■■■■■■■ AKTIONSPREIS 69,99 


Twisted Metal 


89,99 


Waterworid * 


89,99 


Virtual Open Tennis " 


79,99 


Wing Arms 


89.99 


Wartiammer * 


89,99 


Wipe Out 


89.99 


Wing Commander 3 


99,99 


World Cup Goll " 


89.99 


Wipe Out 


99,95 


World Series Baseball ' 


109,95 


Worms 


99,95 


Worms 


79.99 


Zero Divide 


89,99 


WWF Wrestlemania: Arcade Game • 


89.99 


Sony Playstation - Zubehor 


Sega Saturn - Zubehor 




Action Replay 


69,99 


6-Spieler-Adapter 


79.95 


Antennenkabel 


49,95 


Action Replay (incl. Import-Adapter) 


99,99 


Control Pad (Sony) 


59,95 


Antennenkabel mit Bildfilter 


59,95 


Joypad mit Turbo und Auto-Feuer 


49,99 


Arcade Racer (Lenkrad) 


129.95 


Unkrad Incl. Oangschaltung a Pedale 159,99 


Backup Memory 


109,99 


Link-Kabel 


49,95 


Control Pad 


44,95 


Maus 


59,95 


Joypad ma Turbo und Auto-Feuer 


39,99 


Memory Card 


49,95 


RGB-Scart-Kabel 


39,99 


Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 


69,99 


Universal-Adapter fur Import-Spiele 


79,99 


neGcon (Control Pad) * 


89,99 


Video-CD MPEG-Karte 


349,95 


RGB-Scart-Kabel 


49,99 


Virtua Stick 


89,95 


X-Tender (Joypad-Vertangerungskabel) 


29,99 


X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 


29,99 



SONY 




Playstation 

Grundgerat 499,99 

incl. Control Pad 








\ 



ayurnt 



Grundgerat 529,99 

incl. Control Pad 
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Berlin -Neukol In 

JonasstraBe 28/29 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraBe 

Bus 144 

Media Point 

Berlin - Friedrichshain 

Pelersburger StraBe 94 

Tel.: (030) 427 37 11 

U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. 

Tram 20,21 Bersarinplatz 



int 



Berlin - Steglitz 

BismarckstraBe 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 
Bus 170, 181,182 



? 



M 



Int 







Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 



Hamburg - Harvesteh. 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 



Medio Point 

Berlin - Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 125, 133,222 



Int 



Koblenz 

RizzastraBe 44 

Tel.: in Vorbereitung 

alle Bahnbusse 

KEVAG-Bus9, 10 



Medio Point 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030)794 72111 

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point* 



.... to be continued. 

Demnachst auch 

in Ihrer Nahe! 
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PREVIEW, 



Weltbertihmt wurde 

sie durch die Entwicklung 

des Beat'em Ups Virtua 

Fighter: die AM R&D 2- 

Abteilung (kurz AM2) von 

Sega. Wir sprachen mit 

Y.Nakajima von AM2. 



INTERVIEW 





Die kleine Pai wurde einer Verschonerungskur unterzogen 

uf der diesjahrigen Es scheint, da(3 Sega mit Virtua 
AOU-Show in Tokio Fighter 3 erne grafische Sensa- 
wurde erstmals die tion geschaffen hat. Wir haben 
neueste Automaten-Version uns mit Y.Nakajima, dem Pres- 
von Virtua Fighter vorgestellt. sesprecher von AM2 (jaja, die- 

se Abteilung hat ihren eigenen 
Sprecher) unterhalten. 

Papi Lau blickt grimmiger rein denn je 



Aoi, die Neueste im Bunde 



Lau iibt an seinem neuen „ich geh' mat kurz die Wand hoch"-Move 




Y.Nakajima von AM2 

VG: Auf der AOU-Messe 
wurden Sequenzen aus Virtua 
Fighter 3 gezeigt. War das 
eine richtige Demo-Version 
Oder lediglich eine Videose- 
quenz? 

Nakajima: Die Sequenzen 
wurden direkt auf dem Model- 
s-Board in Echtzeit generiert 
und nicht vorab auf Video auf- 
genommen. In den Geraten, 
die wir dort gezeigt haben, 
steckte jeweils ein Model-3- 
Board. 

VG: Wann wurde mit der 
Entwicklung des Model-3-Sy- 
stems begonnen? 

Nakajima: Wir haben 1994 
damit begonnen, als die Ent- 
wicklung des Model 2 fur 
Daytona USA abgeschlossen 
war. 

VG: Was wurde in der neu- 
en Version verbessert? 

Nakajima: Wir konnen mit 
Model 3 etwa dreimal so viele 
Polygone darstellen als vorher. 
Zudem haben wir zusatzliche 
Grafik-Engines eingebaut. Vor 
allem durch das High-Specular 
Gouraud Shading konnen wir 
auf die Oberflache von Objek- 
ten Licht- und Glanzeffekte 
projizieren. Das war gut bei 
Dural zu sehen. Diese Effekte 
lassen sich beim Mo- 
del-3-Verfahren in 
Echtzeit berechnen. 
VG: Seit Virtua 
Fighter wurde die 
Grafik stetig weiter- 



Aois grazibser Tanz 
leitet die marchenhafte 
Japano-Stage ein 
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FEW 96 



PREVIEW 



entwickelt. Sehen Sie eine 
technische Grenze? 

Nakajima: Ein menschliches 
Wesen auf dem Computer zu 
simulieren, gehort zu den 
schwierigsten Aufgaben eines 
Programmierers. Ich denke 
daher, daB wir erst am Anfang 
der Entwicklung stehen. 

VG: Woher kam die Idee zu 
Umenokoji Aoi (die neuste im 
VF-Bunde)? 



Nakajima: Wir hatten uns 
vorgenommen, diesmal eine 
Japanerin in die Truppe aufzu- 
nehmen. Zum einen wollten 
wir die typisch japanischen 
sanften Bewegungen in Kimo- 
no-Gewandem darstellen und 
zum anderen war Aikido bis 
jetzt noch nicht vertreten. Die- 
se (japanische) Kampfart 
erlaubt interessante An- 
griffsweisen, die sich fur 




eine 3D-Darstellung hervorra- 
gend eignen. Voraussichtlich 
wird noch ein zweiter Kampfer 
hinzukommen. Zur Zeit wissen 
wir nur, daB er mannlich und 
ziemlich korpulent sein wird. 
VG: Welche Charaktere wa- 
ren am schwierigsten zu pro- 
grammieren? 




Wow! Ich wuBte gar nicht, daB Pat so schbn ist. 



Bei Jeffry wirdjeder einzelne Musk el 
in Bewegung gesetzt 

Nakajima: Ohne Zweifel Jef- 
fry und Aoi. Jeffry, wegen sei- 
nen komplizierten Muskelbe- 
wegungen und Aoi wegen 
ihres Kimonos. 

VG: Wann beginnen Sie ei- 
gentlich mit der Umsetzung 
fur den Saturn? 



Nakajima: Fragen Sie uns 
das, wenn die Automatenver- 
sion fertig ist. 

VG: Und wann soil die Auto- 
matenversion erscheinen? 

Nakajima: Wir kbnnen nur 
so viel sagen, daB sie in die- 
sem Jahrkommenwird. 

VG: Wie lange dauert nor- 
malerweise eine Konsolen- 
Umsetzung? 

Nakajima: In der Regel etwa 
ein Jahr. 

VG: Wie gehen Sie bei Um- 
setzungen generell vor? 

Nakajima: Da die Hardware 
sich grundsatzlich unterschei- 
det, reduzieren wir das Pro- 
gramm bis auf die rohen Git- 
termodelle. Erst wenn das 
Grundgerust komplett steht, 
kbnnen wir an den Feinheiten 
weiterarbeiten. 

VG: Welches Automaten- 
oder Konsolenspiel sehen Sie 
als direkten Konkurrenten 
an? 

Nakajima: Wir konkurrieren 
mit keinem Spiel. tet 

©SEGA 1993, 1996 
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planet saturn 



galaxy-plexus gmbh 



■alien triology dt 

shellshock dt 

vampire hunters dt" 

panzer dragoonS dt 

■die hard triology us 



■P 



m 



■ -pi 


HGfel 


son\, 


formula 1 


dt 


11 


adidas soccer 


dt 


V 


motor toon gp 2 


JP 


15 c 


tekken 2 


JP 


121 


toshinden 2 


JP 


Wl 


resident evil 


JP 


12^ 


samurai shodown 
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PREVIEW 









LucasArts 

startet zum inter- 

galaktischen Star- 

Wars-Angriff auf 

die Playstation. Mit 

Rebel Assault 2 

erscheint das erste 

Spiel der beriihm- 

ten Space-Opera- 

Trilogie, 



STAR MARS 





■mMr 




""' ucasArts ist seit Ian- 
gem ein Garant f u r 
qualitativ hochwertige 
PC-Spiele. Auch der 16-Bit- 
Konsolenwelt stattete Lucas- 
Arts des ofteren einen Kurzbe- 
such ab. Mit der 3D0- 
Umsetzung von Rebel Assault 
wagte man erstmals den Ein- 
stieg in das 32-Bit-Geschaft. 
Angesichts der guten Playsta- 
tion-Verkaufserfolge, hat man 
sich in der Fuhrungsetage 
dazu entschlossen, nun auch 
einige PC-Hits aus der Star- 
Wars-Abteilung fur die Sony- 
Konsole zu portieren. Als 
Raumkadett der Rebellenfront 
muBt Ihr 16 Missionen absol- 



vieren, die in verschiedene 
Genre-Bereiche aufgeteilt sind. 
Je nach Level-Abschnitt vari- 
iert die Spielumgebung. Aus 
der 3D-Perspektive zischt Ihr 
mit einem X-Wing oder TIE- 
Fighter iiber verschiedene Pla- 
netenoberflachen hinweg, 

i.WSHS- 'B3 



schlingert Euch durch Can- 
yons und liefert Euch erbar- 
mungslose Gefechte mit impe- 
rialen Abfangjagern. Dabei 
seht Ihr Euren Fighter einmal 
von hinten, in anderen Episo- 
den betrachtet Ihr die Umge- 
bung direkt aus dem Cockpit. 
In weiteren Spielstufen seid Ihr 
zu FuB unterwegs, urn feindli- 
che Basen zu erobern. Dabei 
seht Ihr Eure Spielfigur von 
auBen. Gegenuber dem Vor- 
ganger gibt es auch einige 




Feindbasen miissen zu 
FuB eingenommen werden 




'%j&r :-*&&.•& 





Mit halsbrecherischer Geschwindigkeit 
jagd Ihr durch den Canydlhif 
Astroidengiirtel fuhrt kein We 



Neuerungen zu vermelden: 
Erstmals dart der Nachwuchs- 
pilot den "rasenden Falken" 
durch einen Tunnel steuern 
oder mit dem allseits bekann- 
ten Speeder-Bike durch die 
ubervegetierenden Walder von 
Endor heizen. AuBerdem ver- 
fugen die TIEs iiber eine neue 
Geheimwaffe, die es ihnen er- 
laubt, sich kurzzeitig unsicht- 
bar zu machen. Da fast die ge- 
samte Spielgraflk auf CD 
abgelegt ist, beschranken sich 
Eure Joypad-Aufgaben uber- 
wiegend auf das Anvisieren 
und Abballern von verschiede- 



iicm i GinuuujGruGii. naut Mil 

eine besonders gute Treffer- 
quote erzielt, gibt's als Beloh- 
nung entsprechend mehr 
Punkte. Zwischen den Einsat- 
zen wird die Handlung von neu 
abgedrehten Filmsequenzen 
untermalt. Allerdings mussen 
sich Hardcore-Star-Wars-Fans 
hier mit Laien-Schauspielern 
begnugen ws 



Auch das Speeder-Bike ist dabei Ein TIE taucht aus dem Nichts avf 
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GEBRAUCHTE SPIELE 



3nes KONSOL + 1 PAD 

YOSHIS ISLAND 

SUPER METROID 

KING ARTHUR (US) 

PRIMAL RAGE 

WIZADRY V (US) 

TOM & JERRY 

DESERT STRIKE 

DONKEY KONG 

LUFIA 

ROBOTREK 

STUNT RACE FX 

NHL 95 

STARWING 

DEMOLITION MAN 

SECRET OF MANA 

FIFA SOCCER 96 

INDIANA JONES 

STAR WARS 

JURASSIC PARK 

MARIOKART 

ZELDA 

ALADDIN 

CASTLEVANIA IV 

NHLPA 93 

TURRICAN 2 

SECRET OF EVERMORE 

BATMAN FOREVER 

MICRO MACHINES 

BOMBERMAN 

TRUE LIES 

EARTHWORM JIM 



40,00 69,90 

20,00 44,90 

20,00 44,90 

40,00 69,90 

20,00 44,90 

20,00 44,90 

30,00 59,90 

40,00 69,90 

30,00 59,90 

20,00 44,90 

20,00 44,90 

20,00 44,90 

1 0,00 29,90 

20,00 44,90 

40.00 69,90 

40.00 69,90 

20,00 44,90 

10.00 29,90 

20,00 44,90 

20,00 44,90 

30,00 44.90 

30,00 59.90 

10.00 29,90 

10,00 29.90 

40,00 69,90 

50,00 79,90 

40.00 69.90 

20,00 44,90 

20,00 44,90 

20.00 44,90 



Sega Mega Drive 16 Bit »nk»uf verkauf 



MEGA DRIVE ll+PAD 60,00 99,90 

SONIC 1 5,00 14,90 

FIFA 95 20,00 44,90 

MICRO MACHINES 2 30,00 59,90 

ALADDIN 20,00 44,90 

ROCKET KNIGHT ADVENTURE 5.00 14,90 

RISKY WOODS 5,00 14,90 

SHINING FORCE 2 30,00 59,90 

SYNDICATE 20,00 44,90 

MEGA LO MANIA 10,00 29,90 

SPACE HARRIER 2 5,00 14,90 

RUGBY WORLD CUP 10,00 29,90 

BATTLE FRENZY 10,00 29,90 

STORY OF THOR 30,00 59,90 



Sega Mega CD2 16 Bit ankauf verkauf 



MEGA CD 2 + SPIEL 
WWF RAGE IN CAGE 
SONIC CP 
LORDS OF THUNDER 
SURGICAL STRIKE 
GROUND ZERO TEXAS 
SOULSTAR 
DUNGEON EXPLORER 



5.00 14,90 

5,00 14,90 

10,00 29.90 

20,00 44,90 

10,00 29,90 

20,00 44,90 

10,00 29,90 



Neo Geo CD 16 Bit ankauf vmkavf 



NEO GEO CD (OHNE SPIEL) 175.00 

SAMURAI SHOWDOWN 2 40,00 

PULSTAR 40,00 

3 COUNT BOUT 30,00 

GHOST PILOTS 20,00 

VIEWPOINT 20.00 

KING OF FIGHTERS 94 15,00 

FATAL FURY 3 40,00 

SIDEKICKS 2 15,00 

UES JOURNEY 20,00 



3 DO 32 Bit 



3DO PAL MIT SPIEL 
WING COMMANDER 
NEED FOR SPEED 
KILLING TIME 
SPACE HULK 
JOHN MADDEN 
PEBBLE BEACH GOLF 
RETURN FIRE 
FLYING NIGHTMARES 
SUPREME WARRIOR 
STARBLADE 

m 



f 



250. 
30, 
30 
40 

20 
10 
10, 
30 

30 
10 
10 
30 



249,90 i 
69,90 I 
69,90 
59,90 I 
44,90 I 
44.90 
29,90 
69,90 ! 
29,90 
44.90 



349.90 
59,90 
39.90 
69.90 
44,90 
29,90 
29,90 
59,90 
59,90 
29,90 
29,90 
59,90 



EM 



PSX IMPORT 

PSX DEUTSCH 

LOADED 

WARHAWK 

PGA GOLF 

AIR COMBAT 

WIPEOUT 

TEKKEN 

HI OCTANE 

WINNING 11 (JAP) 

RIDGE RACER(JAP) 

TWISTED METAL 

FIFA 96 

STREET FIGHTER THE MOVIE 

WWF WRESTLE ARCADE 

DESTRUCTION DERBY 

™ FME PARK 1 



325 

285 
30 
30 
20 



449,90 
399,90 
59,90 
59,90 
44,90 
44,90 
44,90 
44,90 
44,90 
44,90 
29,90 
69,90 
69,90 
29,90 
44.90 
44,90 
59.90 



SATURN IMPORT 325,00 

SATURN DEUTSCH 285,00 

X COM (JAP) 50,00 

VIRTUA RACING 30,00 

DAYTONA 20,00 

MANSION OF HIDDEN SOULS 20.00 

PANZER DRAGOON 15,00 

INTERNATIONAL VICTORY GOAL1S.00 

THUNDERHAWK 2 30,00 

KING OF SPIRITS 30.00 

HANG ON GP 30.00 

RAYMAN 30,00 

SHIN SHINOBI DEN (JAP) 20.00 

CLOCKWORK KNIGHT 15.00 

FIFA 96 30.00 
GEN WAR (US) 
GA RALLY 



449,90 
399,90 
79,90 
59.90 
44,90 
44.90 
29,90 
29,90 
59,90 
59.90 
59,90 
59,90 
44,90 
29,90 
59,90 
59.90 

M 
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Unterhalfungselektronlk Haitdelsgesellschafr mbH, Natruper Sir. 20, 49076 Osnabriick 
NEUE SPIELE NEUE SPIELE INFORMATION 



Sonv Plavstation DT 32 Bit verkauf ■ Super Nintendo 16 Bit verkauf ■ Wir kaufen Ihre Spiele an ! 



PSX GRUNDGERAT 

SHELL SHOCK 

MAGIC CARPET 

ALIEN TRILOGY 

MICKEYS WILD ADVENTURE 

TOTAL NBA 

WORMS 

GEX 

PHILOSOMA 

WWF WRESTLEMANIA 

LOADED 

WING COMMANDER 3 

NEED FOR SPEED 

CYBERIA 

hF^cWnE 
PANZER GENERAL 
NHL FACE OFF 
VIEWPOINT 
ADIDAS SOCCER 
THEME PARK 
ASSAULT RIGGS 



WEintE 
NEUHEITEN 
AUF LAGEI 



499,90 
89,90 
89.90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99-90 
79,90 
99,90 
99,90 
99.90 
99.90 
99,90 
79,90 
99.90 
99.90 
99-90 
79.90 
79.90 
79,90 



IMPORT IMPORT IMPORT 



, RESIDENT EVIL (US 
TEKKEN 2 (JP) 

, MOTORTOON 2 (JP) 
FIREMAN 2 (JP) 
DARKSTALKER (JP) 



Sega Saturn 32 Bit 



SEGA SATURN OHNE SPIEL 

SHELL SHOCK 

TOHSHINDEN REMIX 

WIPEOUT 

ADAPTOR 

DESCENT 

CASPAR 

VICTORY BOXING 

ALIEN TRILOGY 

MPEG KARTE 

CLOCKWORK KNIGHT 2 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

VIRTUA HANG ON 

VIRTUA COP 

X MEN 

ROBOTICA 

SHINOBI X 

SIM CITY 2000 

VIRTUA FIGHTER 2 

CHAOS CONTROL 

GEX 



WEITEtt 

NEUKOTN 
AUFLACEI 



WEITERE 
NEIMHEN 
AUFLAGEt 



i l 9,90 
1 59,90 
139.90 
129-90 
139,90 
139-90 



499.90 
99.90 
99.90 
99.90 
69.90 
99.90 
99.90 
119.90 
99.90 
329,90 
99.90 
109,90 
109,90 
139,90 
109,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 




E 89, 9 



PANZER DRAGOON 2 (JP) 
SKELETON WARRIOR (US) 
IN THE HUNT (JP) 
BLACK FIRE US) 
CRITICOM (US) 
CYBERIA (US) 
"' MEN (US) 



WllTEK 

NEUHEITEN 
AUFLAGEI 



139.90 
119.90 
109.90 
119.90 
109.90 
129.90 
129.90 
1 1 9.90 
109,90 



Sega Mega Drive & 32 X verkauf 



TOY STORY 

PGA TOUR GOLF 96 

MADDEN 96 

WORMS 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

SONIC COMPILATION 

EARTHWORM JIM 2 

SKID MARKS 

PAC PANIC 

THEME PARK 

COMIX ZONE 

INTL SUPERSTAR SOCCER 

ALIEN SOLDIER 

NBA JAM 32X 

SPACE HARRIER 32X 

VIRTUA FIGHTER 32X 

METAL HEAD 32X 

WWF FLAW 



WEITEK 
NEUHEITEN 
AUF LAGER 



WEIIME 
NEUHEITEN 
AUFLACEI 



3 DO 32 Bit 



LAST BOUNTY HUNTER 

CPT QUASAR 

FOES OF ALI 

PSYCHIC DETECTIVE 

PANZER GENERAL 

CYBERIA 

PHOENIX 3 

DRAGON LORE 

PRIMAL RAGE 



IBM PC CD Rom Computer 



DUKE NIKEM 3D 

GP 2 
SHELL SHOCK 
RIPPER 

STAR TREK DEEP SPACE 9 
ABUSE 
A T F 

BIG RED RACING 
WARHAMMER 
TERMINATOR FUTURE SHOCK 



RETRIBUTION 

ALIEN BREED 

ZEPHYR 

AIR POWER 

WHALES VOYAGE 2 

LODE RUNNER 

ALONE IN THE DARK 

CREATURE SHOCK 

SUPERKARTS 

PYROTECHNICA 

FLEET OF GOLD 

STARLORD 

WRATH OF THE GODS 



WEITEtE 

NEUHEITEN 
AUFLAGEI 



1 19,90 
79.90 
99.90 
99,00 
89.90 
89.90 
89.90 
99.90 
69.90 
99.90 
89.90 
99.90 
79.90 
99.90 
59.90 
129.90 
139.90 
79.90 



99,00 
89.90 
99.90 
99.90 
99-90 
99.90 
99.90 
99.90 
99.90 



89,90 
119,00 
99.90 
99.90 
89.90 
79.90 
99.90 
89.90 
89.90 
89.90 
19,90 
39,00 
19.90 
49.90 
49.90 
39.90 
24.90 
19.90 
59.90 
39.90 
39.90 
69.90 
79.90 



DONKEY KONG 2 

SECRET OF EVERMORE 

TETRIS 2 

TIM IN TIBET 

WORMS 

WIZARDRY V 

OBITUS 

ROBOTREK 

INT'L SUPERSTAR SOCCER 2 

BASS CHAMPIONSHIP (ANGELN 

THEME PARK 

FRANTIC FLEE 

CASPER 

PRIMAL RAGE 

PUTTY SQUAD 

FOREMAN FOR REAL 

JOE & MAC 3 

HUNGRY DINOSAURS 

MEGAMAN 7 

earthworm jim 2 
pocky n rocky 2 
castlevania 2 
aero the acrobat 2 

Ipinoccio 

donald in maui mullard 

breath of fire 2 

.front mission 2 (us) 

PHANTOM 2040 
iPTO 2 (US) 
IS WC 



Nintendo Cameboy 



WE ITEM 
NEUHEITEN 
AUFLACEI 



'SRSCH. FARBEN 



WEITERE 
NEUHEITEN 
AUFLAGil 



WEITERE 
NEUHEITEN 
AUF LAGER 



ASTERIY S, OBERLIX 
ARCADE CLASSIC 3 
TETRIS BLAST 
PINBALL MANIA 
LEMMINGS 
DENNIS 
FIFA 96 
WORMS 



Sega Game Gear 



f I t-rlAMrlUNSHIr 
KAWASAKI SUPERBIKES 
TOME Si JERRY 
STARGATE 
WIZARD PINBALL 
MICKEY MOUSE 3 
FATAL FURY SPECIAL 
SUPER COLUMNS 

NIC DRIFT BAf-INr. 



SNKNE0GE0CD 16 Bit 



KABUKI CLASH 
; SAMURAI SHOWDOWN 3 

FATAL FURY 4 

BASEBALL STARS 

SOCCER BRAWL 

WORLD HEROES 

BASEBALL 2020 

SENGOKU 1 

FATAL FURY 1 
: PULSTAR 

' KING OF FIGHTERS 95 
, PANIC BOMBERMAN 

SIDEKICKS 



Jaguar & Jaguar CD 64 Bit verkauf 



1 19,00 

119.90 

109.90 

99,90 

139.90 

139.90 

99.90 

99.90 

99.90 

139.90 

129.90 

1)9.90 

119.90 

129.90 

119.90 

129.00 

119.90 

89.90 

89.90 

1 1 9.90 

99.90 

129.90 

109.90 

4990 

129.90 ! 
129.90 1 
119.90| 
139.90| 

89.90 
139.901 



99,90 
69.90 
69.90 
69.90 
59.90 
39.90 
39.90 
69.90 



49,90 
49.90 
69.90 
49.90 
49.90 
79.90 
79.90 
69.90 
69 90 




RAYMAN 

FEVER PITCH SOCCER 

PITFALL 

MISSILE COMMAND 3D' 

NBA JAM 

MYST (CD) 

BATTLEMORPH (CD) 



WEITERE 
NEUHEITEN 
AUF LAGER 



Philips CD-i 32 Bit 



IMPEG 



WEITERE 
NEUHEITEN 
AUF LAGER 



PHILIPS 550 + SPIEL 

ZELDAS ADVENTURE 

PAC PANIC 

WORLD CUP GOLF 

BURN CYCLE 

LOST EDEN 

FAMILY GAMES 1 od. 2 

HUNT FOR RED OCTOBER 

6X J. BOND FUME GOLD EDITION 

BODY BAGS 

STAR TREK V 



MR BEAN 



1 39,00 : 
129.90 
129.90: 
129.90 
129.90 1 
129,90 ] 
119,90 



949,90 
69.90 
99.90 
99.90 
89.90 
89.90 
49.90 
39.90 

229.90 
39.90 
49.90 
39.90 




SX (JP) 
METAL JACKET PSX (JP) 
PRIME GOAL PSX (JP) 
GROUND STROKE PSX (JP) 
ACE COMBAT PSX {JP) 



TEKKEN PSX (JP) 
AQUANAUTS HOLIDAY PSX 



(JP) 



mMm^m i i^m mmmmiu iwmmti 



VIRTUA FIGHTER SAT (JP) 

DARKSEED SAT (JP) 

RAMPO SAT (JP) 

VICTORY GOAL SAT (JP) 

CLOCK KNIGHT 1 & 2 SAT (JP) 

SLAMDUNK SAT (JP) 

SOCCER KID 3DO 

WICKED 18 3DO 

MEGA RACE 3 DO 

SYNDICATE 3DO 

TURRICAN 2 SNES 

NFL QUARTERBACK CLUB SNES 

AERO THE ACROBAT 2 SNES 

EARTHWORM JIM 2 SNES 

HAGANE SNES 

URBAN STRIKE SNES 

BONKERS (US) SNES 

itiSJiABnwjE 



99,90 
99,90 
59,90 
69.90 
49.90 
69.90 
49.90 
99 90 
49,90 
79.90 
79.90 
49.90 
79 90 
79,90 
89.90 
29,90 
59,00 
49.90 
59.90 
79.90 
49.90 
49.90 
99.90 
59.90 
79 90 
49.90 
9.90 



Bin* ruf«n Si* uns an, b*vor Sis uni Ihre Spit I* 
luschicksn. All* Spielversionsn wgrden von dtr 
Metropolis GmbH nur nach vorheriger Absproch* on- 
gakaufl. Danach die Spiele einfoch on uns schicken. 
Name. Anschrift und Tel. Nr. unbedingt beilagen. 

Enliprechend Ihren Vorgaben uberwaisen wir direkl auf 
Ihr Konlo (Klo. Nr. und BLZ bitle ongeben). oder lenden 
lhn*n ainsn V-Scheck (obiugl. 2, -DM Bearbai- 
lungigcbuhr). 



Bestellungen 



3i* konnan bai uns telefoniscn oder schnftltch beslellen. 
Metropolis bielet fur neue und gebrauchte Spiele einan 
Vorbeslell-Service an. Vor Lleferung rufen wir Sie on 
Wir liefern In der Regel innerhalb von 1 bis 2 Toge p*r 
Po$t-Nochnahme. 



Versandkosten 



Porto (Inland) ■ 6.00DM 

Post-Nachnahme : 6,00DM 

Porto (Ausland Vorkasse)) :15,00DM 



Offnungszeiten 



Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr 
Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr 
La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr 



Sonstige Information 



Komplette Preisliste gegen 1,- DM in 
Briefmarken anfordern. Alio Angebote 
gelten nur solange der Vorrat reich*. 
Vorsandpreise & Ladenpreise konnon 




SATURN 
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SONY 

PUWSTHTION 
PHILIPS 

© Ol 

mem 

mt 



SONY PLAYSTATION DT 

° 499,- Dill 

SEGA SATURN DT 

«*. 499,- DM 

NEO GEO CD 

P : 399,- DM 



GOLDSTAR 3 DO 

599,- DM 



mit 
1 Spiel 

wnt n m 



m \ mm 



vorbehalt Unser Angebot ist freibleibend Liefermoglichkeit, Irnum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehalten Annahmeverwelgerung Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren 
bcrechnen wir die uns entstandenen Lieferkosien pauschal mil 20.-DM. Unser FJecht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibl hiervon unberuhrt. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleitK bis zur vollstandigen 
Bezahlung Eigenrum der Metropolis GmbH. Teillieferungen Wird bel der Bestellung nlchts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahlwelse Komplett- oder Teillieferungen durchzufuhren. ReWamationen 
Umtausch ist nur bel Falschllefeaing moglich Bei Rucksendungen mufS eine Kople der Rechnung beigelegt werden Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen 
mit der orginalen Versandpackung Gewahrleistung; Fur alle neuen Produkte gibe es eine Gewahrleistung gemafS den Angaben des jewelligen Hersiellers. Be) Importprodukcen und gsbrauchter Ware gewahrleistet die 
Metropolis GmbH keine Garantie Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet urn dem Kunden nur elnwandfreie Ware liefern zu konnen Umtausch wegen 
nlcht gefallen ist ausgeschlossen 
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Mit Snatcher kortnte 

Konami sich fest im 

Adventure-Bereich 

etablieren. Nun kommt 

der Nachfolger fur die 

Playstation. 



ufmerksamen Ja- 
pano-Abenteurern 
_ wird Konamis Mei- 
sterwerk Snatcher kaum ent- 
gangen sein. Dieser Adventu- 
re-Schinken zeichnete sich vor 
allem durch die ausgeklugelte 
Story aus. 1994 erschien dann 
der Nachfolger, der in Japan 
zunachst furs PC-98-System 
und ein Jahr spater furs 3D0 
umgesetzt wurde. Nun liegt 
endlich die heiBersehnte Play- 
station-Version vor, die sich 
bereits einen festen Platz in 
den japanischen Top Ten si- 
chern konnte. Dabei gehdrt 
Policenauts eher zu der Gat- 
tung typischer "Engine-Adven- 









Die Movies wurden genau 
wie Animes produziert 

tures", die sich aus langen 
Anime-Sequenzen, Ratseltei- 
len und Action-Parts zusam- 
mensetzen. Urn jedoch MiB- 
verstandnissen vorzubeugen: 
das Spiel wirkt keinesfalls ver- 
altet! Im Gegenteil. Besonders 
fur Freunde des Animes durfte 
schon ein einzi- 
ger Blick genu- 
gen, urn in diese 
faszinierende 
Science-Fiction- 
Welt eingesogen 
zu werden. In 










der Rolle des Pnvatdetektivs 
Jonathan Ingram versucht Ihr 
in der Weltraum-Kolonie 
"Beyond Coast" einen myste- 
ridsen Mordfall zu klaren, de- 
ren Wurzeln 30 Jahre zuriick in 
der Vergangenheit zu suchen 
sind. Damals ereignete sich 
auf dieser Kolonie ein Unfall, 
wodurch unser Held 25 Jahre 
seines Lebens tiefgekiihlt 




Wunderschbne Zwischensequenzen erzahlen die Story 



Auch hier gilt es, eine Fiille von Ratseln zu Ibsen 



*rrr. 






Terror und Horror im Weltraum. 
Neben Shooting-Sequenzen 
gibt's ein Geschicklichkeits- 

spiel, wo Ihr eine Bombe (oben) 
entscharfen muBt. 




LIFE 
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. jrchs All treiben muBte. Ahn- 
lich wie beim Vorganger gilt 
es, Intrigen aufzudecken, Rat- 
sel zu losen und unliebsame 
Zeitgenossen aus dem Weg zu 
schaffen. So kdnnt Ihr Euch 
auch auf herbe Uberraschun- 
gen gefaBt machen, die der 
Handlung die ndtige Wurze ge- 
Sr ben. Per Joypad Oder Maus 
kdnnen Meniipunkte an- 
geklickt oder in Shoot'em-Up- 
Teil Eure Kanone bedient wer- 
aen. Im Gegensatzzu Snatcher 
erscheinen beim SchuBwech- 
sel keine Raster, so daB Ihr 
Euer Ziel per R1- und Li-But- 
tons genau anvisieren muBt. 
Auch eine Zeitbombe diirft Ihr 
wahrend des Spiels entschar- 
fen, was allerdings ohne Japa- 
nisch-Kenntnisse gar nicht mal 
so einfach ist. Konami erwagt 
zur Zeit, ob eine deutschspra- 
chige Version zu realisieren 
ist. Lohnenswert ware das auf 
alle Falle... tet 
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I goes XXL! Mit Sport-Tifeln, die Power machen. Neuestes 

Spektakel: NBA In the Zone, das erste Basketballspiel fur die 

Playstation. 32 Bit ^^^^^^^^^H und 8-Spieler- 

Modus lassen HLV*xxf^J_H Deine ^ onso ' e 

heifilaufen. Im II „technisch und 

optisch besten Next-Generation-Sportspiel" (Maniac 3/96) erlebst Du 

hyperrealistische Animationen, horfe Action und rasante Spielzuge. 
Naturlich in 3D und mit irren Kameraperspektiven. Ab in die Zone - Slam 

Die NBA some die NBA Teom-Nomen, die dieses Piodukl bemhollel, sind Woreweichen. geschiitzte Designs 

oder sonstiges geistiges Eigcntu m der NBA Ptopeilies, Inc. sowie der [eweiligen learns und durlen wilder 

gonz nodi in Auszugen ohne vorherige rchriftliche Genehmigung dei NBA Properties. Inc. vcuwendel weiden 

S 1995 NBA Properties, Inc. Alle Rechle vorbehnllen. 



KONAMI (Deutschland) GmbH, 
Postfach 560180, 60406 Frankfurt 
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iVItO C*l-*r»!^*>^*w ... 

Auf der Sega-Messe wurde das erste Saturn- 
Spiel des Sonic-Teams prasentiert. Nights soil 
von nun an den blauen 16-Bit-lgel ablosen. 



V3 X 
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r iele werden sich f 
schon gefragt ha- 
ben, ob Segas blau- 
es Maskottchen je auf dem Sa- 
turn umgesetzt werden wird. 
Zur Zeit steht zumindest in Ja- 
pan lediglich ein Debut in der 
Beat'em Up-Sektion (Automa- 
tenumsetzung von Sonic the 
Fighter) test. Dafur nimmt im 
Jump'n Run-Sektor ein voll- 
kommen neuer Held das Steu- 
erruder in die Hand. Nights ist 






Wo ha ben wir hi of} these Ringe schon ma I gesehen? 
In Knights dust Ihr vornehmlich (lurch die Luft. 








Bodenstages gibt es auch 
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Dank Polygongrafik w irk en die Flugseguenzen recht flott und fliissig. 
Zudem lied sich im Demo die Perspektive stulenlos ve rand em. 



Zur Steuerung soil auch ein 

An a log- Joy pad erscheinen 



eine Fantasiege 
stalt, die in den 
Traumen von Men- 
schen zu Hause ist und offen- 
kundig dem 64-Bit-Klempner 
von Nintendo die Stirn bieten 
soil. In einer farbenfrohen, luf- 
tigen und vor allem dreidimen- 
sionalen Welt steuert Ihr den 
Kleinen durch dick und dunn, 
zu Luft und uber das Wasser, 
und schlieGlich zum Hauptsitz 
des Oberbosewichts Wiseman, 
der als Herrscher von Night- 
mare die Traumwelt von 
Nightopia unter seine Fittiche 
zu bekommen versucht. Die 
Handschrift von Segas Elite- 
Programmiertruppe "The So- 
nic-Team" ist dabei unver- 
kennbar. Neben diversen 
Ringen bzw. ringformig an- 
gelegten Kugeln, tauchen im 
Spiel die bewahrten kopffuGi- 
gen Feinde auf, die vor Farben- 
reichtum und Originalitat nur 
so strotzen. Auch das Kombi- 
nationsspiel zwischen ver- 
schiedenen Mitstreitern (man 
denke nur an Tales Oder 
Knuckles) erleichtert dem ein- 



den Emstieg in die neue 32- 
Bit-Welt. Neben dem Helden 
habt Ihr es mit dem Junge El- 
liot und dem Madchen Claris 



PREVIEW 
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Der dritte im 
Bunde he i fit Elliot, 
und ist ein typi- 
scher Drauf ganger. 
Er ist auf der 
Suche nach 
Knights. 



Das Madchen Claris, einer der Hauptdarsteller, macht sich in ihrem 
Traum auf die Suche nach dem Fantasiewesen Knights 




0&A 



zu tun, die sich in der Traum- 
welt kennenlernen und zwi- 
schen denen Ihran bestimm- 
ten Stellen nach Bedarf 
umschalten konnt. Da laut dem 
Produzenten Y.Naka das Kon- 
zept wahrend eines Fluges in 
einem Flugzeug erdacht wur- 
de, ist es nicht verwunderlich, 
daB sich das meiste in Nights 
in der Luft abspielt. "Auf der 
Erde ist Sonic fast schon un- 
schlagbar. Deshalb wollten wir 
einen Helden kreieren, der sich 
auf eine andere Art fortbe- 
wegt", meint dazu auch der 
Game-Director N.Oshima. Die 
Demo-Sequenz, die auf der 
Messe kurz vorgestellt wurde, 
konnte das Gefiihl der Schwe- 
relosigkeit eindrucksvoll ver- 
mitteln. Die Grafik ist ge- 
schmeidig und ziemlich 



rasant. Stufenlose Rotations- 
und Zoomeffekte werden en 
masse geboten. Die "Bodense- 
quenzen", die man bei den bei- 
den menschlichen Charakteren 
Elliot und Claris zu Gesicht be- 
kommt (sie konnen nur f lie- 
gen, wenn sie sich mit Nights 
vereinen), sind jedoch nicht 
minder reizvoll. Rasante Mara- 
thon-Laufe durch Feindesge- 
biet werden ebenso geboten, 
wie Kletterpartien auf einem 
Berg. Natiirlich besteht auch 
hier die gesamte Grafik aus 
Polygonen, die mit vielen Tex- 
turen uberzogen wurden. "Zur 
Zeit wird viel zu viel Wert auf 
Ausdrucke wie 'Polygone' oder 
'3D' gelegt. Wir hingegen se- 
hen die Charaktere als Indivi- 
duum. Ob sie aus Pixeln beste- 
hen oder aus Polygonen ist 



Hierkann sich Claris mit Knights vereinen 



zweitrangig. Hauptsache, wir 
konnen alles umsetzen wie wir 
es uns vorgestellt haben", er- 
lautert Y.Naka die Arbeitswei- 
se des Sonic-Teams. Genauso 
wie bei Super Mario 64 stellt 
sich auch hier die Frage, wie 
die Steuerung in einer so ra- 
santen und farblich recht bun- 
ten 3D-Umgebung vonstatten 
gehen soil, ohne daB das 
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Links: Einer der 
BoBgegner, ein 
hunter Drache 



Ganze in 
ein Chaos 
ausartet. 
Grundsatz- 
lich werden nur 
die Richtungs- 
tasten, die LR- 
Buttons (in der Demo-Version 
konnte man sich damit urn die 
eigene Achse drehen) und 
hochstens noch ein zusatzli- 
cher Knopf fur Beschleuni- 
gungsvorgange und Special- 
Moves belegt. Zur Zeit arbeitet 
man jedoch an einem Analog- 
Joypad, das die Steuerung er- 
heblich erleichtern soil. Zu- 
sammen mit dem Spiel wird es 
im Sommer, kurz nach dem 
Release des Nintendo 64 auf 
den Markt kommen. Seien wir 
also gespannt auf das Duell 
zwischen Nights und Mario, tet 





In der Traumwelt ist fast alles mbglich: 

Elliot spaziert gemiitlich auf den Wolken herum 
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PRE VI E W 



Kein anderer Titel 
wurde von der VG- 
Gang so oft gespielt 
wie Bomberman. Wir 
zeigen Euch, was die 
neueste Version so 
zu bieten hat. 




Mit einem Fernziinder la fit es 
sich leichter (iiber-) leben 

■ if as das Amen fur 
mmmm die Kirche, ist fur 
W m den VG-Redakteur 
jenes hundsgemeine Spiel von 
Hund... ah, Hudson mitdem 
unscheinbaren Namen Super 
Bomberman. Nicht umsonst 
lautet die Grundvoraussetzung 
fur eine Einstellung als VG-Re- 
dakteur, das absolut souvera- 
ne Meistern einer Zwolfer- 
Runde im Battle-Modus. Jeder 
VG-Redakteur hat das Spiel im 
"Schlaf zu beherrschen", was 
allerdings nicht bedeutet, daB 
man den Schwerpunkt mehr 
auf "Schlaf" als auf das "Be- 
herrschen" legen sollte (pas- 




sprengen, was sich Euch in 
den Weg stellt. Wichtige Items 
(und Euch selbst naturlich) 
durft Ihr dabei nicht in die Luft 
sprengen, sondern muBtsie 
Euch einverleiben. Diese ver- 
leihen Eurem Bomberman be- 
sondere Krafte. So darf man 
mit einem Push-Item Gegner 
wegstoGen, mit einem Power 
Glove-Item hingegen Bomben, 
Gegner und sogar andere 
Bombermanner uber Mauern 
schmeiBen. Im Allein-Player- 
Modus kampft Ihr Euch so 
durch die funf Level-Welten, 
die zwar simpel aufgebaut, 
doch von unfreundlichen Zeit- 
genossen bewohnt werden. Im 
Battle-Modus hingegen kon- 
nen uber den Multiplayer-Ad- 
apter bis zu funf der Bomber- 
manner und -frauen gegen- 
einanderantreten. tet 
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siert mir oft...). Seit das Super 
Nintendo existiert, zahlen wir 
inzwischen schon die vierte 
Auflage, die zur Zeit leider nur 
in der japanischen Version er- 
haltlich ist. So haben wir Euch 
auch diesmal alle Extras in ei- 
nem gesonderten Kasten auf- 
gefiihrt, mit entsprechender 
deutscher Ubersetzung, ver- 



steht sich. Zum Spiel an sich 
gibt es nicht viel zu erklaren. 
Ihr steuert einen Bomberman, 
jene niedlichen, bombenlegen- 
den Roboter durch eine Reihe 
von Labyrhint-Levels, die sich 
auch diesmal von denen der 
vorangegangenen 3er-Ver- 
sion unterscheiden, und 
versucht alles wegzu- 




Bomberman-30? Ihr werdet es 
noch fruit genug erfahren. 




le Items im Uberblick 








Bomb-Up: 

Ihr bekommt bis zu 
8 Extra-Bomben 

Bomb-Through: 
Ihr kd not durch 
Bomben gehen 

Punch: 

Mit Y schlagt Ihr 
Bomben weg 

Push: 

MitYstoBtlhr 
einen Gegner weg 

Timer: 

Die Zeit bleibt fur 

16 Sekunden still 








Fire: 

Bomben werden 

starker 

Block-Through: 
Ihr kdnnt durch 
Wande gehen 

Go-Through-Bomb. 
Bomben kullern 
durch Wande 

Skull: 

Ubertragt verschie 

dene Krankheiten 

tUp: 

Ihr bekommt ein 
Extra-Leben 
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Speed-Up: 

Ihr konnt schneller 

laufen 

Bomb-Kick: 
Schiebt Bomben 
weg; Stop mit X 

Full-Fire; 
Bombe mit maxi- 
maler Reichweite 

Effg: 
j Ihr konnt auf 
Tieren reiten 







Kostume-Play: 
Ihr iibersteht eine 
Bombenexplosion 




Anti-Fire-Vest: 
Feuerfeste Weste; 
wlrkt 16 Sek.lang 

Power-Glove: 
Ihr kSnnt Bomben 
und Gegner werfen 

Heart: 

Unverwundbar 

fureinmal 

Remote Control: 
Fernziinder fiir alle 
Bomben mit B 

Bonus-Item: 
Ihr bekommt 
Bonus-Punkte 
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RbAX&TATION 



Belspiel 1: Sony Playstation 
+ 2tes Joypad 
+ Memory Card 
+ Ridge Racer II 



DM 34.- 

monatlich 

bei 24 Monaten 



Hi 



Beispiel 2: Sega Saturn 
^2tes Joypad p|y| 



Virt. Fighter 2 
Sega Rally 



monatlich 

bei 24 Monaten 



► ARJAY FINANZIERUNG M 

Eff ektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 Oder 24 Monate. 
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es konnen auch andere 

Crundgerate und/oder Software fur alle Systeme f inanziert! 
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern Si| 

noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich 



PLAYSTATION 




Crundgerat dt 50Hz 499.00 
Action Replay Pro dt 89.90 
/Joypad (Sony) 59.90 

' Joypad (ASCII) 69.90 

Joypad NeGcon (Namco) 89.90 
Joyboard (ASCII) 119.90 

Lenkrad 159.60 

Link-Kabel 49.90 

Memory Card dt 49.90 

Mehrspieler-Adapter 6 
Mausdt £ 

RGB-Scart-Kabel 4 

Ad idas Power Soccer dt £ 
Alien Trilogy pal S 

Beyond the Beyond dt £ 
Casper dt E 

Chronicles o.t. Sword dt £ 
Def con 5 dt £ 

Discworld dt (Sprache) £ 
Horned Owl dt in Vorbereitufig 
Earthworm Jim II dt £ 



SATUR N 

Crundgerat dt 50Hz 519.00 

Action Replay Pro,., . ,99.90 

r Action Replay PC-Karte 85^0 
Adapter fur Import CD's 59.90 
■ Joypad (Sega) 44.90 

| Joyboard (Sega) 89.90 

Lenkrad (Arcade Racer) 129.|0 

Mission Stick 149.90 

MPEG-Moduldt 349.00 
Photo CD System 59. 

Umbau dt/us/jp 79. 

Alien Trilogy pal 99. 

I Casper dt 99. 

I Cyber Speedway dt 89. 

I Darius Caiden dt 89. 

I DaytonaUSAdt 119. 
I Destruction Derby dt 89. 
• Diskworlddt 89. 

I Earthworm Jim II dt 89. 

F1- Challenge dt 109. 




SUBEfi NINTENDI 



SUPER NES 

Breath of Fire II dt 109.&0 

DK Country II dt *119.fe0 

Mario RPG us 139.90 

Secret of Evermore dt 119. )0 

War 2410 us *99. >0 

Powerstation dt 189. )0 

ASCII-Fighter-Stick dt * 29. )0 

Umbau 50/60HZ 99.90 

Umbausatz 50/60HZ 69.90 

NEO CEO CD 

King of Fighters '95 * 99.60 
Pulstar *99. )0 

div. Umbauten ab 69.90 

ALLCEMEINES 

Fur alle hier genannten Syste- 
me haben wir natiirlich nc 
weitere Artikel auf Lager. 
Preise mit einem * sind Anae- 
bote und-oder Restposten ujid 
gelten nur solange der Vonfet 
reicht. 



• II 



y 
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NHL-FACE OFF 



PLAYSTATION 
Johnny Bazook 



mmings 3D 
Loaded dt 
Lone Soldier dt * 79.90 

Mickey's Adventure dt *79.90 
Myst dt 89.90 

Namco Museum Vol. I dt 89.90 
NBA-ln the Zone dt/us je 89.90 
Need for Speed dt 89.90 

NFL Came Day dt 89.90 

NFL Ouaterback Club dt 89.90 
NHL Face Off 89.90 

Panzer General 89.90 

Philosoma dt 89.90 

Primal Rage dt 89.90 

Psychic Detective dt 99.90 
Resident Evil pal 89.90 

Ridge Racer dt/us je 89.90 



I Road Rash dt 
Shellshock dt 89.90 



Silverloaddt 89.90 

* Street Fighter Alpha dt 89.90 
Tekken dt 
Thunderhawk II dt i 

I Toshinden II dt 89.90 

• Total NBA dt 99.90 
Warhammerdt 89.90 
Warhawkdt 89.90 
Wina Commander III dt 99.90 

lsdt 

Arcade Came dt * 69.90 



SATURN 

FlFA-Soccer'96dt 

Johnny Bazookatone < 
Fighters '95; 

Lemmings 3D dt 
I Magic Carpet dt 109.90 

Mystdt 119.90 

| Mystariadt 109.90 

i NFL Ouaterback Club dt 99.90 
;' NHL Allstar Hockey dt 109.90 
• Panzer Dragoon dt 119.90 
« Panzer Dragoon Zwei us 119.90 
| Pebble Beach Golf dt 99.90 
| Raymandt 89.90 

IRoboticadt 89.90 

Sega Rally dt 109.90 

i Shellshock dt nr 

j Sim City 2000 dt 10 

{ Street Fighter Alpha dt 89.90 



Theme Park dt 



Tilt! dt 

Toshinden Remix dt 



Viewpoint dt 
Virtua Fighter dt 



Virtua Hang On dt 

Virtua Racing dt 

Wing Arms dt 

WipeOutdt 

Worms dt 

WWF Arcade Game dt 

X-Men dt 



109.90 



89.90 
109.90 



HVHSMMMH 



eferung vorbehatten. Wir haften nictit fir Kortlpatibilitatsprob! 
werden nicht angenommen>6er Um\ausch wegen nicht gef alien ist generell ausgesc\ossen. Defekte Ware wird nach unseren/Errrr 



VERSANDADRESSE 

ARJAY GAMES 

Ebertplatz 2 - 50668 Kdln 
g - Freitag 10:30 - 18:30 



0221-12 10 67 
0221-12 56 76 
50@compuserve.a 

SER LADENLOKAL 

JUMP^WU 

:platz 2 - 50668 Koln 
ron: 0221-12 33 93 



9.90 Versandkosten. Ab einem 
Bestellwert von DM 300.- sen- 

r\pn ui/ir \/pr<;andkr»ctpnfrpi Rp- 



stellungen bis 17:00 werden 
noch am selben Tag ver- 



rechnen wir die uns entstan- 
denen Lieferkosten mit DM 20.- 
Unser Recht auf Erfullung des 
Kaufvertrages bleibt hiervon 
unberuhrt. 

ragenerwuns 



iSendunge 
i von uns repariert Oder ersetzt. J 



PRE VI 



Space Hulk gehort zu 

jenen Spielen, die sich 

nicht so ohne weiteres 

"mal kurz durchspielen" 

lassen. Wir zeigen Euch 

die ersten Bilder von der 

Playstation-Variante. 




»**ft 



. e furchteinfli 
den Monster, die der 
Menschheit (oder was 
davon noch ubriggeblieben ist) 
den letzen Lebensnerv zu rau- 
ben vermochten, sind wieder 
zuruckgekehrt. Aber mit Space 
Hulk sind nicht diese Monster 
gemeint, sondern Raumschif- 
fe, die irgendwann einmal im 
Weltraum verschollen sind 
und urplotzlich aus dem 
Hyperraum wieder auftauchen. 
Diese miissen von den oben 
genannten Space-Monstern 
gesaubert werden. Fur diese 
Zwecke haben die Space Mari- 
nes einen Spezial-Panzeranzug 
mit der zwielichtigen Typenbe- 
zeichnung "Terminator" ent- 
wickelt, in dem Ihr durch die 
unwegsamen 3D-Gange der 
Geisterschiffe wandeln konnt, 
urn die Monster zu erlegen 
oder diverse Auftrage zu er- y 
fullen. Zunachst jedoch 
durft Ihr Euch im . 
Ubungsmoduserstein- • 
mal einschieRen. Die 
alten Klassic-, Origi- I 
nal- und Famous-Mis- 
sionen, die auf der 
Original-PC-Version , 
(1993) enthalten wa- \ 
ren, stehen Euch eben- 
falls zur Verfiigung. Die N 



. es Vorgesetzen be- 
folgend, muBt Ihr strategische 
Aufgaben wie die Versiegelung 
von Turen oder das Entschar- 
fen von Sprengstoffkapseln er- 
fullen. Dabei konnt Ihr auf ei- 
nen Trupp Termlnatoren 
zuruckgreifen, zwischen denen 
Ihr wahrend des Spiels um- 
schalten konnt. Viele Missio- 
nen lassen sich nur dann erfol- 




Team-Mitglieder an verschie- 
denen Stellen des Raumschif- 
fes postiert habt. Somit erfor- 
dert Space Hulk neben 
Zielsicherheit und eisernen 
Nerven in bester 3D-Shoot'em 
Up-Manier auch vie! strategi- 
sts Geschick. Die dusteren 
und stimmungsvollen Level 
lassen sich mit denen aus Ali- 
en-Spielen vergleichen. Nur 
Monster im- 

Weltraum-Mon- 
' ster wohin man 
auch sehaut 



mer wieder von neuem gene- 
riert. Verweilt Ihr namlich zu 
lange in einem Level, ist Euer 
Niedergang bereits vorpro- 
grammiert. In den Story-Mo- 
dus, der erstmals in der 3D0- 
Variante realisiert wurde, 
gelangt Ihr uber den zweiten 
Meniipunkt. Hier lautet die 
Aufgabenstellung ahnlich wie 
beim Original. Nur habt Ihr le- 
diglich einen einzigen Termi- 
nator, den Ihr direkt steuern 
konnt. Alle anderen erhalten 
Befehle von Euch. tet 




Euer Terminator- 
Anzug halt dicht 







} 



Von Eurem Vorgesetzten erhaltet Ihr zu 
Beginn die Befehle 
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NEO-GEO CD ROM 
Double Speed (neu) 

(Inza hlungnahme von Single Speed moglich.) 

Single Speed (neu) 
Single Speed (gebraucht) 
JOYSTICK 
Clubzeitung 3 



DM 399,90 
DM 249,90 
DM 129,90 
DM 10,90 



NEO-GEO CD Spiele 



NAM 1975 
SUPER SIDEKICKS 
CYBER LIP 
LAST RESORT 
MAGICIAN LORD 
NINJA COMMANDO 
CROSSED SWORD 
ROBOARMY 
SENGOKU 2 

top hunker 
karnBMkvenge 

WINDJAMIvWS 
SUPER SIDEJfCKS 3 
DOUBLE DRAGON 
EROFIGHTERS 3 
"| HEROES PERFECT^ 

J.L SLUG 
J E BOWLING 
~l BRAWL 



.LSTAI 

INT BOW 

-'FIC, 
NINJA COME 
BLUES JOURNEY 
GHOST PILOTS 
STREET HOOP 
AGRESSORS l 
SAMt 
GAL 

CROSSEQJBWORD 2 
KABUJ 
KIMd-OF FIGHTERS 95 

'LAYERS GOLF 
iOTBALL FRENZY 
AAHJONG 

SAMURAI SHODOWN 3 
GOW CAIZER 
FATALF URY REAL BOl 
ART OP FIGHTING 3 
SHINOKEN 

SONDERANGEBI 

KING OF FIGHTERS 94 
BUBBLE BOBBLE PUZZLE 
KING OF MONSTERS 2 
RIDING HERO 

EBALLSTARS PROF. 

GEO MODULE NEU: 

IURAI SHODOWN 3 
PULSTAR 
METAL SLUG 
BASEBALLSTARS 
SPINMASTER 
WORLD HERO JET 
ART OF FIGHTING. 3. 
SHINOKEN 

MUCHll »EC 
K5ER 



99,90 
109,90 
119,90 
119,90 
119,90 
119,90 

99,90 
129,90 

99,90 
129,90 

99,90 
129,90 
139,90 
139,90 
139,90 
139,90 

99,90 
139,90 

99,90 
119,90 

99,90 

98,90 

,119,90 

119,90 

119,90 

$,90 
119,90 

99,90 
9,90 
»,90 




PANZERGENERAL 

CYBERIA 

STREETFIGHTER ALPHA 

TEKKEN 

PHILOSOMA 

GALAXY FIGHT 

PRIMAL RAGE 

CRITICOM 

TOTAL NBA 

SHELLSHOCK 

REVOLUTION X 

WATERWORLD 

WORMS 

ALIEN TRILOGY 

WARHAMMER 

CHRONICLES OFT 

ADIDAS POWER S 

ALONE IN TH 

JUPITER STI 

VIEW POINT 

X-MAN 

RISE 2: RESURECTIO 

CASPER 

NEED FOR SPEED 

RESIDENT EVIL 

DARKSTALKERS 

DESCENT 

RIDGE RAC 

TOSHINDEN 

SKELETON 

DISCWOR_ 

SYNDICATE WARS 

GEX 

WING COMMANDER 3 

ACTUA SOCCER 

NHL POWER PLAY HOC 

IMPACT RACING^ 

MAGIC CARPET 



DM 1391 

DM 129,5 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 109,90 

DM 129,90 

DM 139,90 

DM 139,90 

DM 139,90 

GEO CD: 

DM 59,90 

DM 

DM 

DM •• 

DM^59j 





89,90 

89,90 

99,90 

99,90 

89,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99,90 

89,90 

99,90 

99,90 

89,90 

99,90 

99,90 

,90 

,90 

,90 

,90 

,90 

,90 

,90 

,90 

,90 

,90 

99,90 

99,90 

89,90 

89,90 

99,90 

89,90 

99,90 

89,90 

89,90 

89,90 

99,90 
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V «EW POINT "oTTs^ 



DM 


99,90 


UM 


59,90 


DM 


49,90 


DM 


79,90 


DM 


79,90 


DM 


29,90 


DM 


24,90 


DM 


39,90 



69,90 
89,f~ 



IMPORT 



5IDENT EVIL US. 
!PINGFLASH2JR 
EGA MAN X 3 JR 
S.DIUS DELUXE PACK JR , 

EKKEN II JP. 

(IAN 3 JP. 
IMRYRE JP. 
I THE HUNT US 

tEHARDTBJlySY 
DOUBl 
MOTOF 
NAMCC 



m 

•dm 

DM 
DM 
DM 
DMj 



50,— 



119,90 
129,90 
129,90 
149,90 
149,90 
29,90 
'9,90 



F 149,{ 
129,90 
'DM 69,90 
DM 149,90 



_hor V 

ERtAY PROFESSIONAL 

CARD 
ORY CARD 
UN 
-KABEL 

MAGAZIN + CD ENGL. PAL 
IDENT EVIL HINT BOOK US 

jga Saturn dt. DM 499,90 

/ERSAL ADAPTER DM 39,90 

RALLY DM 99,90 

IRTUA FIGHTER 2 DM 99,90 

rrUA COP DM 139,90 

1 -CHALLENGE DM 99,90 

UNG ON GP' 96 DM 99,90 

F GALAXY FIGHT DM 79,90 

X-MEN DM 99,90 

SKELETON WARRIORS DM 99,90 

SATURN IMPORT 

SEGA RALLY US. DM 69,90 

VIRTUA FIGHTER 2 US. DM 69,90 

VICTORY GOAL '96 JP. DM 129,90 

STREETFIGHTER ALPHA JP. DM 79,90 

PANZER DRAGOON 2 JP. DM 119,90 

KING OF FIGHTERS '95 JR DM 149,90 

METAL BLACK J P. DM 129,90 

MEGA MAN X 3 JP. DM 119,90 

STORY OF THOR JP. DM 119,90 

IREM ARCADE CLASSICS JP. DM 119,90 

WORLD ADVANCED ADD. MAP JP. DM 99,90 

GEBOCKERS JP. DM 99,90 

LINKLE LIVER STORY JP. DM 99,90 

EARTHWORM JIM US. DM 119,90 

GUNDAM JP. DM 99,90 



Bestellungen ab 2 CD's sind 
versandkostenfrei! 
Ladenpreise konnen abweichen! 
Handleranfragen erwunscht! 

Franchise-Partner gesucht! 




5RTfURV3DM79.9° 




SEsSF*™ 



Ratenkauf von 
NEO-GEO CD, Sega 
Saturn und Sony 
Playstation moglich. 



raSe 16 (geg. McDonald's) • 70173 Stuttgart 

07 11/22 14 22. Fax 07 11/22 1425 

Unser Laden ist tagMch von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend ge off net. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr. 
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WORK IN PROGRESS 



Schon von Zyrinx 
Oder Lemon gehort? 
Wenn nicht, wird 
sich das vielleicht 
bald andern. Beide 
sind Bestandteil der 
Scavenger-Gruppe. 
Die Mission: Saturn- 
Spiele mit genialen 
Effekten und aus- 
gereifter Technik. 



Zwei Spiele werden 
uns von Scavenger 
fur dieses Jahr (ver- 
mutlich um Weihnachten) an- 
gekiindigt - beide fur Segas 
Saturn. In Pressemitteilungen 
gibt man sich betont versiert 
und laBt markige Spruche vom 
Stapel, wie "wir konnen den 
Saturn jetzt schon bis zum Li- 
mit ausreizen" Oder "mit unse- 
rer Programmiertechnik kann 
keiner mithalten". Doch zuriick 
zum Spiel. Scorcher wird von 
Scavenger selbst als Rennspiel 
nach Art der Sonic 2-Bonusle- 
vel (Ihr erinnert Euch an das 
Rutschenrennen) bezeichnet. 
Ihr steht auf einem Motorrad- 
ahnlichen Luftkissenfahrzeug, 
das von einem kugelfbrmigen 
Energienetz umspannt wird. In 
diesem Vehikel heizt Ihr uber 
surreale Strecken und durch 
dustere Tunnel. Nebenhergilt 
es Slow-Downs und anderen 
Ubeln auszuweichen und nur 




Solche Lichteffekte 
soil der Saturn In Echt- 
zeit berechnen konnen 



Amok ist ein 3D- 
Shoot 1 em Up, In dem Ihr 
einen Mech steuert 



I I**' 



?-»i 



Ihr sollt mit verbluffenden 
Lichteffekten (mit Echtzeitbe- 
rechnung) und einer fixen und 
flussigen Grafik mit 30 Bildern 
pro Sekunde verwbhnt wer- 
den. Titel Nummer Zwei ist 



Unter Wasser 
geht's Im ersten 
Level los 




Amok. Hierbei handelt es sich 
um ein 3D-Ballerspiel, in dem 
Ihr mit einem Amphibien-Ro- 
boter durch die Landschaft 
stapft (oder schwimmt) und 
bestimmte Missionsziele zer- 
stort. Den Mech seht Ihr dabei 
von hinten. Die Landschaft 
verschwindet nicht wie ge- 
wohnt im Nebel, sondern in 



den Bonus einzusammeln (wie 
in Sonic 2 eben). Von der 
Steuerung her erinnert Scor- 
cher etwas an Murmeleien wie 
Marble Madness (nur vie I 
schneller). Technisch haben 
die Jungs vom Zyrinx-Team 
anscheinend schon was drauf. 

34 




Haie und Taucher slnd hier die Feinde. Mission: Die Basis platlen 
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der Dunkelheit. Die vorherr- 
schende Finsternis hat das Le- 
mon-Team genutzt, um mit 
sporadisch verteilten Licht- 
quellen feine Effekte und Span- 
nung zu erzeugen. Feinde 
gibt's freilich nicht zu knapp. 
Ihr werdet aus alien Himmels- 
richtungen beschossen und 
muBt teilweise Eure Labyrinth- 
Fahigkeiten einsetzen, um an 
Bonus, Gesundheit und Waf- 
fen zu kommen. Beide Spiele 
konnten wir als PC-Demo 
schon einmal probespielen. 
Dabei ste lite sich speziell 
Amok als sehr interessant her- 
aus. Auf Robs kleinem Penti- 
um war allerdings von der an- 
gekundigten superfliissigen 
Grafik noch nicht viel zu sehen. 
Laut Scavenger sollen die Teile 
ab 133 MHz erst fliissig laufen. 
Wir sind schon gespannt, wie- 
viel Rechenleistung die Cracks 
aus dem Saturn holen. js 





Nur Bares ist Wahres! 

Also mach's einfach 
wie alle Cracks. 
LaB Dich sponsern! 
Mit einem 
Sponsor-Abo 
von VIDEO GAMES. 

Es gehtja so einfach: 
Obere Karte ausfiillen, 
unterschreiben lassen 
und ab zur Post 

^< VIM© "*<£ 
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PREVIEW, 





Nach X-Com kommt 

nun die zweite Staff el der 

PC-Umsetzungen auf die Playstation- 

Besitzer zugeflogen. Wir stellen Euch 

die Leckereien kurz vor. 



Trotz schneller Grafik lassen sich 
die Ziele leicht ausmachen 



a £sar 
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Gunship 2000 

Einer der klassischen Micro- 
prose-Titel hat ein grafisches 
Face-Lifting erhalten und er- 
scheint fur die Playstation. In 
diesem 3D-Shoot'em Up durft 
Ihr Euch in einen Hubschrau- 
ber Eurer Wahl setzen und ge- 
gen feindliche Flieger, Panzer 
und sonstige taktische Boden- 
ziele Angriffe fliegen. Dafur 
stehen Euch Maschinentypen 
wie der Apache Oder Comman- 
ce zur Verfugung, mit denen 
Ihr wahlweise im Campaign- 
oder Arcade-Modus in den 
Kampf Ziehen konnt. Die Hin- 
tergrunde, die auch auf getex- 
turten Polygone basieren, wur- 
den ebenfalls komplett 



Die Auswahl der 
Maschinen reicht 
vom Apache- bis- 
hin zum Coman- 
che. In der Cock- 
pit-Perspektive 
habtlhrden 
Uberblick iiber 
die Instrumente. 



iiberarbeitet. Desgleichen bie- 
tet Gunship 200 verschiedene 
Perspektiven, zwischen denen 
Ihr auch wahrend des Fluges 
umschalten konnt. 

Top Gun 

• 

Noch ein Action-Hit erwartet 
Euch demnachst auf Eurer hei- 
mischen PS-Konsole. Genau 
wie im gleichnamigen Kinofilm 




schlupft Ihr in die Rolle des 
draufgangerischen Piloten- 
Greenhorns Maverick und be- 
ginnt das beruhmt-beruchtigte 
Training im Elite-Flieger-Team 
Top Gun. In insgesamt 30 Mis- 
sionen muBt Ihr Euer Konnen 
auf dem Gebiet des 3D- 
Shoot'em Ups unter Beweis 
stellen, wobei in der Playstati- 
on-Version die Bedienung ver- 
einfacht wurde. So schaltet 
sich bei Feindberuhrung auto- 
matisch die am besten geeig- 
nete Waffe ein. So durft Ihr bei 
mehreren Gegnern zum Bet- 
spiel das Intelligent MIRV Mis- 
sile einsetzen, das sich nach 
dem AbschuB in mehrere klei- 
ne Raketen aufteilt. Dabei gibt 
Euch der Co-Pilot Tips und 
Hinweise. 



Nichtnur 

fur Top 

Guns: Ein 

Duel! in den 

Wolken 

sorgtimmer 

furNerven- 

kitzel 



r 





Transport Tycoon 
fur die Playstation 
wurde grafisch 
iiberarbeitet. 
Auch eine drehbare 
3D-Ansicht wurde 
eingebaut. 



Transport 
Tycoon 

Filr Interessenten der Wirt- 
schaftssimulation prasentiert 
Microprose seinen Mlllionen- 
seller Transport Tycoon. Auch 
hier wurde fur die Playstation- 
Version die Grafik neu iiberar- 
beitet. So konnt Ihr Euch in Eu- 
rer Polygon-Wunderwelt frei 
bewegen, wobei die Perspekti- 
ve beliebig urn 360 Grad ge- 
dreht werden kann. Den 
Hauptbildschirm betrachtet Ihr 
allerdings nach wie vor aus der 
isometrischen Perspektive. 
Das Spielprinzip wurde jedoch 
im GroBen und Ganzen beibe- 
halten. So muBt Ihr ab dem 
Jahr 1930 innerhalb von 100 
Jahren das groBte Wirt- 
schaftsimperium des Jahrhun- 
derts aufbauen. Durch Errich- 
tung eines Verkehrssystems 
das aus Eisenbahn-, Auto-, 
Flug- und Schiffslinien beste- 
hen kann, ist es Eure Aufgabe, 
die Widersacher in den Ruin zu 
treiben. Wie es auch im richti- 
gen Leben nun mal ist, werden 
Euch dabei Katastrophen und 
hartnackige Finanzbeamte ver- 
suchen, einen dicken Polygon- 
strich durch die Rechnung zu 



Eine AuBenbordansicht ist ebenfalls verfugbar 



machen. 



tet 
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"...HERVORRAGEND SPIELBARES SOCCER GAME MIT INNOVATIVEN ELEMENTEN 
... EIN ECHTES PLAYSTATION HIGHLIGHT ..." 

NEXT LEVEL 05/96 

WERTUNG: 90% - "SPIEL DES MONATS" 

"...FEGT DIE MEISTEN KONKURRENZ-FUpBALLSPIELE VOM PLATZ..." 
"...3D OPTIK UND ANIMATIONEN SIND ... BESSER ALS BEI ALLEN ANDEREN 
FUI3BALLSIMULATI0NEN FUR DIE PLAYSTATION." 
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^ER - ENTWICKELT IN ZUSAMMENARBEIT MIT DEN 
FU3BALLPR0FIS DER ADIDAS AG. 
DER WAHRE MEISTER ALLER FUPBALLSPIELE 1ST AB MAI 1996 
FUR PLAYSTATION ERHALTLICH. MIT DEUTSCHEN KOMMENTAREN ! 
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PSYGNOSIS 



"JJ." and "Playstation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Psygnosis™ and Power Soccer™ are Trademarks of Psygnosis Ltd. 
adidas is a registered Trademark of adidas AG. 



PREVIEW 




Viele Programmierer scheinen Probleme zu 
haben, was die Anpassung der Geschwindig- 
keit bei Action-reichen Rennspielen o.a. auf 
Segas 32-Bitter angeht. Langsam hat aber 
auch Electronic Arts den Dreh raus. 



Shockwave 
Assault 

Auch dieser eher "alte" 3D- 
Shooter hat bereits auf dem 
3D0 und der Playstation Lor- 
beeren eingeheimst. Alien- 
Kampfschiffe haben den Ver- 
teidigungsgurtel der Erde 
durchbrochen. Die einzige 
noch einsatzfahige Kampfstaf- 
fel wird von Euch durch feind- 
liche Planetensysteme diri- 
giert. Ihr ballert entweder im 
Luftkampf gegnerische Ab- 
fangjager ab Oder kampft per 
Laserkanone bzw. mit Ziel- 
such-Raketen auf der Ober- 
flache fremder Planeten gegen 
besagte Aliens. 15 knackige 
Missionen umfaBt dieses um- 
fangreiche Abenteuer, das 
vom Spielinhalt ebenso 1:1 
konvertiert wurde, wie die an- 
deren beiden Titel. 





Achtung, Ommas sowie Herren 
mit Hut und Aktenkoffer X-ing! 



The Heed lor 




Per Digi-Filmchen werdet ihr 
auf die Mission eingestimmt 




Der Radar auf dem Armaturen- 
brettzeigt Euch a He Feinde an 
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Rash 

Nach einer langen Vorge- 
schichte auf dem Mega Drive, 
3DO und der Playstation, mufi 
das Spielprinzip wahrschein- 
lich den wenigsten Lesern 
noch groB erklart werden. In 
einem fiktiven Motorradrennen 
entlang der amerikanischen 
Westkuste und durch die dorti- 
gen Kleinstadte geht es darum, 
mit sehr viel Geschick und 
durch Abdrangen der gegneri- 
schen Biker einen der vorderen 
Range einzufahren. Wer im- 
mer wieder gewinnt, dart sich 
vom verdienten Preisgeld bes- 
sere Motorrader kaufen (nur 
im Turniermodus). Uber die 
vielen verschiedenen, RR-ty- 
pischen, witzigen Digi-Se- 
quenzen nach jedem Rennen, 
bzw. nach Verhaftungen diirft 
Ihr Euch naturlich auch hier 
wieder amiisieren. Unsere 
recht unfertige Vorversion war 
leider noch sehr langsam. Da- 
zu gesellte sich eine aufierst 
schwammige Steuerung. Man 
dart gespannt sein, ob das fer- 
tige Spiel einem Vergleich mit 
den anderen beiden 32 Bit- 
Versionen standhalt. 



Irgendwo erinnert die Gra- 
fik-Engine dieses gelungenen 
Autorennens zwar otter an das 
zuvor beschriebene Road 
Rash, was dem SpielspaB aber 
keinen Abbruch tut. Mit Edel- 
karossen der Marken Ferrari, 
Lamborghini, Porsche etc. 
dust Ihr auch hier durch pitto- 
resque amerikanische Land- 



schaften. Die Jagd nach Best- 
zeiten wird, je nach Modus, 
auch wieder durch rucksichts- 
lose Gegner, Sonntagsfahrer 
oder die Polizei erschwert. Al- 
les in allem ist dieser Fahrsi- 
mulator jedoch eine Spur reali- 
stischer als Electronic Arts' 
famoses Biker-Rennspiel. Wie 
schon bei der Playstation wur- 
de auch auf der Saturn-CD ein 
Extra-Track und ein zusatzli- 
ches Auto untergebracht. So- 
wohl Grafik-technisch als auch 
von der Spielgeschwindigkeit 
sind eigentlich kaum Unter- 
schiede zur PS-Version auszu- 
machen. ds 
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Dergeheime "Warrior"- 
Rennschlitten hat uber 800 PS 





Spektakulare 
Crashs gehoren 
bei The Need 
for Speed ebenso 
zumAlltag 
wiesaftige 
Strafzettel fur 
Speeding 
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msm mm 

Action Replay 

6 Button Joypad 

Joypad Verlangerung 

4 Spieler Adapter 

Aero the Acrobat 2 d 

Aliensoldier d 

Animaniacs d 

Andre Agassi Tennis d 

Arch Rivals d 

Ariel d 49,90 

Arrowflash d 29,90 

Art of Fighting d 89,90 

Atomic Runner d 29,90 

Balljacks d 29,90 

Ballz d 29,90 




89,90 
29,90 

9,90 
69,90 

29,90 
79,90 
49,90 
39,90 
29,90 






Baseball 2020 


39,90 


Batman Return d 


29,90 


Battletoads d 29,90 


Bill Walsh d 19,90 


Bonkers d 49,90 




Boogerman d 


49,90 


Bugs Bunny d 


69,90 


Captain Planet d 


29,90 


Castlevania d 


29,90 


Chakan d 29,90 




Chiki Chiki Boy d 


29,90 


Chuck Rock d 


49,90 


Chuck Rock 2 d 


49,90 


Cool Spot us o. Verp. 


9,90 ■ 


Comix Zone d 


109,90 


Corporation d 


19,90 


Crackdown d 


29,90 


Crudedudes d 


29,90 


Cyborg Justice d 


29,90 1 


Death & Ret Superman d 


69,90 1 


Demolition Man d 


69,90 


DJ Boy d 29,90 




Donald Duck Maui M. 


99,90 jjj* 


Double Clutch d 


39,90 


Double Dragon d 


39,90 


Double Sports d 


49,90 


Dracula 39,90 




Dschungelbuch d 


79,90 


Dune 2 komp. deutsch 


89,90 h 


Dynamite Duke d 


39,90 


Dynamite Headdy d 


39,90 1 


Ecco 2 d 39,90 




Empire of Steel 


39,90 


Eternal Champions d 


49,90 


Ex Mutants d 19,90 


F 117 Night Hawk d 


39,90 


Fatal Fury d 49,90 


Fatal Rewind d 


29,90 


Fifa '96 d 99,90 




Galahad d 29,90 


Generations Lost d 


39,90 


Grand Slam Tennis d 


49,90 


Havoc d 39,90 




Izzy's Quest d 


79,90 


Ishido d 39,90 




Jewel Master d 


29,90 


John Madden 92 d 


29,90 


John Madden '93 d 


39,90 


Judge Dredd d 


39,90 


Jurassic Park 2 d 


39,90 


Justice League d 


39,90 


King of Monsters d 


39,90 


Landstalker komp. deutsch 99,90 


Last Battle d 39,90 




Lemmings d 49,90 




Lemmings 2 d 


49,90 


Maximun Carnage d 


39,90 


Megaman Wily Wars d 


29,90 



Megaturrican d 


39,90 


Mickey Mania d 


49,90 


Mighty Max d 29,90 


MissPacman d 


49,90 


Mr. Nutz d 49,90 




Mutant League Football d 


29,90 


Mystic Defender d 


29,90 


NBA TE d 49,90 




NBA Allstar d 49,90 


NHL '93 d 39,90 




NHL '96 d 99,90 




Normy's Beach Babe d 


29,90 


Ottifanten d 39,90 




Paperboy d 29,90 




Paws of Fury 29,90 




Pete Sampras d 


49,90 


PGA Tourgolf '96 


99,90 


Phelios d 29,90 




Pirate of Dark Water d 


49,90 


Pitfall d 39,90 




Primal Rage d 


79,90 


Pro Move Soccer d 


T9.90 


Psycho Pinball d 


79,90 


Radical Rex d 


39.90 


Ranger Xd 39,90 




Revolution X d 


79,90 


Rise of the Robots d 


39,90 


Riskey Woods d 


39,90 


Robocop vs Terminator d 


49,90 


Rocket Knight Adv. d 


39,90 


Rock'n Roll Racing d 


79,90 


Schlampfe 69,90 




Sepp Maier Soccer d 


29,90 


Shadow of Beast d 


29,90 


Shadow of Beast 2 d 


29,90 


Shaq Fu d 49,90 




Skidmarks 89,90 




Skitchin d 29,90 




Slam Master d 


39,90 


Soleil komp. deutsch 


89,90 


Sonic & Knuckles d 


49,90 


Sonic d 29,90 




Sparkster d 29,90 




Speedy Gonzales d 


99,90 


Spot goes to Hollywood d 


99,90 


Stargate d 39,90 




Steel Talons d 


29,90 


Subterrania d 


49,90 


Sylvester & Tweety d 


49,90 


Talmit's Adventure d 


29,90 


Tazmania 2 d 


39,90 


Themepark d 


89,90 


Tiny Toons d 


59,90 


Toe, Jam & Earl d 


49,90 


Toe, Jame & Earl 2 d 


49,90 


Toughman Boxing 


39,90 


Total Football d 


109,90 


Two Crude Dudes 


29,90 


Vectorman d 99,90 


Vermillion 39,90 


Vitua Racing d 


99,90 


Wani Wani World 1 


19,90 


Warpspeed d 39,90 


Winterchallenge 


19,90 


World Class Soccer d 


29,90 


Worms d 99,90 




Xenon 2 d 29,90 


Zero the Kamikaze d 


39,90 


Zombies d 39,90 





Saturn d 549,90 

Action Replay 89,90 

Adapter us/jp 69,90 

Bug d 99,90 



Clockwork 2 d 99,90 

Cyberia d 89,90 

Daytona d 79,90 

D 79,90 

Disc World d 89,90 

Destruction Derby d 89,90 

FIFA '96 d 79,90 

Formula One d 99,90 

Galaxy Fight d 89,90 

Galactic Attacjk d 79,90 

Hi-Octane d 89,90 

Johnny Bazookatone d 79,90 

Lemmings 3D d 89,90 

Mansion of Hidden Souls 99,90 
Magic Carpet d 89,90 

Mystaria d 99,90 

NBA TE d 79,90 
Panzer Dragoon d 79,90 

Pebble Beach Golf d 89,90 

PGA Golf d 89,90 

Rayman d 89,90 

Revolution X d 79,90 

Rise of Robots 2 79,90 

Sega Ralley d 99,90 

Shinobi d 89,90 

! Shellshock d 99,90 

r Streetfighter d 69,90 

| Thunderhawk 2 d 99,90 

Themepark d 79,90 

- Vitua Hang On d 99,90 

■ Vidua Cop d 149,90 

■• Victory Boxing d 89,90 

% Vidua Fighter 2 d 99,90 

I Wipe Out d 89,90 

Worms d 89,90 

World Advanced Military 2 jp 99,90 
World Cup Golf d 89,90 

WWF Arcade Game 89,90 

mm tm§ 

Action Replay MK3 89,90 

Super Gameboy d 69,90 

Joypad/Dauerfeuer 19,90 

5 Spieler Adapter 49,90 

50/60 Hz Adapter 29,90 

Infrarot Joypad 79,90 
Infrarot Pad Hyperbeam 49,90 

Actraizer eu 49,90 

Actraizer 2 d 69,90 

Adventure Island 2 d 69,90 
Aero the Acrobat 2 eu 49,90 

Art of Fighting d 69,90 

Asterix & Obelix d 1 29,90 
Axlay eu 49,90 
Batman Forever d 49,90 

Battleclash eu 49,90 

Battletank 2 eu 69,90 
BC Kid d 39,90 
Beavis & Butthead d 49,90 

Big Hurt Baseball d 49,90 
Biker Mice from Mars d 69,90 

Bomberman 2 eu 49,90 

Bomberman 3 d 99,90 

Breath of Fire 2 d 99,90 
Bubsy d 49,90 

Bugs Bunny eu 69,90 
Captain Comando d 49,90 

Chronotrigger us 1 39,90 

Clayfighter 2 eu 59,90 

Claymates eu 49,90 

Crazy Chase d 49,90 

Crazy Sports eu 49,90 

Cybemator eu 49,90 
Daze before Christmas d 49,90 

Demons Crest d 39,90 



Dirt Trax FX d 79,90 


Turbo Toons d 59,90 




Donkey Kong Country eu 89,90 


Urban Striked 99,90 




Donkey Kong Country 2 eu 99,90 


U rurally d 49,90 




Donald Duck Maui M. 129,90 


Utopia d 49,90 




Dr. Franken eu 39,90 


Vortex d 39,90 




Dropzone eu 49,90 


Warlock d 49,90 




Dschungelbuch eu 79,90 


Waterworld d 79,90 




Fever Pitch Soccer d 69,90 


Wayne Gretzky Hockey d 129,90 




Final Fantasy 3 us 139,90 


Wings II eu 39,90 




Flintstones eu 89,90 


Worms d 129,90 




Flintsones the Movie eu 69,90 


WWF Wrestlemania d 99,90 




Frantic Flea d 69,90 


WWF Raw inkl. Video d 59,90 




Ghoulpatrol d 39,90 


Zero the Kamikaze d 49,90 




Hagane d 39,90 


Zombies d 39,90 




Hebereke Popoitto d 39,90 






Hulk d 39,90 






Humans d 59,90 


swsgamm 




Hungry Dinosaurs d 69,90 


Playstation d 499,90 




Hurricanes d 29,90 


Mad Catz Lenkrad & Ped. 1 59,90 




Illusion of Time eu 49,90 


Action Replay Pro d 89,90 




International Soccer Deluxe 129,90 


Joypad d 55,90 




Izzy's Quest d 79,90 


Joypad Dauerfeuer 39,90 




James Pond 3 d 49,90 


Memory Card 45,90 




John Madden "95 d 59,90 


Memory Card 10 fach 89,90 




Judge Dredd eu 69,90 


RGB Kabel 39,90 




v Kawasaki Superbikes d 89,90 


Alien Triology d 89,90 




1 Kirby's Ghost Trap d 89,90 


Alien Triology eu 89,90 




Legend d 49,90 


Air Combat d 99,90 




Lemmings 2 49,90 


Assauklt Rigs d 89,90 




Looney Toons Factory d 49,90 


Big Hurt Baseball d 79,90 




Lord of the Rings d 79,90 


Casper d 89,90 




Lothar Mathaus Soccer d 89,90 


Cybersled d 99,90 




1 Lost Vikings 2 99,90 


Cyberia d 89,90 




..' Marko's Magic Football eu 49,90 ■ 


Destruction Derby d 99,90 




• : Mario Basler Fussball 69,90 1 


Descent d 89,90 




1 Mechwarrior 3050 d 89,90 1 
. Megaman X eu 49,90 


Disc World komp. deutsch 89,90 




Extreme Games d 99,90 




1 Megaman 7 d 89,90 


Extreme Pinball d 89,90 




Sj Megaman X 2 d 89,90 


FIFA '96 89,90 




Megaman X 3 d 89,90 
jfl Mickeymaniad 39,90 


Gex d 89,90 




Hebereke Popoito d 79,90 




1 Mickey & Minnie d 89,90 1 


Hi-Octane d 59,90 




ra Mighty Max d 39,90 


Johnny Bazookatone d 79,90 




1 Mr. Nutz d 49,90 


Lemmings d 89,90 




A NBA live 96 d 99,90 


Loaded d 79,90 




1 NFL Quaterback d 49,90 1 


Lone Soldier d 89,90 




1 NHL '96 d 109,90 


Magic Carpet d 89,90 




On the Ball d 49,90 


Need for Speed d 89,90 




Pagemaster eu 39,90 


NBA TE 79,90 




PGA Golf 96 109,90 


NBA In the Zone d 99,90 




Pinball Dreams d 69,90 


NFL Quarterback Club 96 d 79,90 




Pinocchiod 129,90 


PGA '96 d 89,90 




Pocky & Rocky 2 d 69,90 


Primal Rage d 89,90 




Probotector eu 69,90 


Philosoma d 89,90 




Puzzle Bobble d 99,90 


Psycho Detective d 79,90 




Punch Out d 69,90 


Raiden d 99,90 




Radical Rex d 69,90 


RAN Soccer d 89.90 




Return of Jedi d 49,90 


Rayman d 99,90 




Sailormoon d 49,90 


Revolution X d 79.90 




Schlumpfe eu 99,90 


Resident Evil us 109,90 




Shadowrun d 99,90 


Rise of the Robots 2 d 79,90 




Simcity eu 59,90 


Ridgeracer d 99,90 




Spiderman Separation d 99,90 


Road Rash d 89,90 




Spindizzy World eu 49,90 


Shell Shock d 89.90 




Stargate d 49,90 


Starblade Alpha d 89,90 




Startreck Next Gener. d 99,90 


Striker d 99,90 




Startreck Deep Space 9 d 129,90 


Thunderhawk 2 d 89,90 




Streetracer d 49,90 


Total NBA d 99,90 




Syndicate d 49,90 


Warhawk d 89,90 


Tetris2d 109,90 


Wipeout d 99,90 




Tetris & Dr. Mario d 79,90 


Wing Commander 3 d 99,90 




Timeslip eu 39,30 


World Cup Golf d 69,90 




Tiny Toons d 39,90 


Worms d 79,90 




Tom & Jerry d 99,90 


WWF Raw Arcade d 99,90 




Toy Story d 129,90 
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Nachdem die Renn- 
spielwelle so lang- 
sam abflaut, werden 
nun Action-Spiele 
„en vogue". In den 
Staaten entstand 
jetzt ein Action-Knal- 
ler, der so bleihaltig 
wie "Loaded" und so 
gruselig wie "Resi- 
dent Evil" daher- 
kommt. 
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Sobaldlhr 
bemerkt wurdet, 
geht'szu, wieim 
Widen Westen. 
Werschneller 
zieht, kommt mil 
dem Leben davon. 
Was so herum- 
steht, dart 
demoli ert werden 
(bringtzwar 
nix, kracht aber 
schon) 



Soldner sind wohl das 
zweitalteste Gewerbe auf die- 
ser Welt. Auch in derfernen 
Zukunft, in einer Zeit interstel- 
larer Expansion, gibt's immer 
noch Verwendung fiir Leute, 
die fiir Kohle Ihr Leben riskie- 
ren. Als vierkopfige Eingreif- 
truppe werdet Ihr auf einen 
fernen Planeten verfrachtet 
und bekampft dort die Visceri- 
aner. Vier Leute bedeutet fiir 
Euch vier Leben bis zum Game 
Over. Ihr kampft Euch in iso- 
metrischer Ansicht durch ver- 
winkelte Gebaudekomplexe 
und erf 01 It ..taktische" Missio- 
nen, die von ..Suchen und Zer- 
storen" iiber ..Ausrottung" bis 
hin zu „Finde den Ausgang" 
reichen. Damit das alles nicht 
zu einfach wird, haben sich die 
Entwickler wirklich ange- 
strengt und Tur-Schalter-Rat- 
sel eingebaut, daft es eine 
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wahre Wonne ist. Dauernd 
hetzt Ihr von einer Ecke des 
Dungeons in die andere und 
freut Euch, daB Ihr die Feinde 
schon letztes Mai niederge- 
macht habt. Wie es sich fur ein 
Spiel mit Adventure-Anteilen 
gehort, liegt die benotigte Key- 
card garantiert am anderen 



Ende des Gebaudes. Es gibt 
Spiele, bei denen man erst fra- 
gen muB und dann schieBen 
dart. Dann gibt es Spiele, da 
wird erst geschossen und 
dann gefragt. In Project Over- 
kill solltet Ihr ballern (und tref- 
fen), bevor irgendjemand Zeit 
hat, irgendwas zu fragen. Die 



vier Soldner Kreeg, Althea, 
Jendryk und Quogg haben 
zwar dem Namen nach unter- 
schiedliche Bewaffnungen, im 
Spiel sind die Waffen aber so 
ziemlich die selben. Ihr habt 
ein MG, einen kraftigen Ener- 
giestrahler, Handgranaten und 
Raketen. Die Munition muBt 




Wenn die dicken Gegner kommen, mussen 
Objekte im Raum als Deckung herhalten. 
Geschossen wird In a lie acht Richtungen. 
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So/»a /rf /Ar ran Wanden verdeckt werdet, werden diese transparent 



Ihr unterwegs finden. Sind die 
Knarren leer, bleibt nur der 
Faustkampf mit alter Harte. Es 
gehort ja schon zum guten 
Ton, daB neben der Munition 
auch heilende Medikits in den 
Gangen versteckt sind. Insge- 
samt wird die Endversion 
knapp zwanzig Level enthalten, 
die teilweise aus mehreren 
Segmenten bestehen, zwi- 
schen denen Ihr Euch hin- und 
her-warpen konnt (manchmal 
auch nur hin). Es gibt zwar 
nicht allzuviele unterschiedli- 
che Gegner, bei dem gebote- 
nen Schwierigkeitsgrad reicht 
das Angebot aber vollig. Gera- 
de in spateren Levels muBt Ihr 
auf „normale" Widersacher 
namlich schon ganz ordentlich 
draufloten, damlt diese klein- 
beigeben. Ein Spiel mit isome- 
trischer Ansicht zu program- 



mieren ist immer etwas ge- 
fahrlich. „Uniibersichtlich", 
„schwer zu steuern" sind so 
die Eigenschaften, mit denen 
es viele Spiele dieser Machart 
schwerhaben. In Project Over- 
kill wurde das Problem gelost, 
indem Wande im Vordergrund 
und Boden uber Euch transpa- 
rent werden, sobald Ihr Euch 
ihnen nahert bzw. ein anderes 
Stockwerk betretet. AuBerdem 
konnt Ihr sowohl isometrisch 
(schrage Himmelsrichtungen), 
als auch gerade laufen - je 




nach Joypad-Konfiguration. 
Fur PC-Freaks sei noch gesagt, 
dafl Project Overkill doch eine 
gewisse Ahnlichkeit mit Crus- 
ader hat. Das Teil wird hierzu- 
lande sicher schnell an gesetz- 
lichen Hurden scheitern. 
Schade eigentlich, denn ein 
derart gut gemachtes Action- 
Spiel ist selten. Eine ..Harmlos- 
version" ist zumindest bisher 



Das Missionsziet 
ist noch nicht erfiillt, 
also miissen wir 
nochmal losziehen 
unddenKnast 
weiter entvdlkern 
(und danach 
den Teleport 
wiederfinden). 



Oben: Von drei Wach- 
droiden elngekreist - 
da ist wohl wieder ein 
Leben fallig 



Links: Am Level-Ende 
warpt Ihr Euch per 
Teleport zum nachsten 
Mission-Briefing 



nicht geplant. Ob Konami mit 
Project Overkill 'an den Erfolg 
von Super Probotector an- 
knupfen will - wir wissen es 
nicht. Fest stent jedoch, daB 
die Jungs mindestens mit den 
selben Problemen zu kampfen 
haben werden wie mit Super 
Contra (wie es vor der 
Deutschland-freundlichen Mo- 
ditizierung hieB). js 




Ihr seht nur den aktuellen Raum 




Die Reihenfolge der Level ist 
Euch weitgehend freigesteltt 



Diese Kloakenmonster schlagen 
ne grobe Kelle - Abstand halten 
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VORS C H AU 



Am 16. Mai beginnt in 

Los Angeles die Electronic 

Entertainment Expo, kurz E3. 

Fur diejenigen, die unseren 

Messebericht nicht erwarten 

konnen, haben wir eine kurze 

Vorschau zusammengestellt. 




Nintendo 64 zum anfassen 



EINE KURZE 

ME55EVOR5CHAU 




Die Hauptattraktion bei 
Nintendo: Super Mario 64 

Genau wie im letzen 
Jahr werden auf der 
E3-Messe die neue- 
sten Errungenschaften auf 
dem Gebiet der Unterhaltungs- 
elektronik prasentiert. Und 
diesmal werden dem Video- 
spiele-Konsumenten besonde- 
re Leckerbissen bereitgehal- 
ten. Das Hauptinteresse gilt 
natiirlich der heiltersehnten 64 
Bit-Konsole, dem Nintendo 64. 
Neben der Hardware wird Nin- 
tendo das Super Mario 64 und 
Pilot Wings 64 ausgiebig vor- 
stellen. Erstmals soil auch das 
wiederbeschreibbare DD-Lauf- 
werk ausgestellt werden. Die 
Presentation eines neuen 
Game Boy, der zur Zeit unter 
dem Codenamen Atlantis lauft, 
steht ebenfalls auf dem Pro- 
gramm. Dieses 32 Bit-Hand- 
held-Gerat, das in Zusammen- 
arbeit mit der britischen Firma 
Advanced RISC Machines ent- 
wickelt wurde, hat etwa die 
halbe GroBe eines Game Boy 
und besitzt einen Farb-LCD- 
Bildschirm. Ob dafiir bereits 
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A Wie we'd die Entwicklung bei Pilot Wings 64 
ist, werden wir auf der Messe erfahren 

Zum ersten Mai wird Pilot Wings 64 ► 
als sp/elbare Version vorliegen. 



Spiele gezeigt werden, stand 
bei RedaktionsschluG noch 
nicht fest. Dream Team-Mit- 
glieder Acclaim und Lucasarts 
hingegen werden jeweils mit 
spielbaren Versionen von Tu- 
rok und Star Wars - Shadow 
of the Empire vertreten sein. 
Rare wartet mit einer neuen 
Version von Donkey Kong 
Country 1urs Super Nintendo 
und Nintendo 64 auf. Wir kon- 
nen also gespannt sein. Ob El- 
ectronic Arts seine N64-Vari- 
ante von FIFA Soccer '97 am 
Stand vorfuhren wird, steht 



noch nicht fest. Doch fiir die 
Playstation werden auf alle Fal- 
le NHL '97 und Madden Foot- 
ball '57 bereitgehalten. Inter- 
essantes Iiel3 auch Psygnosis 
verkiinden. Fiir die Playstation 




wurden die Action Adventures 
Athanor, Tenka und Ecstatica 
2, die Adventure-Rollenspiele 
Sentient und Zombieville, das 
Strategiespiel The Fallen, und, 
man hore und staune, ein 
Jump'n Run namens 
Lemmings Platform an- 
gekundigt. Eine Umset- 
zung vom 3D-Action- 
Knaller Duke Nukem von 
3D Realms soli ebenfalls 

Duke Nukem (Bild: PC- 
Version) soil fiir die 
Playstation kommen 
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Segas Nights soil Super Mario 
64 die Stirn bieten 

fur die Sony-Konsole vorge- 
stellt werden. Lucasarts- J lin- 
ger hingegen diirfen sich auf 
eine spielbare Version von Re- 
bel Assault 2 f reuen. Bei Sony 
CE kann man einen Blick auf 
das 3D-Jump'n Run Crash 
Bandicoot werfen. Square ist 
zwar offiziell nicht vertreten, 
wird am Sony-Stand sein er- 
stes Beat'em Up Tobal No.1 
vorstellen. Von Final Fantasy 7 
hingegen wird man wahr- 
scheinlich nichts zu sehen be- 
kommen. UBI Softwar- 
tet an seinem Stand mit 
Street Racer auf, und 
zwar fur Playstation 
und Saturn. Schauen 
wir doch einmal, was 
Big Sega zu bieten hat. 
Das Zugpferd hei(3t 
diesmal Nights (neben 
dem Virtua Fighter 3- 
Automaten natiirlich). 
Segas neues Jump'n 



Virtua Fighter 3 wird sicherlich aufreges Inter esse s to Ben 



Nights ist das Erstlingswerk 
des Sonic-Teams auf dem Sa- 
turn. Ebenfalls auf groGes In- 
teresse durfte Sonic 30 furs 
Mega Drive stoRen. Zu guter 
Letzt sollte noch erwahnt wer- 
den, daB Shiny Entertainment 
mit einem Playstation-Spiel 




Tenka ist ein Japano-Action Adventure 



vor Ort sein wird. Ob Panaso- 
nic das M2 schon im Reise- 
gepack mitbringen wird, wuBte 
niemand zu bestatigen. 
SchlieGlich wurde ja der 
Erscheinungstermin auf 
April '97 verschoben. 
Soweif die uns bekann- 
ten Neuheiten auf der 
Messe. Wir werden 
Euch jedoch auch ei- 
nen Blick hinter die 
Buhne gewahren. 
Viele Hersteller wie 
Nintendo Oder Uni- 
versal Interactive 
Studios werden diese Gelegen- 
heit nutzen, urn den Beteiligten 
den Aufenthalt in Los Angeles 
durch Privat-Parties angeneh- 



mer zu gestalten als er sowie- 
so schon ist. Allerdings wird 
bei Wein, Weib und Gesang 
auch manches Entwickler-Ge- 
heimnis geluftet, das sonst nie 
bekannt werden wiirde. Nach- 
folgend haben wir eine Liste 
mit den wichtigsten Ausstel- 
lern abgedruckt, die auf der E3 
vertreten sein werden. tet 
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Fastjeder 

groBere Hersteller winkt mit 

einer Party-Einladung 




Fur Strategen: The Fallen 



Action-Adventure pur: Athanor 
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Rollenspielfreaks aufgepaBt: Sentient Ganz was neues: Lemmings Platform 



Die wichtigsten E3-Aussteller 


Acclaim 


Mindscape 


Accolade 


Namco 


Activision 


Nintendo 


American Laser Games 


Ocean 


ASCII 


Panasonic 


Atari Corporation 


Philips 


Bandai 


Psygnosis 


Blizzard 


Ready Soft 


BMG Interactive 


Sega 


Capcom 


Sierra 


Coconuts Japan 


Sir-Tech 


Crystal Dynamics 




Data East 


Sony CE 


Disney Interactive 


Spectrum Holobyte 


Electronic Arts 


Sunsoft 


Game Tek 


Tecmo 


Gremlin Interactive 


THQ 


Interplay 


Time Warner Interactive 


Jaleco 


Titus 


JVC 


U.S. Gold 


Koei 


Viacom 


Konami 


Vic Tokai 


Lucasarts 


Virgin Interactive 


Maxis 


Williams 


MGM 


Working Designs 
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aturnohne Spiel .489.90 

Action Replay Pro . . .89.90 

Alone In The Dark 2 99.90 

Advanced Military Commander 2 99.90 

Amok us 99.90 

bombermah 1ap 99.90 

Cyberia 7950 

D's Dinner 89.90 

Darius Gaiden jap 6950 

Darkstaucers 2 (Vampire Humter) jap . .89.90 

Daytona USA dt 7950 

Descent 89.90 

Destruction Derby 79.90 

Defcon 5 79.90 

Discworld 7950 

Fl Live Information 89.90 

Fatal Fury 3jap 129.90 

FIFA Soccer 96 .84.90 

GEX .8950 

Ghen War us 99.90 

gungriffon 109.90 

Guardian Heroes 99.90 

gunbiro jap 99.90 

Hang On 95 84.90 

{onny BazookaTone 49.90 
Iigh Velocity us .8950 

King Of Fighters jap 119.90 

Loderunner jap 119.90 

Magic Carpet 8950 

MrsTARiA 79.90 

NBA Jam T.E 49.90 

Off Road Interceptor 7950 

Panzer Dragoon dt 89.90 

Panzer Dragoon 2 jap 9950 

Parodius Deluxe dt 6950 

Primal Rage 84.90 

Ravman 7950 

Romance rv us 109.90 

Scorcher us , .99.90 

Sega Rally dt/us 89.90/79.90 

Shanghai .6950 

Shellshock 89.90 

SIMCITY2000 .89.90 

Skeleton Warriors us 99.90 

Sonic Wings jap 10950 

Solar Eclipse 8950 

Steam Gear Mash jap 59.90 

Street Fighter Alpha 89.90 

The Horde .89.90 

Thunderhawk 2 89.90 

Toshinden Remix .89.90 

True Pinball .9950 

Virtua Cop ihkl. Gun 129.90 

Virtua Fighter Remix 4950 

Virtua Fighter 2 .8950 

Virtua Racing 4950 

WWFWrestlemania 7950 

WihgArms .89.90 

wipEout 7950 

Worms .8950 

X-Men 89.90 

Joypad 39.90 

Virtua Stick .89.90 

Lehkrad 109.90 

MemoryCardSMB .89.90 

MPEG-Karte 319.90 

RGS-Kadel 29.90 

(Converter fOr Importspiele 39.90 

Sechs-Button-Pad Dauerfeuer 29.90 

PlayStation ~.\ 48950 

Diverse japanische Spiele ab 5950 

A-Train us .89.90 

Adidas Power Soccer 89.90 

Alien Trilogy 89.90 

Alone In The Dark 2 89.90 

Arcade Greatest Hits us 99.90 

Bottom Of The Ninth us 99.90 

Cronicles Of The Sword 89.90 

Darkstalkers jap 139.90 

Descent us #. . .8950 

DiscWorld dt (dt. Texte) .8950 

F1FASoccer96 .89.90 

GALAXIAN3JAP 129.90 

In The Hunt us 99.90 

Jumping Flash 2 jap 129.90 

KiLEAK The Blood 2 jap 139.90 

King Of Fighters 95 jap 139.90 

Kings Field us 9950 

Loaded .8950 

Lone Soldier 8950 






Magic Carpet 89.90 

Mickey's Wild Adventure 8950 

Motor Toon GP 2 jap 129.90 

Myst .89.90 

NBA In The Zone 94.90 

NHLFaccOff .89.90 

Panzer General 89.90 

Philosoma 89.90 

Po'ed 89.90 

Primal Rage .89.90 

Ran Soccer — .89.90 

Resident Evil us (Biohazard) 89.90 

Return Fire us .89.90 

Ridge Racer dt .89.90 

Ridge Racer Revolution dt ......... . .94.90 

Romance IV us 9950 

Tekken dt 99.90 

Tekken 2 jap 139.90 

The Need for Speed 89.90 

Thunderhawk 2 .8950 

Toshinden 2 94.90 

Total NBA 96..... ,89.90 

Raiden Project dt/jap 8950/7950 

Rayman dt .89.90 

Shellshockdt .89.90 

Shockwave Assault us .89.90 

Starblade Alpha dt .8950 

Street Fighter Alpha .89.90 

X-Com .89.90 

Memory Card 49.00 

Viewpoint .89.90 

wipEout .89.90 

Wing Commander III 9950 

Worms 89.90 

Zero Devide .89.90 

Joypad ...54.00 

Namco neGcon Joypad .89.90 

Mad Catz (Lehkrad mit Pedalen) 13950 

tOYBOARD 11950 
■rogrammierbares Joypad .8950 

RGB-Kabel 3950 



3D0 

Panasonic FZ-10 PAL + 3 Spiele . . .499.90 

AusverkaufH! 

Restposten: 
ALLE Spiele NUR 

......59.90 



- 



# 



JAGUAR + CYBERMORPH 279.00 

AGIJAR CD-ROM + 3 Spiele 28950 

aguar CD-Spiele .ab 99.90 

Jefender 2000 9950 

Diverse Jag-Spiele .ab 59.90 

Atari Karts ,...9950 

Alien Vs. Predator 9950 

Fever Pitch Soccer 9950 

Fight For Live .99.90 

I-War 99.90 

Iron Soldier 79.90 

Iron Soldier 2 CD 9950 

Memory Tracks 69.90 

MisSLE Command 79-90 

Ruiner Pinball 99.90 

Super Cross 9950 

Ultra Vortex 9950 

Rayman 9950 
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Action Replay Pro Mark 3 .8950 

International Superstar Soccer 2 ..10950 

Super Bomberman 3 dt 3950 

Boogermandt .89.90 

Civilisation 12950 

Cutthroat island 10950 

Donkey Kong Country 2 dt 11950 

Earthworm Tim 2 dt/us .9950/7950 

FIFASOCCER96 9950 

Final Fight3 99.90 

Front Mission 2 jap 9950 

Gorman Vjap 12950 

Kirby's Ghost Trap 9950 



Nigel Manseu. .9950 

NHL96 7950 

NBALive96 .9950 

MADDEN96 9950 

MarioKart 6950 

PGATourGolf96 9950 

PT02US 12950 

Tim In Tibet .9950 

Toy Story 10950 

Asterix&Obeuxdt 11950 

Yoshi's Island dt 10950 



robotre k 3950 

Bahamut Lagoon jap 19950 

Big Sky Trooper us 3950 

Brainlord 3950 

Breath Of Fire 2 dt 10950 

Lord Of Darkness 3950 

Dragon View 3950 

Dragons Quest VI jap 199.90 

Earthbound 129.90 

Eye Of The Beholder 8950 

Final Fantasy III us 139.90 

Final Fantasy III Hint Book 4950 

King Arthur .89.90 

Lufia 3950 

RomanceVIus 12950 

Ruins Of Virtue 2 us 9950 

Secret Of Evermore dt 10950 

Secret Of Mana 3 jap 19950 

Super Mario RPG 12950 

Chrono Trigger us 12950 

Chrono Trigger Hint Book 3950 

Illusion Or Time dt 9950 



■ i 1 1P9U , n 



Action Replay Pro 2 3950 

Sechs-Button-Pad .29.90 

Comix Zone dt 69.90 

Desert Strike .49.90 

Dune 2 49.90 

Earthworm Jim 2 89.90 

F1FASOCCER96 89.90 

International Superstar Soccer 89.90 

h League Soccer 2 jap 4950 
GMT Crusader dt. Texte ...11450 

LOTUS2 49.90 

Micro Machines 96 89.90 

Nigel Manseu dt 3950 

NBA Live 96 89.90 

NHL 96 dt ,89.90 

Madden NFL 95/96 29.90/89.90 

PGA Tour 96 89.90 

Phantasy Star IV dt 10950 

Pete Sampras '96 89.90 

Psycho Pinball 89.90 

Shadowruh .89.90 

Spot Goes To Hollywood 69.90 

Story Of Thor 109.90 

Super Skidmarks 59.90 

Theme Park 94.90 

Toy Story 79.90 

VeCTORMAN DT 59.90 

Wayne Gretzky Hockey 59.90 

WORMS 3950 

■ AIJcf.fBjM 

Grundgerat dt + Thunderhawk 20950 

CDXPro 59.90 

Eternal Champions dt 89.90 

Fatal Fury Special dt 7950 

Lunar Eternal Blue .9950 

Lunar Hint Book .44.90 

Samurai Shodqwn dt 7950 

Shining Force DT .7950 

Thunderhawk .- .49.90 

Tomcat Alley .4950 



Chaotix dt .49.90 

Golf Magazine: 36 Great Holes 4950 

F1FASOCCER96 3950 

MetalHead 4950 

NBAJamdt 39.90 

Stellar Assault 4950 

T-Mek 4950 

Virtua Fighter dt 4950 

WWFRaw 39.90 

Motherbase 4950 



roiSTAR 3950 

Samurai Shodowh 3 3950 



Zeitschriften 




VERSAND 


Saturn Fan jap 


.25.00 


Mo - Fr: 10.00 ■ 18.00 


Edge 


.17.00 


Sa: 10.00 - 14.00 




.17.00 


Ladenpreise konnen variieren 


PlayStation + CD engl. 


.25.00 


Handler sind wiukommen! 


Saturn Mag + CD engl. 


.25.00 


Fax: 0711 - 613807 



Lieferbedingungen: Porto 8.- DM -I- 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM por- 
tofrei. Spiele werden int Sicherheltskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkar- 
ten. Telefonische Sestet lung mit Kreditkarte moglich. ••• Taglich Neuheiten ••• Annari- 
meverweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferko- 
sten pauschal mit 20.- DM. Unser Rectlt auf Erfiillung des Kaufvertrages blelbt hiervon 
unberohrt, Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. 



Fon: 0711 - 613758 Oder 616485 



SOFT WARE -TIPS 



Flinke 
Finger 

Bei "Flinke Finger" kummern 
wir uns meist um Verren- 
kungstricks, die auf dem Joy- 
pad-Bewege-Dich-Prinzip ba- 
sieren. Wer auf Nummer sicher 
gehen will, konsultiert vorher 
einen Medicus seiner Wahl. 

Sony Playstation 

Alien Trilogy 



E N 



H t L G Y 

Start gomp 
Options 
Cheats 



Letzte Ausgabe tappten wir 
selber noch im Dunkeln und 
gaben lediglich das Branchen- 
Gemunkel an Euch weiter, daB 
da so ein "Pinky-Cheat" exi- 
stieren soil. Diesen Monat sind 
bereits alle Beteiligten schlau- 
er. Normalerweise teilt ja nie- 
mand gerne freiwillig seinen 
Gewinn mit Wildfremden, in 
diesem Fall mussen aber Mi- 
losz Chrustek/ Diisseldorf und 
Patrick Fabri/Spenge dran 
glauben. Beide haben den 
Cheat bereits am 15. April ein- 
geschickt, dann kam uber eine 
Woche nix mehr ruwwer. Da 
ware es doch sehr bitter, wenn 
einer den ganzen Ruhm ernten 
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und der andere gar nichts ab- 
bekommen wurde. Hier ist er, 
wie schon im Vorspann an- 
gekundigt, bzw. so lautet das 
Pafiwort offiziell, das Euch 
zum unbezwingbaren Helden 
uber das Alien-Universum 
macht: 
1GOTP1NK8C1DB00TSON 
Keine weiteren Fragen? Gut, 
dann viel SpaB damit und herz- 
lichen Dank nach Dusseldorf 
und Spenge fur die prompte 
Benachrichtigung. Wir schal- 
ten zuruck nach Munchen. 



Super Nintendo 

Kirby's Ghost 
Trap 

Kaum auf dem Markt 
(das Spiel naturlich, und 
nicht Markus Schnittka 
ausKulmbach, der die fol- 
genden Zeilen an uns 
schickte), schon setzt es 
die ersten Tips. Ja, so macht 
das Leben als Tipser SpaB! Ein 
erweitertes Customs-Menu 
laGt sich durch Markus' Mithil- 
fe herbeizaubern, indem Ihr 




einfach wahrend des Spielens 
auf dem zweiten Joypad 
A+B+X+Y driickt und dabei ein 
Reset durchfiihrt. Haltet die 
vier Knopfe jetzt auf alle Falle 




Hallochen alle zusammen! Diesen Monat 
landete das coolste und zugleich sinn- 
loseste Pafiwort seit meinem Amtsantritt 
In der VG-Postwanne: I GOT PINK ACID 
BOOTS ON. Wenn Ihr Euch an andere 
lustige Codes in Eurer "Amtszeit" erinnert, 
dann schickt 'se her. Die verbraten wir in 
den nachsten Ausgaben beim dicken Ende. 



WIE LAUFT'S 



w: 



nahmebedingun 
beachtet, ersparransTjrmoti- 
]e Arbeit: 

1. Karten und Zeichnun- 
ien bitte nur auf weiBem 

rr (weder kariert noch 
liniert) einschicken. 

2. Gebt bei alien Einan- 
dunoenaj^jpjnjnd 
Eure Bankveroindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Honorar ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Bei Wohnsitz auBer- 
halb Deutschlands wird Euch 
sowieso ein VerrechrujQQ^, 




Levelanwahl, Unverwundbarkeit 
und alle Waff en- na bitte! 



scheck per Post zugesandt. 

3. Wenn Ihr einen IBM- 
kompatiblen PC habt, schickt 
uns umfangreiche Tips bitte 
auf Diskette (moglichst im 
Word- Oder ASCI I -Format), 
ansonsten konnt Ihifl 
faxen. 

4. Macht Euch 
Muhe, aus alteren Ausgaben 



der WEO GAMES Oder 

renzblattern abzuschrei- 
ben. Derartige Tip-Zusarr 
menfassungen l/irziehen 
sich ohne Umweg irtsden Pa- 
piercontainer. Schreiol^itte 
auch immer dazu, mitwel- 

jr Version eines S 
die tips ausprobiert b 
erspielt worden sind 
unnotige MiBverstand 
zu vermeiden. 
5. Tips und 
zu Zelda-, Mari&0IR Sonic- 
Spielen sj^Hlinitiv "out", 
die braudren wir nicht mehr. 
Auch i^achen DKC1 und 2, 
^F mt\p.r Discworld sind 



wir bestens eingedeckt. 
6. Die Belohnung: Fur ab- 



weiterhin gedriickt, solange 
bis Ihr im Optionsmenii ange- 
langt seid und dort unter "Cu- 
stoms" die zusatzlichen Optio- 
nen erblickt habt. Ihr konnt 
nun fur den Zweispielermodus 
die Anzahl der Farben reduzie- 
ren, einen Erdbebeneffekt zu- 
schalten, bzw. die Intelligenz 
des CPU-Gegners ein wenig 
manipulieren. 
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Dies ist der erste Menu-Screen. 
Untensteht "Special Customs". 




gedruc 

wie vor 

Unse 

Mag 



Tips winken nach 
Obis 500 Mark! 
Adresse: 
Media Verlag AG 
ion VIDEO GAMES 
Tips & Tricks 
insel-StraBe 2 
85540 Haar bei Miinchen 
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In diesem Menu befinden sich 
noch vier zusatzliche Optionen 
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SOFT WARE -TIPS 
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Sony Playstation/ 
Super Nintendo 



Wrestlemania - 
The Arcade Game 

Stefan Dusing aus Langstedt 
lieferte netterweise alle in der 
Anleitung nicht (Oder unzurei- 
chend) beschriebenen Moves 
der Playstation-Version nach, 
wan rend seine "16-Bit-Kolle- 
gen" Kemal Preljevic aus Bad 
Salzuflen und Marno Mutzaus 
Berlin selbige GroBtat fur die 
Freunde Ihrer Lieblingskonso- 
le vollbrachten. Alle Moves 
sind ublicherweise links vom 
Gegner stehend beschrieben. 
Alle PSX-Moves erscheinen in 
schwarzer Schrift, die SNES- 



Moves sind in rot gehalten. 
Zum Nachtisch gibt es dariiber 
hinaus noch ein paar hubsche 
Cheats von uns fur Euch, na 
Ihr werdet schon sehen... 

Erlauterungen: 
"...": Den Button mehrmals 
schnell hintereinander drucken 
(drei - vier Mai). 

"Motion": Die Tasten in einer 
flussigen Bewegung drucken. 

"Aufladen": Haltet den Button 
(fur die angegebene Zeit) fest 
und laBt ihn dann wieder los. 

Normale Combos konnen 
auch angewendet werden, 
wenn die Combo-Anzeige nicht 
ganz voll ist. 



Doink: 

Doppelter Happy Hammer: nahe am Gegner -* -* O x... 

Doppelter Happy Hammer: - - B+A (auch im Schwitzkasten) 

Elektroschock: aufladen □ ( 3 sec. ) , geht auch im Lauf 

Elektroschock: aufladen Y (3 sec.) 

Dropkick: aufladen o (3 sec), geht auch wenn der Gegner lauft 

Dropkick:aufladen A (3 sec.) 

Piledriver: Schwitzkasten •* -♦ O 

Piledriver: Schwitzkasten - - X 

Head Slam: i IOX... 

Ear Slap: nahe am Gegner, Motion l \ -* D... (sehr schnell) 

14 Hit Combo: Schwitzkasten - - A... O... x... □... 

14 Hit Combo: Schwitzkasten - -» A X... B... Y... (in der Mitte 

des Rings) 

16 Hit Combo: Schwitzkasten -♦ -> o... A... □... x... O... 

16 Hit Combo: Schwitzkasten - - X A... Y... B... 



Razor Ramon: 

Teppichklopfer: nahe am Gegner -» -*■ 

Teppichklopfer: nahe am Gegner - -» 

B), Oder - - B X X 

Standing Dropkick: aufladen o (3 sec.) 

Standing Dropkick: aufladen A (3 sec.) 

Drop Kick: im Laufen O (erstaufladen) 

Drop Kick: im Laufen A 

16 Hit Combo: Schwitzkasten 

20 Hit Combo: Schwitzkasten 

24 Hit Combo: Schwitzkasten 

24 Hit Combo: Schwitzkasten 



X... 

B (im Schwitzkasten i 



- X... □... A... O... X 

- B Y... B...X... 
-» A... □... X... O... A... 
-X Y... B...A...X... 




The Undertaker: 

Tombstone Slam: -» -* O X... 

Tombstone Slam; - -• AX... 

Fledermause: l \ -► x (Motion) 

Fledermause: 1 \ - B (Motion) 

Wurgegriff: l \ -» D (Motion) 

Wiirgegriff: l \ - Y (Motion) 

Choke-Slam: im Wurgegriff I O 

Choke-Slam: im Wurgegriff 1 s - A 

Neckbreaker: Schwitzkasten -» -» , aufladen A oder □ (3 sec.) 

Neckbreaker: Schwitzkasten -» - X 

Geisterfluch: l • *- x (Motion) 

Face Slam: Schwitzkasten -i l B 

Piledriver: Schwitzkasten i i A 

normaler Combo: Schwitzkasten -» n... (erst aufladen) 

10 Hit Combo: Schwitzkasten ■* -» x... o... A... 

16 Hit Combo: Schwitzkasten -* -+ B A... Y... X... 

21 Hit Combo: Schwitzkasten -► -> O... X... D... A... o... 

18 Hit Combo: Schwitzkasten - - A B... Y... X... 

Shawn Michaels: 

Dropkick: aufladen o (3 sec.) 

Dropkick: aufladen A (3 sec), oder im laufen B drucken 

German Sup lex: aufladen □ (3 sec), Oder im Schwitzk. I JO 

German Suplex: aufladen Y (3 sec.) 

Frankensteiner: -» ■+ o, Oder im Schwitzkasten -♦ -♦ A 

Frankensteiner: -» -» A, oder im Schwitzkasten - — X 

Speed Kick: Motion l \ -» x ... 

Super Kick: «- *- O 

Headbutt-Serie: Schwitzkasten - - A... 

Uberwurf: Schwitzkasten i I B 

13 Hit Combo: Schwitzkasten -* - Q.. A... o... X... 

13 Hit Combo: Schwitzkasten - - B A... Y... 

16 Hit Combo: Schwitzkasten -* -» x... o... A... 

16 Hit Combo: Schwitzkasten -» -» Y X... A... B... 




Laut Internet soil es bei der Playstation-Version auBer einem 
versteckten Wrestler (Adam Bomb) auch Finishing-Moves geben 
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LEK LUGE 



\ 


| 


•1 

UNDERTA 


KER 



<#' %*' ^E l fi!^B >M ^E^H 




MICHAELS ' - JE 


'tf ^Hn^TT^^^| 


I^^^^^^H 



///"er iv/rt/ der Combo-Cheat eingegeben 



Lex Luger: 

Keule: -♦ -* x... 

Keule: -• -» A, geht auch im Schwitzkasten 

Double Axehandle: auf laden D (3 sec), geht auch im Lauf 

Double Axehandle: aufladen Y (3 sec), geht auch im Lauf 

RausschmiB: Hochheben t t A 

Dropkick: Gegner lauft, o (erst aufladen) 

Fieser Schlag ins Gesicht: Schwitzkasten J l o 

Elbow: Schwitzkasten i l A 

Uberwurf: Schwitzkasten I \ -» A 

13 Hit Combo: Schwitzkasten -* -► x... O... a... 

10 Hit Combo: Schwitzkasten - - A B... X... Y... B... 

19 Hit Combo: Schwitzkasten - - o... x... □... A... o 
17 Hit Combo: Schwitzkasten - - B A... X... Y... B... 

Bret Hart: 

Sharp Shooter: wenn der Gegner liegt bei den Beinen -» «* A 
drucken 

Sharp Shooter: wenn der Gegner liegt bei den Beinen X+Y 

drucken 

Shoulderbraker: Schwitzkasten i i C 

Shoulderbraker: Schwitzkasten - -» X 

Drop Kick: aufladen o (3 sec) 

Drop Kick: aufladen A (3 sec), oder im Laufen A drucken 

Super Kick: «- *■ o, oder A 

Eye Rake: aufladen X oder Y (jeweils 3 sec.) 

Bulldog: Schwitzkasten i I X 

Uppercut: Schwitzkasten I +X 

Normaler Combo 1: -* □... (erst aufladen) 

Normaler Combo 2: -* x... (erst aufladen) 

15 Hit Combo: Schwitzkasten - - A X... A... 

16 Hit Combo: Schwitzkasten ■* -♦ o... A... a... x... A... 
16 Hit Combo: Schwitzkasten - - A X... A... Y... B... 

Yokozuna: 

Lumpenwurf: Hochheben l lo 
RausschmiB: Hochheben, zweimal zur Ringseite x 
Salzwurf: aufladen □ ( 3 sec. ), geht auch im Lauf 
13 Hit Combo: Schwitzk. - - A... □... X... O 
10 Hit Combo: Schwitzk. -» «♦ D... A... o... x 

Bam Bam Bigelow: 
Pogo Piledriver: Schwitzkasten * I o A... 
Fire Punch: aufladen D (3 sec.) 

Neckbreaker: Schwitzkasten -» -► A, geht auch 

im Lauf 

Backbreaker: Hochheben i i o 

Super Kick: «- «- O 

Normaler Combo: Schwitzk. -» O... (erst auf laden) 

20 Hit Combo: Schwitzkasten -* -* A... □... x... o... A... 
19 Hit Combo: Schwitzkasten -» -» D... A... o... x... n 



Die Play stat i on-Variante hat auBer den zwei zusatzlichen Wrest- 

lern noch ein paar eingebaute Cheat-Modi zu bieten. Die ersten 
enthiillen wir auch bereits: 

Wenn Ihr wahrend jedem Match immer in der Lage sein wollt 
Combos auszufiihren, dann haltet im Spielerauswahlmenu L1+R2 
gedruckt und gebt wahrenddessen nachfolgende Kombination 
ein: n x o a. Unter Eurem Kampfer erscheint dann der gelbe 
Combo-Schriftzug. 

Im Spiel, genauer gesagt im Pausemodus, konnt Ihr noch 
sechs weitere Kombinationen eingeben. Nach jeder richtigen Ein- 
gabe f lasht der Bildschirm kurz auf: 

Unverwundbar: x A R2 t 

Timer anhalten: x A R2 *- 

Star ke re Sch lage: X A L2 I 

Schwachere Schlage: x a L2 - 

Unbekannte Wirkung: x a L2 - 

Alle Cheats ruckgangig machen: a o a x 

P.S.: Hat eigentlich schon wer rausgefunden, wie man bei der 
PSX-Version mit Adam Bomb spielen kann? Geruchte drangen zu 
mir vor, daB es irgendwie gehen soil. Ich harre somit auf neue Er- 
kenntnisse Eurerseits. 



Sega Saturn 



The Horde 




Frank M. Gredig aus Wup- 
pertal hofft, daB "es" weiter- 
hilft. Was mit er dam it gemeint 
hat, sent Ihr in der Spalte ge- 
genuber . Alle Cheats gibt man 
im Pausenmodus ein. Sie 
werden wirksam, wenn Ihr 
wieder aus der Pause rausgeht 
und funktionieren Oblige ns so- 



wohl bei der deutschen als 
auch bei der US-Version. 
3Q.QQQ Geldeinheiten fbeliebiq 
oft anwendbar): 
links, A, A, B, links, A, rechts, 
unten 

"Level" ubersp ri ng en; 
unten, A, links, links, unten, A, 
A, rechts 

Chauncev-Bub wird unver- 
wund bar; 

B, oben, rechts, unten, A, un- 
ten, A, rechts 

A l le W a ffen , G egenstande, 
us w, im La den verfugb ar: 
B, rechts, A, links, links, unten, 
rechts, A, A, links 
Alle FMVs anschauen: 
rechts, A, links, links, A, 
oben, B 




Mit unseren Cheats laOt 
es sich relativ schnell 
herausfinden, wer der 

Oberhordling ist (rechts) 
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Im Exhibition-Screen links 
wird der Cheat eingegeben 




Sony Playstation 



Total NBA '96 

Jan Belkoura und Marcel 
Gierden aus Neuss sind ganz 
scharf drauf gewesen, dal3 wir 
auch ja beide Namen bei einer 
eventuellen Verbffentlichung 
abdrucken. Ich sag Euch was, 
Jungs, wir legen sogar noch 
eins drauf und erwahnen hier 
gleich zwei Eltern-Vornamen 
mit: Brigitte und Ihoussaine. 
So heiBen namlich die Erzeu- 
ger vom Jan, jawoll! Damit wir 
aber nicht zu sehr ins Ab- 
schweifen hineingeraten, folgt 
nun der eigentliche Grund Ih- 
res Schreibens. Wer mit seiner 
Liebligsmannschaft die All- 
Star-Spiele '94/'95 Oder 
'95/'96 bestreiten will, muB im 
Exhibition-Screen die Tasten- 
folge R1, L1,R1,L1, R2, L2, 
R2, L2driicken, bzw. R1, R1, 
R2, R2, L1.L2, L1 , L2 fur die 
zweite Begegnung. Unter dem 
neu erschienenen Meniipunkt 
"All Stars" wahlt Ihr dann Eure 
Wunsch-Saison aus. Per 
Trade-Players-Funktion 
konnt Ihr selbstver- 
standlich auch noch die 
richtigen All Stars in 
Eure Mannschaft ein- 
bauen. 



meint, hatte alle funktionieren- 
den SpezialpaBworter, die bis- 
her existieren, als Erster aus- 
gespaht: 

"CRUNCH.TIME" (Hartere 
Tackles), "MAYHEM" (bei An- 
griffen verletzt sich nicht mehr 
der Fanger, sondern der Ver- 
teidiger), "BIG.BOYS", "SKE- 
LETON" (zwei Skelett-Teams 
spielen im Bone Bowl), "UR- 
NOTREDE" (super starke Com- 
putergegner), "JUICE" (10 
Yard Speed-Bursts), "PICK. 
CITY" (leichtere Intercepti- 
ons), "CANNON.ARM" (Quar- 
terback wirft besser), 
"STICKUM" (Spieler fangen 
die Pille besser), "OFFENSE" 
(bessere Offense), "DEFENSE" 
(bessere Defense), "STERO- 
IDS" (aufputschende Wirkung, 
vielleicht?) 

In den Datennetzen kursie- 

ren zwar noch diverse andere 

Codes ("SNAKE", "BLITZ", 

etc.), diese wurden jedoch von 

unserer Version alle 

abgelehnt. Uber- 

dies existieren 

w e i t e r e 

Cheats, 

durch die Ihr 



Sony Playstation 

NFL Gameday 

Ein reinlicher Net-Kreutzer 
aus Hilden, der Chrissi ist ge- 




z.B. alle Spieler in John 
Madden verwandeln 
konnt, mit denen sich 
zusatzliche Teams anwahlen 
lassen. Wer diese beiden 
Cheats bereits hinbekom- 
men hat, moge uns dies 
ganz fix wissen lassen, 
dann steht Euer Name 
namlich bereits in der 
Juli-Ausgabe an selbi- 
ger Stelle. Aber bitte 
nicht nur irgendwel- 
che Auszuge aus den 
gangigen FAQs ruber- 
faxen, wir wollen 
schon genau wissen 
wie's geht, bzw. wo ex- 
akt und wie schnell die 
Kombinationen eingedad- 
delt werden mussen. 




Andreas Raatz, Breften 



Super Nintend o 

Secret of 
Evermore 

Markus Schnittka aus Kulm- 
bach schnallt wahrend einer 
schwierigen finanziellen Lage 
nicht den Gurtel enger, son- 
dern geht direkt zur Reishand- 
lerin (oberste Reihe, zweiter 
Marktstand von links) in der 
Wustenstadt und deckt sich 
mit Reis a drei Juwelen pro 
Sack ein. Hernach schreitet 
das schnittige Schlitzohr zur 
Pfandleiherin, wo er den Reis 
auf fiinf Juwelen schatzen laBt. 
Bei 99 Sacken laBt sich somit 
ein Erlos von 198 Juwelen er- 
zielen. Es wiederholtdie Proze- 
dur bis wieder genug Kohle 
beisammen ist. 

Sony Playstation 
Goal Storm 



im Titelbild einige Kombinatio- 
nen eingeben, die das Spiel 
dann auf unterschiedliche Art 
auflockern. Michael Kraft aus 
Berlin hat die ersten zwei 
Secrets bereits entdeckt. Je- 
der im Goalstorm-Screen (der 
mit der "Push Starf'-Schrift- 
zeile) korrekt eingegebene 
Cheat wird mit einem Zu- 
schauerraunen quittiert. Fur 
den "Osterinsel-Cheat" (Eure 
Mannschaft spielt dabei in Ko- 
nami-Trikots; die Spieler ha- 
ben selfsame Kopfe) druckt 
Ihr nacheinander t t i I 

Der "Rotierende-Kamera- 
Cheat" funktioniert bis auf die 
letzten zwei Zeichen fast ge- 
nauso: t t i i< — ►< — ► 
A A 




Hier seht Ihr den PaB 
wortbildschirm und 
dariiber das Ergebnis 
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Super Nintendo 

Seperation 
Anxiety 

Michael Kraft hat 
noch einen Shortie fiir 
uns, deresaberin sich 
hat: Gebt Ihr als 
PaBwort SCBCRS ein, 
dann erscheint nach 
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Das dunkelste Stage-Select- 
Menu seit es Videospiele gibt 

der Wahl des Spielmodus ein 
waschechtes Levelanwahl- 
menij. Also, wenn des nix is... 



Sony Playstation 
Worms 




ARCTIC Schnee 

CANDY SuBigkeitenland 
HADES Holle 

TROPICS Dschungel 

ALIEN Alienplanet 

BEACH Strand 

DESERT Wiiste 

MARS Weltall 

FOREST Wald 

Nur fur den Schrottplatz gibt 
es keinen geeigneten Code. 

Mega Drive 



Matthias Radtke aus Moers 
('ne Anrede am Anfang Deines 
Briefs ware ubrigens gar nicht 
mal unangebracht gewesen) 
erzahlt Euch nun, welche 
PaBwbrter Ihr nach Anhalten 
des Landschaftsgenerators 
eingeben muBt, urn direkt in 
einer gewunschten "Klimazo- 
ne" zu landen: 




Vectorman 

Es nimmt kein Ende mit die- 
sen Vectorman-Cheats! Seit 
Ausgabe 2/96 tropfeln sie nach 
und nach in der Redaktion ein. 
Der heutige Cheat, der einem 
endlich den Zugang zu "Refus 
Q. Orbot's Private Options 
Screen" beschert, macnt aber 
eigentlich alle anderen Tricks 
sowieso iiberflussig. Geht ins 
Optionsmenu und driickt hier 
nacheinander, A, B, B, A, un- 
ten, A, B, B, A und schon seid 
Ihr drin im very special Stage- 
Select-Menu. AuBerdem konnt 
Ihr dort bis zu 99 Leben und 
10 Energiepunkte fiir Eure 
Spielfigur einstellen. 



Worms ist 

schon ein 

geniales 

Game. 

Bomberman 

ist bei uns 

inzwischen 

tatsachlich I 

aufPtatz2 

gelandet. 




Sega Saturn 

Clockwork 
Knight 2 

Michael Kraft/ Berlin laBt 
nicht locker. Wie schon beim 
ersten Teil, kann man auch im 
Titelbild des Sequels wieder 
diverse Cheats eingeben. Die 
Levelanwahl verbirgt sich hin- 
terdieser Kombination: 

rechts, oben, links, oben, 
rechts, oben, unten, oben, 
links, oben, links, oben. Auch 
der 999-Leben-Cheat wurde 
im zweiten Teil erneut einge- 
baut: rechts, oben, links, un- 
ten, rechts, unten, rechts, 
oben, links, unten, rechts, un- 
ten. Wer den Abspann ge- 
nieBen mochte, ohne iiber- 
haupt gespielt zu haben, 
druckt lediglich rechts, oben, 
links, oben, unten, oben, 
rechts, links, oben, rechts, 
links, unten. 



ten Asteroids-Subgame ge- 
kommen. Wenn Euch auch 
nach ein wenig "antiker" Ab- 
wechslung vom eigentlichen 
3D-Hauptspiel zumute ist, 
dann sucht ein VOS-Terminal 
auf und wahlt dort das Kom- 
munikationsmenu an. Hier 
wahlt Ihr dann "Interne Ge- 
sprache". Es erscheint die Mel- 
dung "Kein Zugang zum Kom- 
munikationssystem". Druckt 
jetzt einfach nur die Dreickta- 
ste, urn das Geheim-Spielchen 
zu starten. 



Sony Playstat ion 

Gex 

Der Sven aus Schuggard 
war so milde, auch fiir unser 
Mag mal wieder ein paar Tips 
bereitzustellen. Analog zur 
3DO-Version des gleichnami- 
gen Games muBt Ihr auch hier 




Wenn man dann 

im "Interne- 

Gesprache"- 

Bildschirm "A " 

druckt, erwartet 

Euch ein 

Ausflug in diese 

Uralt-Weltraum- 

landschaft 



Sony Playstation 
Defcon 5 



- 
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Mike Schmitten aus Kor- 
schenbroich ist als Erster auf 
den Trichter mit dem versteck- 



VOS-Einwtlsung 




: : 



Erst mu'Bt Ihr Euch in die Obhut 
dieser reizenden Dame begeben 



Bei Defcon 5s Asteroids-Spiel 
muBt Ihr sehr schnell reagieren 



wahrend jeder Cheat-Eingabe 
den R-Taster gedriickt halten, 
in diesem Falle jedesmal die 
R1 -Taste. Diefolgenden sechs 
Cheats werden afle wahrend 
der Pause eingegeben. Nach 
korrektem Eintippen lauft das 
Spiel automatisch weiter, ohne 
daB Ihr nochmals Start 
drucken muBt. 
Unverwundbarkeit: 
XDi A t I - 
99 Leben: t OAl - □ 4 
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Supersprung: xot t 1 -» -* 
Flammenschiisse: 

Eisschusse: o O «- l O t -» 

Elektroschusse: 

- «- - O A- O i -* 

Der nachste Cheat muG im 
Item-Menu eingegeben werden 
(auch hierbei nicht R1 drucken 
vergessen). 

Level Select: auf der Dome- 
Karte XDX-»t^ooi i 
drucken. 



Sega Saturn 
Gun Griffon 

Um unnotig Arbeit 
zu machen, hat mir 
Tet folgende drei 
Cheats, die eigentlich 
nicht mat was brin- 
gen, noch in letzter 
Minute untergeju- 
belt. Aktuell sind 
sie allemal und 
man will ja auch 
nie unaktuell sein, 
also, was soil's: 

Um das Faden- 
kreuz wahrend des 
Spiels auszublen- 
den, druckt Ihr im Ti- 
telbild (das m it "Press 
Start") links, rechts, C, 
A, Start, um die Feinde erstar- 
ken zu lassen unten, C, C, A 
Start und um die Feinde fur 
das Radar unsichtbar zu ma- 
chen (obersinnlos) B, B, B, 
unten, C, Start. Die Cheats 
sind auch miteinander 
kombinierbar. Ihr muBt 
dann nur nach jedem 
Cheat wieder den B- 
Knopf drucken, um ins 
Titelbild zuruckzukehren. 



Sony Playstation 
Discworld 

Wer hatte gedacht, daB Disc- 
world bei Euch dermaBen ein- 
schlagt! Trotz Komplettlosung 
in der letzten Ausgabe errrei- 
chen uns immer noch taglich 
Dutzende Anrufe von Lesem,, 
die das ein Oder andere Item 
entweder gar nicht erst finden, 
bzw. nicht wissen, was sie da- 
mit anfangen sollen. Zugege- 



ben, da haben wir um der lie- 
ben Tips-Vielfalt Willen etwas 
am falschen Ende Platz sparen 
wollen. 

Um nicht wieder halbe Sa- 
chen zu machen, ersparen wir 
Nichtbesitzern der letzten Aus- 
gabe gleich prophylaktisch Ar- 
ger und drucken an dieser 
Stelle noch einen knappen 
Walk-Thru-Guide ab, den Alt- 
meister Jan diesmal fur Euch 
erstellt hat. Jetzt sollte es aber 
wirklich keine Probleme mehr 
geben... 




Wo «■■■■■ 
AMI: 


Aktion 


Wer/Was 


Wie/Mit 


Rincewinds Zimmer, 


nehmen 


Beutel 




Kleiderschrank 








Zimmer des Erzkanzlers 


reden 


Erzkanzler 




Uni, Schrank 


nehmen 


Besen 




Rincewinds Zimmer 


benutzen 


Besen 


Truhe 


Bibliothek 


benutzen 


Banane 


mit Bibliothekar 


Zimmer des Erzkanzlers 


benutzen 


1 . Drachenbuch 




Speisesaal 


benutzen 


Besen 


Stab(WindelPoon) 


Uni, Garten 


reden 


Zauberlehrling 


fragen 


Uni, Garten 


nehmen 


Frosch 




Uni, Garten 


benutzen 


Universitatstur 




Kaputte Trommel 


ansehen 


Getranke 




Kaputte Trommel 


benutzen 


Barkeeper 




Kaputte Trommel 


nehmen 


Glas 




Kapuute Trommel 


nehmen 


Streichhblzer 




Kaputte Trommel 


benutzen 


Angstlicher 




Palast, Tor 


reden 


linke Wache 


fragen 


Palast, Badezimmer 


nehmen 


Spiegel 


in die Tasche 


StraBe, Spielzeughandler 


nehmen 


Bindfaden 




Platz, Stand 


nehmen 


Tomate 




Platz, Pranger 


benutzen 


Tomate 


Steuereintreiber 


Platz, Stand 


nehmen 


Tomate 




Platz, Stand 


nehmen 


Wurm 




Platz, Psychiater 


benutzen 


Troll 




Platz, Psychiater 


verlassen 






Platz, Psychiater 


nehmen 


Schmetterlingsnetz 


in die Tasche 


Platz, Gassenjunge 


bentzen 






Stall 


benutzen 


Sack 




Stall 


benutzen 


Sack (Mais) 




Gasse, Dach 


benutzen 


Leiter 




Gasse, Dach 


gehen 




zum Turm 


Fahnenstange 


benutzen 


Spiegel 


mit Spitze 


Fahnenstange 


benutzen 


Spiegel 




Gasse, Alchimist 


ansehen 


Kasten 




Gasse, Alchimist 


benutzen 


Kabelausloser 




Gasse, Alchimist 


benutzen 


Mais 


Glaskolben 


Gasse, Alchimist 


benutzen 


Kobold 




Truhe 


benutzen 


Binfaden 


Wurm 


Gasse 


benutzen 


Wurm 


Mauseloch 


StraBe, Friseur 


ansehen 


Lockenwickler 




StraBe, Friseur 


benutzen 


Frau 




StraBe, Friseur 


benutzen 


Friseur 




StraBe, Friseur 


benutzen 


Taschendieb 


Tasche (Friseur) 


Uni, Pfad 


benutzen 


Leiter 


Fenster 


Kuchenfenster 


benutzen 


Schmetterlingsnetz 


Pfannkuchen 


Uni, Pfad 


verlegen 


Schmetterlingsnetz 


in die Truhe 


Uni, Pfad 


nehmen 


Diinger 




Uni, Kuche 


nehmen 


Pfanne 




Uni, Schrank 


benutzen 


Streichholzer 


Objekt 


Uni, Schrank 


nehmen 


Paket 




Zimmer des Erzkanzlers 


benutzen 


Kobold 


Erzkanzler 


Zimmer des Erzkanzlers 


benutzen 


Bratpfanne 


Erzkanzler 


Zimmer des Erzkanzlers 


benutzen 


Lockenwickler 


Erzkanzler 


Zimmer des Erzkanzlers 


benutzen 


Spiegel 


Erzkanzler 


Zimmer des Erzkanzlers 


benutzen 


Zauberstab 


Erzkanzler 


Karte 


verfolgen 


Signal 




AM 2: 








Scheune 


nehmen 


Schraubenzieher 




Wirtschaft 


nehmen 


Laken 




Wirtschaft, Badezimmer 


nehmen 


Schaumbad 




Uni, Bibliothek 


benutzen 


Schatz 


Schabiger Bursche 


Uni, Bibliothek 


benutzen 


Schatz 


Schabiger Bursche 


Uni, Bibliothek 


benutzen 


Schatz 


Schabiger Bursche 


Uni, Bibliothek 


benutzen 


Schatz 


Schabiger Bursche 


L-Raum 


durchqueren 




'% Bibliothek 


warten 


auf Dieb 




Bibliothek 


benutzen 


Buch (Ausgang) 




Park 


benutzen 


Frosch 


Betrunkener 


Park 


benutzen 


Schmetterlingsnetz 


Schmetterling 
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Welch seltsames Laboratorium! Man nehme Mais und Kobold... 



Der Spielzeughandler bietet allerlei Unfug an 



wo wMmammm 

Wirtschatt 


Aktion 

benutzen 


Wer/Was 

Laken 


Wie/Mit 

Rincewind 


Wirtschaft 


benutzen 


Schmuckkasten 




Trommel, kleiner Bursche 


ansehen 


Bild 




Trommel, kleiner Bursche 


benutzen 


Glas 




Trommel, Vorplatz 


benutzen 


Leiter 


Schild 


StraBe, Ecke 


benutzen 


Schmetterling 


Late me 


StraBe, Ecke 


nehmen 


Topf 




StraBe, Gasse 


benutzen 


Tur 




StraBe, Gasse 


ansehen 


Graffiti 




L-Raum 


durchqueren 




Bibliothek 


benutzen 


Buch (Ausgang) 




Kaputte Trommel 


benutzen 


Angstlicher 




Uni, Kiiche 


nehmen 


Starkemehl 




Uni, Speisesaal 


benutzen 


Trommelstock 


Gong 


Uni, Garten 


nehmen 


Pflaumen 




Uni, Pfad 


nehmen 


Mulltonne 




StraBe, Spielzeughandler 


nehmen 


Spielzeug 


in die Tasche 


StraBe, Gasse 


nehmen 


Kutte 




StraBe, Fischhandler 


nehmen 


Bild 




L-Raum 


durchqueren 




Bibliothek 


warten 


auf Dieb 




Karte 


verfolgen 


Dieb 




Versteck 


benutzen 


AbfluBrohr links 




Wirtschaft 


benutzen 


Laken 




Wirtschaft 


benutzen 


Schmuckkasten 




L-Raum 


durchqueren 




Stadttor 


benutzen 


Passierschein 


Wachter 


Auf dem Weg zum dunklen Wald: 






Spitzhornberge 


nehmen 


Ei 




Spitzhornberge 


nehmen 


Feder 




Dunkler Wald, Hexenhaus 


benutzen 


Topf 


Kessel 


Rand der Welt 


nehmen 


Lampe 




Rand der Welt 


benutzen 


Kokospalme 




Rand der Welt 


benutzen 


Schmetterlingsnetz 


KokosnuB 


Truhe 


benutzen 


Schraubenzieher 


KokosnuB 


Stadttor 


benutzen 


Kiste 




L-Raum 


durchqueren 




Bibliothek 


warten 


auf Dieb 




Versteck 


benutzen 


Glas 


AbfluBrohr rechts 
(wenn Dieb da) 


Versteck 


benutzen 


Kutte Rincewind 




Neulich auf 
dem Nach- 
hauseweg 



Wo 


Aktion 


WerAAfas 


Wie/Mit 


L-Raum 


durchqueren 




Platz, Psychiater 


benutzen 


Troll 




Plate 


reden 


Schnapper 


freundlich 


Platz, Gasse 


benutzen 


Krapfen 


AbfluBreiniger 


Platz, Psychiater 


benutzen 


Milchmadchen 




Platz 


benutzen 


Gassenjunge 




Palast, Tor 


benutzen 


Tintenklecks 


Wachter 


Palast 


benutzen 


Bauer 




Palast 


benutzen 


Mulltonne 


Narr 


Palast, Badezimmer 


benutzen 


Schaumbad 


Badewanne 


Palast, Badezimmer 


nehmen 


Miitze 




StraBe, Friseur 


benutzen 


Zettel 


Friseur 


StraBe, Friseur 


benutzen 


Apparat 




StraBe, Fischhandler 


benutzen 


Bindfaden 


Krake 


StraBe, Gasse 


benutzen 


Krake 


Behalter 


StraBe, Gasse 


benutzen 


Topf 


Behalter 


StraBe, Fischhandler 


benutzen 


Pflaumen 


Kaviar 


StraBe, Gasse 


nehmen 


Gurtel 




Gasse, Dach 


benutzen 


Puppe 


Schornstein 


Gasse, Atchimist 


benutzen 


kleines FaB 


Kamin 


Gasse, Alchimist 


benutzen 


Bindfaden 


SchieBpulverfaB 


Gasse 


benutzen 


Streichholzer 


Zundschnur 


L-Raum 


durchqueren 




Bibiothek 


warten 


auf Dieb 




Schatten, Bordell 


benutzen 


Dame rechts 




Schatten, Bordell 


benutzen 


Ei 


Dame rechts 


Schatten, Bordell 


benutzen 


Starkemehl 


Dame rechts 


Schatten, Bordell 


benutzen 


KokosnuB 


Dame rechts 


L-Raum 


durchqueren 




Platz 


benutzen 


goldene Hose 


Gassenjunge 


Truhe 


benutzen 


Bustenhalter 


Leiter 


Schatten 


benutzen 


Handbewegung 


Maurer 


Schatten 


benutzen 


Leiter 


Schuppen 


Schatten, Schuppen 


benutzen 


Dietrich 




Schatten, Schuppen 


benutzen 


Feder 


Dieb 


Schatten, Schuppen 


nehmen 


Dietrich 




Scheune 


benutzen 


Dietrich 


Drachen 


Scheune 


benutzen 


Zahn 


Drachen 


Scheune 


benutzen 


Kelle 


Drachen 


Scheune 


benutzen 


Miitze 


Drachen 


Scheune 


benutzen 


Biirste 


Drachen 


Scheune 


benutzen 


Gurtel 


Drachen 


Platz 


reden 


Hexe 


fragen 


Platz 


reden 


Hexe 


spaBig 


Platz 


nehmen 


Puddingbuch 


(start KuB) 


L-Raum 


durchqueren 




Bibliothek 


nehmen 


Buch 


bevor der Dieb es 
stehlen kann 


Truhe 


benutzen 


Puddingbuch 


Drachenbuch 


Bibliothek 


benutzen 


Drachenbuch 


leere Stelle 


AM 3; 








StraBe, Friseur 


nehmen 


Schere 




StraBe, Friseur 


nehmen 


kleines Buch 





S® 96 
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S O F T WARE -TIPS 



Wo 


Aktion 


Wer/Was 


Wie/Mit 


Uni, Kiiche 


nehmen 


Spachtel 




ZimmerdesErzkanzlers 


nehmen 


Hut 




Truhe 


ansehen 


Hut 




Schatten 


benutzen 


Spachtel 


Wandgemalde 


Schatten 


benutzen 


Leiter 


Schuppen 


Schatten, Schuppen 


benutzen 


Beutel 




Schatten, Schuppen 


nehmen 


Messer 




Platz, Psychiater 


benutzen 


Troll 




Platz, Psychiater 


verlassen 






Platz, Psychiater 


benutzen 


junge Frau 




Platz, Psychiater 


benutzen 


kleines Buch 


junge Frau 


Platz, Stand 


benutzen 


Ei 




Platz, Stand 


nehmen 


Schlange 




Truhe 


benutzen 


D Linger 


Schlange 


Truhe 


benutzen 


Starke 


Schlange 


Platz, Gasse 


benutzen 


Messer 


Gummiriemen 


Kaputte Trommel 


benutzen 


Barkeeper 




Kaputte Trommel 


ansehen 


Getranke 




Kaputte Trommel 


benutzen 


Barkeeper 




Kaputte Trommel 


benutzen 


Glas 




Truhe 


benutzen 


Bindfaden 


Wurm 


Wald 


benutzen 


Kurbel 




Wald 


benutzen 


Topf 


Eimer 


Wald 


benutzen 


Schraubenzieher 


Kurbel 


Palast 


benutzen 


Tintenklecks 


Wachter 


Palast, Badezimmer 


nehmen 


Burste 




Palast, Kerker 


benutzen 


Wurm 


Loch 


Truhe 


benutzen 


Ratte 




Palast, Kerker 


benutzen 


Skelett 
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Palast, Kerker 


benutzen 


Kurbel 


Streckbank rechts 


Palast, Kerker 


nehmen 


Schwert 




StraBe, Spielzeughandler 


benutzen 


Knochen 


Leimtopf 


Stadttor 


reden 


Karotte 


"Schwert" 


Mine 


benutzen 


Schwert 


Schmied 


Kaputte Trommel 


benutzen 


Barkeeper 




Wirtschaft, Badezimmer 


benutzen 


Topf 


Seife 


Truhe 


benutzen 


Burste 


Topf 


Wirtschaft 


ansehen 


Tur 




Wirtschaft 


benutzen 


Tur 




Wirtschaft 


benutzen 


Schraubenzieher 


schwarzer Mann 


Wirtschaft 


reden 


schwarzer Mann 


zornig 


Wirtschaft 


benutzen 


Knochen 


Hund 


Wirtschaft 


benutzen 


Seemann 




Wirtschaft 


benutzen 


Wirt 




Wirtschaft, Seemann 


ansehen 


Tatowierung 




Wirtschaft 


benutzen 


Seemann 




Uni, Speisesaal 


benutzen 


Schlange 


Stab 


Uni, Bibliothek 


nehmen 


magisches Buch 




Truhe 


benutzen 


Stab 


Schmetterlings- 
netz 


Rand der Welt 


benutzen 


Pfeife 


Rincewind 


Truhe 


benutzen 


Streichhblzer 


Knallkbrper 


Rand der Welt 


benutzen 


Knallkbrper 


Polly 



wo mmmmmm 

Rand der Welt 


Aktion 

benutzen 


Wer/Was 

Schmetterlingsnetz 


Wie/Mit 

Polly 


Rand der Welt 


benutzen 


Hut 


Gabel 


Rand der Welt 


benutzen 


Seil 




Panzer 


benutzen 


Glitzem 




Panzer 


benutzen 


Seil 




Wirtschaft 


benutzen 


Pfeife 


Seemann 


Wirtschaft 


benutzen 


Polly 


Seemann 


Kaputte Trommel 


benutzen 


Falltur 




Kaputte Trommel, Keller 


benutzen 


Krug 


FaB oben rechts 


Krug in die Tasche sonst sauft die Truhe den Wein! 




Versteck 


benutzen 


Klopfer 




Mine 


benutzen 


Krug 


Schmied 


Mine 


benutzen 


Schwert 


Schmied 


Wald 


benutzen 


kleines Buch 


Friseur 


StraBe, Friseur 


benutzen 


Friseur 




Platz 


benutzen 


Gassenjunge 




Gasse 


verlegen 


Gummiband 


in die Tasche 


Turm 


benutzen 


Gummiband 


Spitze 


Gasse 


verlegen 


Gummiband 


Truhe 


Gasse, Alchimist 


benutzen 


Alchimist 




Gasse, Alchimist 


reden 


Alchimist 


spaflig 


Gasse, Alchimist 


nehmen 


Kasten 




Truhe 


benutzen 


Kobold 


Kasten 


Stall 


benutzen 


Burste 


StoBstange 


Stall 


ansehen 


StoBstange 




Stall 


ansehen 


linkes Schild 




Stall 


ansehen 


rechtes Schild 




Gasse 


verlegen 


Messer 


in die Tasche 


Gasse, Dach 


benutzen 


Messer 


Leiter 


Gasse 


benutzen 


Assasine 




Platz, Pranger 


benutzen 


Schere 


Schwartz 


Kasedicks Drachenheim 


benutzen 


Tor 




Kasedicks Drachenheim 


benutzen 


Klopfer 




Kasedicks Drachenheim 


benutzen 


Lady Kasedick 




K.s. Drachenheim, Pfad 


nehmen 


Leine 




K.s Drachenheim, Pfad 


nehmen 


Nagel 




Kasedicks Drachenheim 


benutzen 


Klopfer 




nichtwarten, schnell hinters Haus 






K.s Drachenheim, Pfad 


nehmen 


Rosette 




Dunkler Wald, Hexenhaus 


ansehen 


Trank (Lugenentferner) 


Dunkler Wald, Hexenhaus 


reden 


Hexe 


"Trank" 


Dunkler Wald, Hexenhaus 


benutzen 


Sahnetortchen 


Rincewind 


Dunkler Wald, Hexenhaus 


nehmen 


Trank (Lugenentferner) 


Dunkler Wald, Hexenhaus 


benutzen 


Wolle 




Dunkler Wald, Hexenhaus 


benutzen 


Bilderkasten 


Schaf 


Truhe 


benutzen 


Bild (Schaf) 


Bild (Krake) 


Dunkler Wald, Hexenhaus 


nehmen 


Schlegel 


(am HolzstoB) 


Kaputte Trommel 


benutzen 


Nagel 


Balken 


Kaputte Trommel 


benutzen 


Bild 


Balken 


Kaputte Trommel 


benutzen 


Angeber 




Kaputte Trommel 


verlegen 


Krug 


in die Truhe 


Truhe 


benutzen 


Wahrheitselexier 


Krug 


Kaputte Trommel 


benutzen 


Krug 


Angeber 


Schlucht 


benutzen 


Teppich 


Mb'nch 


Offlers Tempel 


nehmen 


Tuch 




Offlers Tempel 


benutzen 


Leine 


Truhe 


Offlers Tempel 


benutzen 


Augenbinde 


Rincewind 


Offlers Tempel 


benutzen 


Beutel 


Sand 


Offlers Tempel 


benutzen 


Beutel 


Offlerauge 


Schlucht 


veriassen 






AM 4: 








Platz, Lady Kasedick 


nehmen 


Schliissel 




K.s Drachenheim, Pfad 


benutzen 


Schlussel 


Tur 


Kasedicks Drachenheim 


nehmen 


Mambo 




Truhe 


benutzen 


Knallkbrper 


M16 


Palast, Kerker 


benutzen 


M16 


gliihende Kohlen 


Mine 


benutzen 


M16 


gliihende Kohlen 


Mine 


verlassen 






Platz 


benutzen 


Sahnetortchen 


Drache 


The End... 
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J Code 

» geknaxt 

Taglich ergieBen sich meh- 
rere Deziliter Pafiwortlosung 
iiber meinen Schreibtisch. 
Trotz der oden Filtriererei 
jauchze ich vor Freude uber je- 
den neuen Code, den Ihr mir 
zukommen laBt... 



Super Nintendo 

Mario Baslers 
Fever Pitch 
Soccer 

FPS ist zwar nicht mehr der 
neueste Schrei auf dem FuB- 
ballsektor, da sich Fabian Kau- 
fer aus Rotensee jedoch tapfer 
bis in die allerletzte Runde vor- 
gekampft hat, drucken wir sein 
PaBwort fur das groBe Finale 
Brasilien - All Stars auch brav 
ab. Die Ziffern in der Klammer 
mussen per X-Taste eingege- 




Am Ziel von Fever Pitch Soccer angelangt 




ben werden, die ubrigen mit 
dem B-Knopf: 
(B)CRD(B)(D)VNV(1)L(6)F 

Obwohl die drei kleinen Tak- 
tik-Tips von Daniel Schulze 
aus Lohmar gar nichts bei den 
PaRwortern zu suchen haben, 



packen wir sie mal eben noch 
schnell dazu, da es sich vom 
Themaherjaanbietet: 

1.)Tordurch Flanke 

Eine der sichersten Arten ein 

Tor zu machen, ist die Flanke. 
Dazu lauft man mit einem Hup- 
fer einfach an der AuBenlinie 
entlang und uberspringt, bzw. 
rempelt heranstiirmende Geg- 
ner beiseite. An der auf der 
Skizze mit einem fetten "X" 
markierten Stelle druckt man 
die R-Taste. Nun muB man im 
richtigen Moment die X-Taste 
drucken, damit Spieler 2 einen 
Kopfball vollfiihrt. Mit ein we- 
nig Ubung erzielt Ihr so ziem- 
lich viele Tore. 

2.) Die Ecke 

Die Ecke sollte immer auf 
den Spieler, der am nachsten 
zum Elfmeterpunkt steht, ge- 
schossen werden. Kurz bevor 
der Ball diesen Spieler erreicht 
hat, druckt Ihr den X-Knopf. 
Euer Spieler fabriziert einen 
(meistens) unhaltba- 
ren Kopfball. 



3.) StrafstoBe 

StrafstoBe sind be- 
sonders auf den 
Ackern sehr gefahr- 
lich, da die Balle dort 
tuckisch aufspringen. 
Ihr muBt immer dar- 
auf achten, daB das 
Fadenkreuzindervom 



Spieler 1 
flanktzu 
Spieler 2. 
Driickt Ihr jetzt 
im richtigen 
Moment die X- 
Taste, dann 
sind derartige 
Kopfballtore 
so gut wie 
unhaltbar. 



Torwart am weitesten entfern- 
ten Ecke plaziert wird. Dann 
solltet Ihr die Y-Taste drucken, 
und solange gedriickt haften, 
bis der kleine Ball knapp unter 
der Latte steht. Nun noch ein- 
mal Y drucken. 



Mega Drivis 

Maui Mallard 

Lautdem mirvorlie- 
genden Schriftstuck 
hat Erpel Donald ei- 
genhandig zum Feder- 
halter gegriffen und 
alle acht PaBworter 
aus seinem neuesten 
Spiel selbst verraten. 
Die anfallende Beloh- 
nung soil unsere 
Buchhaltung dann allerdings 
an Pascal Manser in CH-Her- 
lisberg schicken, der das Geld 





Als Ninja im Level "ININJA " gegen 7? Ninja 



treuhanderlsch verwalten wird. 
Konnen wir schon machen, 
Pascal, aber wehe, die Kohle 
gent fur was anderes drauf als 
fur Entenfutter! 



Billboards in Polynesien sind 
generell technisch veraltet 



Level 2 


ININJA 


Level 3 


ILVMUD 


Level 4 


ITSHOT 


Level 5 


GETHIM 


Level 6 


YOHOHO 


Level 7 


UNDEAD 


Level 8 


GDLUCK 



Reiner Kneisel, 
Leipzig 




SOFTWARE-TIPS 



In der deutschen Anleitung 
fehlt ubrigens der Hinweis auf 
eine Art Special Move. Als Nin- 
ja habt Ihr namlich die Mbg- 
lichkeit, durch Feinde hin- 
durchzurennen. Haltet dazu 
den A-Knopf gedriickt und 
druckt zweimal in die Rich- 
tung, in die sich Donald bewe- 
gen soil. 



Mega Drive 



Boogerman 

Interplay war so freundlich, 
uns alle ihre widerwartigen Le- 
vel-Codes der Sega-Version 
zur Verfugung zu stellen. Die 
Namen der Monster miiRt Ihr 
notfalls in der Anleitung nach- 
schlagen 




Die ersten drei Stellen ergeben 
ubrigens die SNES-PaBwb'rter 

Flatulent Swamps: 

Schorf-Wesen 
Abdominal-Kloakenwesen 
Eiter-Kreatur 
Gruben-Kobold 

Hickboy: 

Furz-Geist 

Nasen-Kobold 

Furz-Geist 

Eiter-Kreatur 

The Pits: 

Eiter-Kreatur 
Schorf-Wesen 
Furz-Geist 
Boogerman 

Revolta: 

Troll 

Gruben-Kobold 
Nasen-Kobold 
Furz-Geist 

Boogerville: 

Schorf-Wesen 
Furz-Geist 

Abdominal-Kloakenwesen 
Boogerman 
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Flyboy: 

Boogerman 
Eiter-Kreatur 
Gruben-Kobold 
Schorf-Wesen 

Mucous Mountains: 

Nasen-Kobold 
Schorf-Wesen 
Furz-Geist 
Troll 

Nasal Caverns: 

Nasen-Kobold 
Eiter-Kreatur 
Oger 
Schorf-Wesen 

Deodor Ant: 

Furz-Geist 

Schorf-Wesen 

Troll 

Gruben-Kobold 

Pus Palace: 

Eiter-Kreatur 
Boogerman 
Furz-Geist 
Eiter-Kreatur 

Booger Meister: 

Eiter-Kreatur 

Abdominal-Kloakenwesen 
Boogerman 
Gruben-Kobold 



Sony Playstation 
Assault Rigs 




Nachdem wir Euch in der 
Ausgabe 3/96 bereits die zwei 
Internet-Cheats fur Unver- 
wundbarkeit und Maximum 
Weapons verraten haben, fol- 
gen in diesem Heft noch alle 
regularen PaBworter nach, ein- 
gesandt von Marcel Lamaack 
aus Itzehoe: 



Level 


PaOwort 


Next Gen 


DXDXAD 


This Way 


ADDOO A 


Joyjoy 


AD A AO A 


Noddy 


ADOOXD 


Wastelands 


ADOOXD 



Vertigo 


XDDDOA 


Gem Tower 


ADXDAA 


Bridge 


DADXAX 


Obliderate 


A AODXD 


Arena 


A A X AOD 


Military Zone 


OD A A AO 


Ramps 


ADOXAD 


Oasis 


A A XDDX 


Halls 


O X A A A A 


Coaster 


ODOOOD 


Mine 


A A AO AD 


Look Up 


DODXD A 


Deadline 


XXDXAO 


Fort 


XDXAAD 


Stairway 


AD AD A A 


Park A Lot 


DDAODA 


Zam Cam 


O X X X X A 


Shoot Me 


A DD A A A 


Wild 


AO A AOD 


Oil Rig 


DOOXDX 


Rightway 


X O DA AD 


Waste Two 


DODDDD 


Dodge 


ADOXOO 


Air 


DOXOXD 


Jump 


on X AOD 


Room 101 


ADXODX 


FirePower 


XXAXXD 


Wave 


XODOOD 


Push Off 


A X AX A 


Perimeter 


XAAXXD 


Spiral 


X A AX AD 


Bounce 


O X A AD A 


The Castle 


DADADX 


Fortress 


D X A X X A 


Lifts Ahoy 


A X AOD X 


Push Me 


O X AO AD 



? 



Das 

dicke 

Ende 



Wie sagen neunmalkluge Fa- 
milienmitglieder nur zu oft? "Du 
wirst Dich schon umschauen, 
das dicke Ende kommt noch". 
Wie recht sie doch alle haben. 
Hier isses wieder: 

Paradiesische 
Zustande 

Wer schon immer mal von 
seinem Saturn aus eine For- 
schungsreise zum Planeten 
PSX unternehmen wollte, der 
braucht sich nur die Saturn- 
Version von "Rayman" zule- 
gen. Zitatvon derVerpackung: 
"Machen Sie eine Forschungs- 
reise in die Welt von Rayman, 
ein Stuck Paradies in der Welt 
der Playstation" (Thanx POC). 

Lustig, Lustig, 
Trallalalala 

Das Ende vom dicken Ende 
handelt zur Abwechslung mal 
von Schlingeln, Nachwuchs- 
kunstlern und Leuten, die sich 
in der Abteilung geirrt haben. 





Die PaBworter fur 
alle 42 Level stehen 
auf dieser Seite. 
Fur die zwei ande- 
ren Cheats muBt Ihr 
in Eurer VG- 
Sammlung drei 
Ausgaben "zuriick- 
blattern". 
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Sie alle vereint, da(3 ihre Faden 
oftmals bei den Tips und 
Tricks zusammenlaufen und 
meiner Wenigkeit die Tranen 
der Ruhrung Oder vor lauter 
Lachen in die Augen treiben. 
Ein erstes Beispiel in dieser 
Hinsicht ware da der Brief ei- 
nes suddeutschen Schreibers, 
der selbst zwar keinen Tip an- 
zubieten hatte, dafur aber ei- 
nen von uns wollte (kommt ot- 
ters vor): "Gibt es das Spiel 
Worms schon auf dem SNES, 
wenn ja wo, und wenn nein, 
wo gibt es das PC-CD-ROM- 
Spiel giinstig? Es sollten La- 
den in der Nahe von Stuttgart 
sein. Ihrseid in Munchen, aber 
vielleicht habt Ihr Freunde im 
Kreis Stuttgart, wer weiB? Auf 
jeden Fall fragt diese Freunde, 
wenn Ihr welche dort habt". 

Das war noch eher nett und 
ging in die Richtung Tranen 
der Ruhrung, genau wie das 
Fruhwerk von Peter Handke 
aus Pattensen, das stellvertre- 
tend fur vieie andere Bilder - 
meist sehr junger Leser - 
steht, die unsere Wande 
schmiicken. Solche Gemalde 



Wer soil sich da 
bitteschbn noch 
auskennen? 



mogen vielleicht innerhalb der 
Altersgruppe des Einsenders 
herausragen, letzten Endes 
fehlt aber noch einiges an 
technischem Feinschliff. 

Viele Anfragen zielen auch 
immer wieder in die Richtung- 
von wegen "was macht Ihr mit 
den Spielen nach dem Test...". 
Ein plumpes Beispiel in dieser 
Hinsicht: "Hi Leute! Ich bin ein 
Fan von DKC 2 und wiirde es 
gerne haben. Es soil nicht so 
klingen, als ob ich Euch aus- 
beuten will, aber mein Freund 
hat gesagt, daB Ihr sehr spen- 
dabel seid... ich habe kein 
Geld... wenn Ihr das Spiel nicht 
mehr braucht, schickt es gut 
verpackt an die Adresse, die 
auf dem Umschlag steht." 

Und dann sind da noch die 
Spezialisten, die z.B. teilweise 
benutzte Schulhefte ("Der Ni- 
kolaus geht hinaus") voller un- 
leserlicher FuGballpaGworter 
einschicken, obwohl in diesem 
speziellen Fall der Fehler eher 
bei Konami zu suchen ware, 
die das unmogliche PaBwort- 
system von Superstar Soccer 
verbockt haben... 



Solche Galeriekunstwerke 
sind lieb gemeint, aber bitte 
seid nicht bbse, wenn diese 
im Normal fall doch nicht den 
Weg ins Heft linden 





0231/513233 oder 5S6IM0 
mo«fr 9.30»n.30 



Da fast taglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir ab sofort 

auf irrefuhrende Vorankundigungen in der Werbung... 

Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen. Thanks!!! 



GAME BOY 



SEGAyOURN 



1 PlayStation 




Dirk Kruse Hamburg 

Ultra 64, Jaguar. Neo-Geo+CD. 3do, SNES, Mega Drive, PC-CD ROM 



Playstation 

Resident Evil dt 89.- DM 

Formula I dt 95,- DM 

Magic Carpet dt 85- DM 

Chronicles dt 99,- DM 

Tekken 2 dt 95,- DM 

Need for Speed dt 85- DM 

Wing Commander 3...,dt 95- DM 

Descent dt 85,- DM 

Worms dt 89- DM 

Alien Trilogy dt 85,- DM 



Saturn 

Blazing Dragons dt 95- DM 

NHL Powerplay 96 dt 89,- DM 

Panzerdragoon 2 dt 89,- DM 

Magic Carpet dt 85.- DM 

Wipout dt 79.- DM 

Skeleton Warriors dt 89,- DM 

Virtua Fighter 2 dt 89- DM 

Street Fighter Zero 2 dt 89,- DM 

Alien Trilogy dt 85- DM 

Shell Shock dt 99.- DM 



Fiir alle Neuheiten Vorbestellung mbglich ! 
RegelmaBig neue Importspiele fiir Sony und Saturn ! 

Kosten fiir die Annahmeverweigerung betragen 30- DM 
Bestellannahme Mo-Do von 15 bis 21 Uhr und Fr bis So von 14-20 Uhr 

Phone & Phaxe: 040/7397266 



TOP-4 



Versand und Laden 
HackstraBe 30 
70190 Stuttgart 
Tel. 0711-2 62 42 09 



! ! ! ACHTUNG ! ! ! 

Super Nintendo, Saturn, Playstation 



* Die neuesten Games sofort lieferbar 

*• Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fur alle Systeme 

* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29- DM 

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht 

* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 

* Amerikanische Game-Magazine 

* Ehrliche Beratung + Blitzversand 

Sonderangebotslisten gegen frankierten Riickumschlag 



* 
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AnschluG am 
Saturn 

Ich habe mir vor kurzem ei- 
nen Saturn zugelegt. Jetzt 
mochte ich das PAL-Gerat an 
einen Monitor des Typs 
"Microvitec" anschlieBen. Er 
*i besitzt folgende AnschluB- 
l\J pins: Rot, Grun, Blau, Erde 
(fur die Farben), Erde (fur 

HSync), ID-Bit geerdet, ID-Bit 
1, Horizontal-Synchronisation 
und Vertikalsynchronisation. 

1st der AnschluG mdchlich? 
Beim Mega Drive geht's. 1st 
nr eine Playstation eventuell 
■■ auch anschlieBbar? Wenn ja, 
woher bekomme ich ein pas- 
sendes AnschluBkabel? Ein 
AnschluBschema fur mich als 
Bastler ginge auch. 

Roland Reinhard, Kerns CH 

Wenn ich wuBte, was Du fur 
Stecker an Deinem Monitor 
hast, konnte Ich Dir vielleicht 
besser helfen, aber versuchen 
wir's doch mal. Die sauberste 
Losung ware ein Adapter, mit 
dem Du jedes RGB-Kabel an 
Deinen Monitor anschlieBen 
kannst. Dafiir benbtigst Du 
eine Scart-Kupplung und die 
Stecker, die an Deinen Monitor 
passen.Dann hast Du auch 
gleich das Problem mit der 
Playstation gelbst. Die Scart- 
Belegung findest Du in der VG 
10/95. Hier noch die Belegung 
des Saturn-Steckers: 




Draufsicht Buchse 



1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 



C-Synchronisation 

Ton links 

Ton rechts 

VCC (Schaltspannung) 

Rot 

Grun 

Blau 

"Normal-Video" FBAS 

S-VHS Helligkeit 

S-VHS Farbe 



Angst urns TV 

Ich habe mir vor kurzlich ei- 
nen Fernseher der gehobenen 
Preisklasse zugelegt (Sony 
KV-28WS3D, 100Hz Pal Plus). 
Obwohl die Spielekonsolen ja 
fur Fernsehapparate konzipiert 
worden sind, habe ich Beden- 
ken, dali die Bildrohre auf 
Dauer durch den Spielbetrieb 
Schaden nehmen konnte - 
insbesondere bei unbewegli- 
chen Grafiken und Schriftein- 
blendungen. Sind diese Be- 




Abschirmung: Masse 



furchtungen berechtigt oder 
kann man da unbesorgt sein? 
Ware es vielleicht ratsam, die 
Konsole an ein preiswerteres 
Model I anzuschlieBen? 

Jens-Peter Waller, Munchen 

Die Hersteller warnen nicht 
ohne Grund vor Standbildern. 
Es ist moglich, daft sich das 
Bild in die Leuchtschicht der 
Bildrohre "einbrennt". Gegen 
die daraus resultierenden 
Schaden sersatzansp ruche 
wollen sich die Firmen eben 
absichern. Wie schnell sich ein 
Bild in die Mattscheibe brennt, 
ist von mehreren Faktoren 
abhangig. Da ware zum einen 
die Leuchtstarke des Bildes. 
Bei vol I aufgedrehtem Kontrast 
(ist bei neuen Fernsehern 
manchmal der Fall, dann bitte 
die Grundeinstellung anpas- 
sen) schaden helle Stellen 
der Bildrohre schneller als 
bei normalen Einstellungen. 
AuBerdem ist es naturlich eine 
Frage der Zeit. Stellt man sich 
eine weiBe Schrift auf 
schwarzem Grund vor, kann 
man davon ausgehen, daB 
man nach mehreren Monaten 
Dauerbetrieb den Text bei aus- 



geschaltetem Gerat auf der 
Mattscheibe noch lesen kann. 
Bei normalem Betrieb dauert's 
aber eine halbe Ewigkeit, bis 
die Mattscheibe Spuren zeigt. 
Anders sieht's bei alten Projek- 
tionsgeraten aus. Sie arbeiten 
mit drei kleinen, dafur aber 
sehr hellen Bildrohren. Hier 
brennt sich ein Standbild weit 
schneller ein. Neuere Projekto- 
ren dagegen verwenden Lam- 
pen und LCD-Displays. Hier 
kann sich das Bild nicht ein- 
brennen. Wer seinen Fernse- 



Moglichkeit hast, schlieB' doch 
mal eine andere Playstation 
mit den gleichen Kabeln an die 
Anlage an. Wenn's hier nicht 
brummt, hat Deine Konsole 'ne 
Macke. Brummt's auch mit 
anderer Konsole und anderen 
Kabeln, liegt's wohl an der 
Stereoanlage. Eventuell sind 
deren Eingange nicht richtig 
geerdet. Ein gewisses Stbr- 
gerausch gehbrt zum Tole- 
ranzbereich der Playstation, es 
sollte aber keinesfalls storend 
lautsein. 



Gegenuber anderen Lesern ist es einfach 
nicht fair, wenn ich alle vier Wochen die 
gleichen Fragen beantworte. Mein Tip: 
Schaut erst nach, ob die Losung 
Eures Problems nicht schon in einer 
alteren Ausgabe stand, die Ihr per Fax 
oder Telefon bei uns nachbestellen konnt. 



her ganz normal benutzt und 
ihn danach ausschaltet, muG 
sich bei Videospielen keine 
Sorgen machen. Da ist es ja 
noch gefahrlicher, vor dem 
Testbild einzupennen. 

Massig 

Ich habe ein Problem mit 
der Sound-Ausgabe meiner 
Playstation. Der Sound als 
solcher kommt ein wand 'frei 
aus den Boxen. Im Hinter- 
grund hort man aber ein ziem- 
lich nerviges Brummen. Mal 
ist es lauter, mal leiser, es an- 
dert sich immer, wenn die 
Playstation nachladen muB. 
Ich habe die Playstation iiber 
den Aux-Eingang an meine 
Stereoanlage angeschlossen. 

Tim KSstner, Hamburg 

Klingt nach 'nem Massefeh- 
ler. Wackel doch mal im einge- 
schalteten Zustand an den Ka- 
beln und Steckern. Wenn sich 
der Brummton dadurch an- 
dert, solltest Du mal ein ande- 
res Chinch-Kabel probieren. 
Interessant ware auch, ob das 
Brummen auf beiden Kanalen 
gleich laut ist. Falls Du die 



Fur alle 

Ich verliere allmahlich die 
Ubersicht iiber die ganzen An- 
schluBmoglichkeiten der ver- 
schiedenen Konsolen an di- 
versen Fernsehgeraten. Wenn 
ich mir beispielsweise ein 
NTSC-Neo-Geo-CD oder ein 
japanisches N64 zulegen 
mochte, wie wurden dann die 
genauen Bedingungen an das 
Fernseh gerat tauten? Welche 
Kabel (Adapter) brauche ich? 
Wie kann ich das Ganze an die 
Stereoanlage anschlieBen? Die 
meisten dieser Informationen 
konnte man ja theoretisch aus 
alten Ausgaben der VIDEO 
GAMES zusammenstiickeln 
(was ich zum Jell auch ge- 
macht habe), aber nicht alle 
Leser haben Zugriff auf altere 

Ausgaben. Rolf Pedersan, Guldborg 

Im Prinzip ist es recht ein- 
fach: Fiireine Importkonsole 
mufi der Fernseher einen RGB- 
Eingang haben. Alle anderen 
AnschluBarten bringen (wenn 
uberhaupt) nur ein schwarz- 
weiBes Bild. Der RGB-An- 
schluB einer importierten Kon- 
sole bietet eine hervorragende 
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Bildqualitat, wobei das Bild al- 
lerdings etwas verschoben 
Oder gestaucht sein kann (je 
nach Fernseher). Alle derzeit 
erhaltlichen Konsolen liefern 
ein RGB-Signal (auBer NES 
und Master System 2). Die ein- 
zige Chance, eine Import-Kon- 
sole ohne RGB-Kabel zu be- 
treiben, ist die Verwendung 
eines "Multinorm"-Fernse- 
hers. Diese Gerate erkennen 
die anliegende Landernorm 
selbstandig und schalten die 
Signalverarbeitung entspre- 
chend urn. Auf dem Gerat Oder 
bei den technischen Daten in 
der Bedienungsanleitung 
taucht bei Multinorm-Geraten 
das KurzelNTSC auf. Ohne Ad- 
apter sind Jaguar (mit Catbox), 
Playstation, Neo-Geo-CD und 
3DO an jede Stereoanlage per 
Chinch-Kabel anschlieBbar. 
Fur Mega-Drive, Super Ninten- 
do, Saturn und Neo Geo be- 
notigt Ihr spezielle Kabel, bei 
denen die Ton-Leitungen her- 
ausgefiihrt sind. Diese Adapter 
gibt es im Fachhandel. 



Playstation 
Warmefehler 
letzter Teil 
(hoffentlich) 

GT Elektronik (Ihr erinnert 
Euch an deren Meckerfax?) 
schwort inzwischen auf die so- 
genannte "Turbo-Luftung". 
Dazu wird schlicht das Gehau- 
se um das Metzteil durch- 
lochert. Ein weiterer super- 
simpler Trick erreichte uns 
vom Players Order Club aus 
Miinchen: Wenn die Playstati- 
on anfangt zu ruckeln, dreht 
sie vorsichtig um. Ja, wir ha- 
ben auch erst gelacht, wenn 
die Playstation auf der Klappe 
liegt, soil der Fehler aber wirk- 
lich verschwunden sein. Wir 
haben (in diesem Fall) leider 
keine defekte Playstation in der 
Redaktion, so daB wir den 
Trick nicht ausprobieren konn- 
ten. Schreibt uns doch mal, 
Eure Erfahrungen mit dem 
Kniff. Er ist zwar nicht im Sin- 
ne des Erfinders, wenn's aber 
klappt, warum nicht? 



Wie letztens schon erwahnt, 
repariert Sony nun doch im- 
portierte PlayStations. Dabei 
gibt's freilich keine Garantiere- 
paratur und kleinere Verzoge- 
rungen (wegen der Beschaf- 
fung der Bauteile im Ausland) 
wurden bereits angekundigt. 
AuBerdem wird eine defekte 
Import-Playstation keinesfalls 
gegen eine neue (PAL Oder 
NTSC) umgetauscht. 

Action Replay 
PSX 

Ich hatte mir ein Action Re- 
play Pro fur meine Playstation 
zugelegt. Einmal benutzt - da- 
nach ging das Action Replay 
nicht mehr. Also habe ich es 
beim Handler umgetauscht - 
wieder einmal benutzt, wieder 
kaputt. Das dritte hat 14 Tage 
funktioniert, dann blieb es 
beim Codes-Speichern ein fur 
allemal stehen. Der Handler 
sagte mir, daB er schon viele 
zuruckbekommen hatte. 

Wolfgang Heisig, Erkelenz 



Laut Dataflash liegt doch ein 
Bedienfehler vor: Man kann ja 
beim Playstation-Action-Re- 
play die Landernorm (Bild- 
schirmauflosung PAL/NTSC) 
umstellen. Allerdings funktio- 
niert das nur einmal. Das 
heiBt, wenn Ihr das Action Re- 
play zum Testen erst einmal 
auf eine Norm umgestellt habt, 
die nicht zu Eurer Playstation 
kompatibel ist, geht uberhaupt 
nix mehr (auBer Umtausch). 
Darauf wird ubrigens auch in 
der Bedienungsanleitung des 
Action Replays deutlich hinge- 
wiesen. Also: Wenn die Lan- 
dernorm schon paBt, laGt un- 
bedingt die Finger davon. 




MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion Video Games 
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Super Nintendo 

Asterix u. Obelix dt. 1 29,- 

Bomberman 3 dt. 119.- 

Breath of Fire 2 dt. 1 29 - 

Casper dt. 1 29 - 

Circuit USA dt. 1 19,— 

Donkey Kong C. 2 dt. 1 39. - 

Earthworm Jim 2 dt. 1 29,- 

Fifa Soccer 96 dt. 1 29,- 

Inter. Star Soccer 2 dt. 1 29- 

Mario RPG us. Vorb. 

Mario World 2 dt. 129- 

MegaManx2dt. 119- 

MegaMan7dt. 119- 

NBAUve96dt. 129,- 

Pinocchio dt. 1 29,- 

Secret of Evermore dt. 1 1 9,- 

Super Turrican 2 dt. 1 1 9, — 

Theme Park dt. 1 29,- 

Toy Story dt. Vorb. 

Weapon Lord us. 1 29,- 

WWF Wrest Arcade dt. 129,- 
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Playstation 

Grundgerdt dt. 539,— 

Lenkrad us. 149,- 
Adidas Power Soccer dt. 109,- 

Assault Rigs dt. 99,- 

Aftermathdt. 109- 

Alien Trilogy dt. 109- 
Beyond the Beyond dt. 1 09- 

Caspardt. 109- 
Chronides o.t.Sword dt. 109,- 

Cyberiadt. 109- 

Oescentdt. 109- 

Die Hard Trilogy us. Vorb. 

Discworld dt. 109- 

Extreme Pinball dt. 99,- 

Fifa Soccer dt. 99 - 

Gex dt. 99 - 

Homed Owl dt. 109- 

Magic Carpet dt. 109- 

Memory Card dt. 49- 

NamcoVol.ldt.- 99- 

NBA in the Zone dt. 109- 



NBA Live 96 dt. 


99, 


Need for Speed dt. 


99, 


NHL Face OH dt. 


109 


NFL Game Day dt. 


109, 


Pad dt. 
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Panzer General dt. 


99 


Parodius Deluxe dt. 


99 


Philosoma dt. 


99 


Primal Rage dt. 


119, 


Project Overkill us. 


129, 


Ran Soccer dt. 


99, 


Rayman dt. 


99, 


Resident Evil us. 


129 


Return Fire us. 


129 


Ridge Racer 2 dt. 


109, 


Shellshock dt. 


99, 


Shock Wave dt. 


99, 


Tekken 2 jp. 


139, 


Toshinden dt. 


99, 


Total NBA dt. 


109 


Viewpoint dt. 


99, 


Williams Vol. 1 us. 


119, 


Wing Command. 3 dt. 


109, 



Sega Saturn 

Grundgerdt dt. 
Alien Trilogy us. 
Casper dt. 
Darkstalkers dt. 
Die Hard Trilogy us. 
Fifa Soccer dt. 
Formula One dt. 
Gradius jp. 
Golden Axe Duel dt. 
Magic Carpet dt. 
Panzer Dragoon 2 jp. 
Primal Rage dt. 
Project Overkill us. 
Rayman dt. 
Revolution X dt. 
Sega Rally dt. 
Sega Tennis dt. 
Shellshock dt. 
St. Fighter Alpha us. 



539,- 
129- 
109- 
109,- 

Vorb. 

99- 
109- 

99,- 
109,- 
109- 

99,- 

99- 
129- 
109- 

99- 
109- 
109- 
109- 
129 — 



Sega Saturn 

Theme Park dt. 
Thunderhawk dt. 
Tohshinden Remix dt. 
Virtual Cop 
Vidua Racing dt. 
Wipeout dt. 
X Men dt. 



99- 
109- 
109,- 
139- 
109- 
99,- 
99- 



Ladenpreise konnen abweichen. 
Alle neuen US und Japan-Games 
zwei Tage nach Erscheinen bei 
uns erhaltlich! Annahmeverwei 
gerern, der von uns gelieferten 
Waren, berechnen wir die uns 
entstandenen Lieferkosten mit 
DM 30,-. Unser Recht auf Erffll- 
lung des Kaufvertrages bleibt 
hiervon unberuhrt. 

Hdndleranfragen erwiinscht. 



Sega Saturn U.S. RGB 
Playstation U.S. RGB 



699,- 
699,- 



Versandtasche 7 DM • Vorkasse 6 DM • Nachnahme 9 DM • Ab 250 DM Versandkosten frei 



[ y Aegidienstrafle 28 • 37520 Osterode am Harz • Fax 05522/75825 ^ 

Viele weitere Artilcel auf Lager \ 
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Aufgemerkt! 

Anhand der eingehenden 
Post muB ich feststellen, daB 
Ihr es einfach nicht wahrhaben 
wollt (oder schon wieder ver- 
gessen habt): Es werden prin- 
zipiell keine Briefe beantwor- 
tet, die sich mit indizierten 
Spielen, Kopierstationen und 
Backup-Systemen beschafti- 
gen. Mit anderen Worten: Das 
Porto fur derartige Briefe ist 
schlichtweg rausgeschmisse- 
nes Geld! 

Traumjob 
Programmierer 

Euer Bericht iiber die Leute 
von Neon in Ausgabe 4/96 hat 
mir gut gefallen. Doch was 
muBte ich da am Ende le- 
sen:"lnformatiker sind in der 
Branche unbeliebt...". Wie vie- 
le andere Freaks auch, mochte 
ich gerne Programmierer wer- 
den. ich bin jetzt 18 Jahre alt, 
hab meinen Realschulab- 
schluB seit zwei Jahren in der 
Tasche und gehe derzeit auf 
eine Berufsfachschule. Dort 
-werde ich zu einem staatlich 
gepriiften (Hort, hortl die 
Red.) Wirtschaftsassistenten 
mit dem Schwerpunkt Daten- 
verarbeitung (inkl. Fachhoch- 
schulreife) ausgebildet. Ich 
denke, mit meinen Einsen in 
EDV (Programmierung und 
Anwendungssoftware) und In- 
formatik kann ich sagen, daB 
ich ein gutes Verstandnis (Ta- 
lent?) fiir die Thematik habe. 
Da ich gelesen habe, daB es 
keine teste Berufslaufbahn fur 
Videospieleprorammierer gibt, 
hatte ich vor, spater Informa- 
tik zu studieren. 

Michael Seelisch, Neumiinster 

Wenn man Deinen Brief so 
liest, kann man schnell nach- 
vollziehen, warum die Pro- 
grammier-Teams gewissen 
Studienrichtungen mit Skepsis 
gegeniiberstehen. Das Pro- 
grammieren von Spielen 
gehort eben nicht zu einer 
Ausbildung als Wirtschaftsas- 
sistent oder zum Informa- 
tikstudium. Schon, Du bist 
vielleicht in der Lage, Pro- 
grammable zu entwickeln 
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und Dich in bestehenden Pro- 
grammen zurechtzufinden. 
Hast Du aber schon mal ein 
Spiel programmiert? Mit ei- 
nem Sprite-Editor gearbeitet? 
Die Hardware Deines Compu- 
ters bis auf's Letzte ausge- 
reizt? Bei einem Spiel gedacht 
"Das kann man doch so oder 
so viel besser und simpler pro- 
grammieren"? Neben den 
Fahigkeiten, die Dir in der 
Schule beigebracht werden, le- 
gen die Entwickler in erster Li- 
nie Wert auf Fantasie, Einfalls- 
reichtum, Kenntnis von Tricks 
und Kniffen sowie etwas Pra- 
xis. Wenn ich Chef von einem 




kommt, hast Du gleich was, 
woran die Programmierer se- 
hen konnen, was Du drauf 
hast. Das kommt sicher besser 
an, als Deine Einser. Trotzdem: 
Bleib bei Deiner Ausbildung. 
Mit fundiertem Grundwissen 
hast Du es auch sicher leichter 
als ein Hobbyprogrammierer, 
dem diese Grundlagen fehlen. 
Da sich in den besten Entwick- 
ler-Teams viele Freaks rum- 
treiben, die keine hochschul- 
maBige Ausbildung haben, ist 
verstandlich, warum fantasie- 
volle Hobby-Programmierer 
technisch orientierten Akade- 
mikern vorgezogen werden. 



oder versuchen, sich mit den 
besseren Spielen auszuste- 
chen. Die ganz Besessenen 
fragen sogar bei Fachzeit- 
schriften nach schlagkraftigen 
Argumenten, urn ihren Geg- 
nern eins auszuwischen. 

Stefan Augenstein, Karlsruhe (?) 

Ich schatze, das liegt einfach 
daran, daB sich viele Leute ihre 
Konsole nicht nurals Hobby 
oder Spielzeug, sondern auch 
als Statussymbol kaufen. Da 
jede Konsole Vor- und Nach- 
teile hat, laBt sich immer etwas 
finden, was das eigene System 
(und naturlich auch den Besit- 



Leserbriefe konnen auch richtig Spaft 
machen. Wenn Ihr Euch so fleidig zum 
Forum aufiert oder sonstwie Eure 
Meinung kundtut, dann ist Mail-O- 
Mania so interessant, wie es sein soil. 
So ein massives Echo auf das Forum 
gab's nur noch beim "N64"-Thema. 



Programmier-Team ware und 
es stunden ein Informatikstu- 
dent und ein Freak, der seit 
Jahren hobbymaBig an Spielen 
rumtuftelt vor mir - ich schat- 
ze, ich wurde den Freak neh- 
men. An Deiner Stelle wurde 
ich anfangen, selbst mal Spiele 
in Eigenregie zu entwicklen. 
Wenn was Gutes dabei raus- 



32-Bit-Krieg 

In letzter Zeit ist mir ver- 
starkt auf gefallen, daB sich der 
Videospielemarkt (mal wieder) 
in zwei Lager spaltet. Play sta- 
tion- Junger und Saturn-Nau- 
ten liefern sich heiBe (Wort-) 
Gefechte. Sei es nun, daB sie 
sich gegenseitig beleidigen 




A ktualitat ist einerseits ein 
Ml groBes Anliegen unse- 
rerseits, andererseits ist uns 
nicht ganz klar, wieweit Euch 
damit gedient ist, wen 
Spiele testen, 6W es 
Deutschland noch niffit gibt 
oder die auf heinischen 
Konsole n nicht laufen\Bevor 
wir uns hier die KopfVein- 
schlagen, wollen wir Euch 
auch mal zu Wort kommen 
lassen. Sollen wir Import- 
spiele sofort nach deren Er- 





scheinen testen, oder sol- 
len wir mit dem Test auf das 
Erscheinen von PAL-Versio- 

nen warten?^m port-Tests 
ern nicht numie Herstel- 
ler, sondern erforaern gege- 
benenfalls auch jachtests 
der offiziellen Vejsion und 
wiirden auch sojst fiir ge- 
pflegtes Chao# sorgen. 
Lohnt sich darAufwand? 
Schreibt uns pfe dazu, wel- 
che Konaflre (PAL oder 
NTSC) IhnTuhause habt. 



zer) besser aussehen laBt, als 
das Gegenuber und dessen 
Ausrustung. Das kann man 
wohl am ehesten mit dem Kfz- 
Markt vergleichen. Wozu 
braucht man denn bitte einen 
Ferrari? Bei der heutigen Ver- 
kehrssituation ist man mit ei- 
nem Golf hochstens unwe- 
sentlich langsamer, dafiir aber 
weit billiger und bequemer un- 
terwegs. Die Leute, die Ihre 
Konsole fiir etwas Besseres 
halten, haben anscheinend ge- 
pflegte Minderwertigkeitskom- 
plexe. Du kennst ja den Leit- 
spruch solcher Typen: "Du 
bist, was Du hast.". Wenn ich 
derartige Aussagen lese (was 
beim Durchackern der Post ja 
recht haufig vorkommt) kann 
ich mir nur an den Kopf fas- 
sen. Ein biBchen Stolz ist ja ok 
und ich freue mich auch, wenn 
die Leute von ihrem System 
schwarmen. Wenn sie aber die 
"Konkurrenz" schlecht ma- 
chen, bleibt von der Freude nur 
noch eins ubrig: Mitleid. Ich 
kaufe mir sehr wenige Spiele, 
da ich ja das meiste in der Re- 




Am maniacs 2 
Breath of Rre 2 
Cut Throat Island 
Donald In Mali Mala 
Donkey Kong Count 2 
DraculaX(16MB) 
Earth Worn*! 2 
Rfa Soccer 96 
Rnal Fantasy 3 
RnaiFkjht3 
Hebereke2 
llustonofTime 
lnt.Superstar Soccer 
IntS.Soccer Deluxe 
Izz/sQuest 
Jungle Strike 
Kawasaki Superbikes 
Kid Clown Crazy Cha. 
Kkbys Dream Course 
KirbyB Ghost Trap 
LostVikinQ82 
LotharMatth&us 
Mario Wortd2 
Mech warrior 3050 
MegaManX3 
MegaMan7 
MegaManX2 
Mickey & Minnie 
Micro Machines 2 
NBA Live 96 



PacMan2 

PGA Tour Golf 96 

Pmccchio 

Primal Rage 

RevolutionX 

Secret of Evermore 

Shadowrun kp.dt. 

Star TrekDeep Space 

Star Trek: Next Gen. 

Tetris & Dr. Mario 
Theme Park (kp.dL) 
TimlnTbet 



Super NES 



124.00 
109.00 
99.00 
129.00 
119.00 
129.00 
109.00 
99.00 
139.00 
99.00 
79.00 
109.00 
99.00 
119.00 
109.00 
99.00 
89.00 
79.00 
89.00 
89.00 
99.00 
99.00 
109.00 
99.00 
99.00 
99.00 
99.00 
99.00 
109.00 
99.00 



109.00 
109.00 
129.00 
99.00 
99.00 
109.00 
79.00 
109.00 
89.00 
89.00 
99.00 
129.00 



Earth Worm Jim 
Kirovs Block Ball 
Kirbys Dream Land 2 
Lude 

Micro Machines 2 
NBA Live 96 
NFLQuarterb.aub95 
NHL Hockey 96 



Schlumpfe (dt Text) 

Streetfighter 2 

Tetris Blast 
Tim In Tibet 
Toy Story 
True Lies 



dt 


49.00 


dt 


59.00 


dt 


59.00 


dt 


49.00 


dt 


49.00 


dt 


49.00 


dt 


49.00 


dt 


49.00 



59.00 
59.00 
64.00 
59.00 
64.00 
44.00 



Gameboy- 
Sonderangebote 



Addams Family 2 
Addems Family 1 
Cod Spot 

Dennis 
GBcksrad 
Huchback 
John Madden 95 



Mega Man 3 
Mr.Dol 
Page Master 

JDSV(SGB) 



USHAR Monster Truck 



39.00 
39.00 
29.00 
39.00 
39.00 
39.00 
39.00 
39.00 
39.00 
39.00 
39.00 
24.00 
39.00 
29.00 
39.00 



Gameboy-Zubehor 

Game Boy Energ.Pacl< 
Game Boy Linkkabel 
Game Boy FM-Tuner 
Game Boy NetzteU 



29.00 
29.00 
24.00 
17.00 



Uniralty 


dt 


79.00 


Waterworid 


dt 


99.00 


Worms 


dt " 


104.00 


WWF Wrest). Arrcade 


dt 


89.00 



Super NES- 
Sonderangebote 



Addams Famiy Values 
Animaniacs2 
Clay Fighter 
Cut Throat Island 
Donald Duck Maui Ma. 
Earth Worm Jm 2 



Mega Drive 



Acbaiser2 
Aero1heAkrobat2 
Beauty and the Beast 



dt 69.00 
uk 49.00 
dt 49.00 



Beavis & Butthead dt 39.00 



Captain Commando 
Clay Mates 

FieveJ Mauswanderer 
Ghoul Patrol 
Heberete Popcon 
Hurricanes 
incredtte Hulk 
Indiana Jones 
John Madden 95 
Mario Kart Classic 
Marko's Magic Footb. 
Mask 



Pocky&Rocfcy2 

Powerdrive 

Rise of the Robots 

Shaq-Fu 

Syndicate 

Tiny Toon 

TlnyToon2 

Troy Aikman Focxbal 

Turbo Toons 

Urban Strike 

Zero the Kamikaze 

Zoop 



dt 



59.00 
39.00 
69.00 
44.00 
44.00 
46.00 
34.00 
59.00 
39.00 
59.00 
39.00 
64.00 
44.00 
69.00 
59.00 
49.00 
44.00 
39.00 
39.00 
69.00 
46.00 
59.00 
59.00 
44.00 
59.00 




>Machines2 
lUve96 
Newm.-HaaslndyCar 



PGA Tour Golf 96 
Phantasy Star 4 



RevolutionX 

Star Trek: Deep Space 



Toy Story 

Waterworid 

Weapon Lord 

Worms 

WWF Wrest. Arrcade 

Mega Drive- 
Sonderangebote 




Super NES-Zubehor 



6 Spieler Adapter 
Action Replay Pro 3 
Antennenkabel SNES 
Cinch KebelS.NES 
GameMage2 
Game Wizard 
InfrarotJoypad 
Joypad (Nintendo) 
Pro Pad SV-334 
PrePad2SV-339 
Scart Kabel S.NES 
Spieteb Mario Worl.2 
Spieieber. Donkey 2 
Super Key Adapter 
SNESohneSptel 
Top Secret Spieteb. 
Top-Fighter Joystick 
Ultra 2 in 1 Joypad 
Universal Adaptor 
Vertangerung Joypad 
WWF Raw Video VHS 



Ladenverkauf, Kein 
/ersand, Preise variie 



Munich Software Center 

r heresienstr. 152, 80333 Munchen 

Tel: 089/522 787 

Srillparzerstr. 42, 80675 Munchen 

Tel.: 089/470 21 22 



dt 


49.00 


dt 


89.00 


dt 


19.00 


dt 


19.00 


dt 


69.00 


dt 


39.00 


dt 


49.00 


dt 


39.00 


dt 


29.00 


dt 


36.00 


dt 


19.00 


dt 


24.00 


dt 


24.00 


dt 


29.00 


dt 


199.00 


dt 


24.95 


dt 


79.00 


dt 


25.00 


dt 


39.00 


dt 


15.00 


dt 


9.00 



Bram Stacker Dracula 
Bugs Bunny 
Dino Din Soccer 
Dschungefcuch 
Dynamite Headdy 
Earth Worm Jhi 
Ecco the Dobbin 2 
Flux (Juice) 
Havoc 
Hurricanes 
Hyperdunk 
Incredible Hi* 
John Madden 95 
Jurassic Park Ramp. 
Justice League 
Mario Basier Soccer 
Marko's Magic Footb. 



Mighty Max 
NBA Basketball 
NBA Jam Tournament 
NFL Quarterback ^ 
NHLPA Hockey "95 
Norrnys Beach Babe 
Ottifants 
Page Master 
Paws of Fury-Brutal 
Pitfall 

Pu98sy 

Punischer 



89.00 
109.00 
99.00 
99.00 
99.00 
99.00 
99.00 
89.00 



39.00 
59.99 
34.00 
49.00 
39.00 
59.00 
44.00 
54.00 
49.00 
39.00 
29.00 
29.00 
39.00 
49.00 
39.00 
59.00 
49.00 



44,00 
49.00 
49.00 
39.00 
39.00 
39.00 
29.00 
39.00 
39.00 
44.00 
29.00 
39.00 



Rise of the Robots 

Shaq-Fu+MusikCD 

Sonic & Knuckles 

Sparkster 

Sword of Vermilion 

Syndicate 

Tatespin 

Talmits Adventure 

Tazmania2 

Terminator 2 

Tiny Toon 2 

Tougnman Boxing 

Wonder Boy3 

Yogi Bear 

Zero the Kamikaze 



29.00 
39.00 
49.00 
49.00 
29.00 
59.00 
34.00 
29.00 
39.00 
39.00 
39.00 
49.00 
54.99 
44.00 
44.00 



Alone in the Dark 1 

Gax 

Gridders 

Gridders 

Out of this World 

Rebel Assault 

Return Fire Map o.D. 

Sesame Street Numb. 

Sewer Shark 



69.00 
59.00 
69.00 
69.00 
49.00 
49.00 
49.00 
29.00 
49.00 



2JSEEEB9E0 



Onside Soccer 
Panzergeneral 
Parasite 
Parodius Deluxe 
PGA Tour Golf 96 
PhUosoma 
Pinball (Ocean) 
Pood 

Powerplay Hockey 
Primal Rage 
OveriuS 

Psychic Detective 
Ran Soccer 



89.00 
89.00 
94.00 
89.00 
84.00 
89.00 
99.00 
89.00 
84.00 
89.00 
99.00 
84.00 
89.00 



Mega Drive-Zubehor 



6 Button Joypad Docs 
6 Button Joypad 
ASCII 6 Bui Joypad 

InfrarotJoypad 6 B. 



Program Pad SV-443 



24.00 
39.00 
29.00 
69.00 



3-DO-Zubehor 









Rayman 


dt 


89.00 


. 



Joypad Adapter S.NES 
Goldstar Joypad 



39.00 
59.00 



Gex 


dt 


89.00 


Golden Axe-The Duel 


dt 


94.00 


Guardian Heroes 


dt 


89.00 


Hebereke's Popoito 


dt 


89.00 


Hi Octane (DA) 


dt 


89.00 


Impact Racing 


dt 


89.00 


Jewels of the Oracle 


dt " 


89.00 


Johnny Bazookatone 


dt 


79.00 


Lemmings 30 


dt 


84.00 


Magic Carpet 


dt 


89.00 


Mystaria Realms o.L 


dt 


99.00 


NFL Quarterback % 


dt 


84.00 


Night Warriors 


dt 


109.00 


Off Worid Intercept 


dt 


84.00 


Panzer Dragoon 


dt 


99.00 


Panzer Dragoon 2 


dt 


89.00 


Panzergeneral 


dt ' 


89.00 


Parodius Deluxe 


dt 


89.00 


Powerplay Hockey 


dt ' 


89.00 


Primal Rage 


dt 


89.00 


Pro Pinball 


dt ■ 


84.00 


Probctectof 


dt • 


99.00 



Atari Kart 

Creature Shock (CD) 
Defender 2000 
Double Dragon IV 

Fight For Life 



Jaguar 



99.00 
99.00 
109.00 
109.00 
109.00 




Jetzt bestellen per Internet 

Infos unter E-Mail-Adresse: 

INFO@PLAYCOM.DE 



Rise of the Robots 2 
Road Rash 
Roll Cage 



Shock Wave Assault dt 89.00 



Return Fire 

Return loZork 
RevolutionX 
Rise of the Robots 2 
Road Rash 



Mega-CD 



Dragon Lore 
Dragon's Lair kp.dt 
Jurassic Park 
Theme Park 

Mega-CD- 
Sonderangebote 



dt 


69.00 


dl 


89.00 


dt 


79.00 


uk 


69.00 


dt • 


79.00 



Hover Strike (CD) 
IronSdoter 
Missle Command 
NBA Jam Tournament 
Ruiner Pinball 
Space War 2000 
Supeicross3D 
Tempest 2000 
Zed 2 



Baffle Frenzy 
B* Walsh Football 
Chuck Raty-B.C.Rac. 
Kids on Site 
Marko's Magic Footb. 
NBA Jam 

NHLPA Hockey 94 
Powermooger 
Stem City 

Soul Star (komp.dt) 
Supreme Warrior 
Syndicate 



19.00 
24.00 
44.00 
19.00 
19.00 
44.00 
19.00 
19.00 
19.00 
44.00 
19.00 
29.00 



Jaguar- 
Sonderangebote 



Club Drive 
Dino Dudes 



109.00 
69.00 
99.00 
129.00 
109.00 
99.00 
99.00 
79.00 
79.00 



49.00 
39.00 



Sidewinder 

Stverioad 

Sin City 2000 kp.dt 

Slam 'N Jam 

Stayer 

Space Hufc 

Steel Harbinger 

Street Racer 

Streetfighter Alpha 

Syndicate Ware 

Tekken 

The Hive 

Theme Park 

Thunderhawk2 

TB 

Time Commando 

Top Gun 

Total NBA 96 



■riMMi 



M:U.M 



Jaguar-Zubehor 



Jaguar CD-Rom 



Mega-CD-Zubehor 



Mega CD 2 & Road Av. 
MegaCD-Buch 



229.00 
9.95 



Sega 32X 



Fahrenheit (CD) 

Kotbri dt 

Motocross dt 

SpaceHarrter dt 

Spot Goes to Holyw. dt 

T-Mek(CD) dt 

Sega32X- 
Sonderangebote 

F»e Sower 96 
Knuckles Chaotix 
Metal Head 
NFL Quarterback Club 
Slam City (CD) 
Star Wars Arcade 
Stellar Assault 
Virtue Rghier 
Virtua Racing Deluxe 



Sega 32X-Zubehor 

MegaDrive32X dt 1 



129.00 
109.00 
89.00 
79.00 
109.00 
109.00 



A-TraJn 

Actus Go* 
Addas PS Soccer 
AfterShock 
Agile Warrior F1 11 
Alton Trilogy 
Alton Trilogy 
Aliens 

Atone in the Dark 2 
Assault Rigge 
Baseball (Konami) 



Beyond the Beyond 

Casper 

Chaos Control 



SonyPSX 



99.00 
89.00 
94.00 
89.00 
89.00 
79.00 
89.00 
89.00 
99.00 
89.00 
99.00 



Twisted Metal 

Vidgrid 

Viewpoint 

Warhammer Fantasy B. 

Wamawk 

Waterworid Action 

WingCornmander3 

Wipe out 

Worms 

X-Com Enemy Unknown 

X-Men:Chldreno.LA 

Zero Divide 

Zork Nemesis 



SonyPSX- 
Sonderangebote 



Lemmings 3D 

NBA Jam Tournament 
Streetfighter Movie 
WWF Arcade 



99.00 
94.00 

94.00 nvn 

89.oo rliirllriimi 

Shockwave Assault 

Sim City 2000 kp.dt 

Skeleton Warriors 

Slam 'N Jam 

Spots 

Steel Harbinger 

Street Racer 

Streetfighter Alpha 

Streetfighter Movie 

Theme Park (kp.dt) 

Thunderhawk 2 

Tit 

Total Eclipse 

TruePinbal 

VatoraVafleyGolf 

Victory Goal 

Victory Boxing 



89.00 
89.00 
89.00 
99.00 
89.00 
89.00 
99.00 
89.00 
84.00 
79.00 
84.00 
89.00 
89.00 
94.00 



89.00 
89.00 
89.00 
89.00 
89.00 
94.00 
94.00 
89.00 
89.00 
79.00 
84.00 
89.00 
89.00 




&81 

49.00 
64.00 
49.00 
64.00 



mim SonyPSX-Zubehor 




dt 


49.00 


dt 


49.00 


dl 


49.00 


dt 


19.00 


dt 


19.00 


dt 


44.00 


dt 


49.00 


dl 


49.00 


dt 


49.00 



3-DO 



Alone In the Dark 2 
Battle Sport 



89.00 
79.00 



Creature Shock 

Cyberia 

Deathkeep 

Dragon Lore 

Foes of Al 

GuardanWars 

John Madden Football 

Johnny Bazookatone 

KBngTme 

Lemmings 

Panzergeneral 



dt • 


99.00 


dt ■ 


94.00 


dt 


99.00 


uk 


84.00 


dt 


79.00 


dt 


79.00 


us 


99.00 


dt 


79.00 


dt 


79.00 


dt 


79.00 


us 


79.00 


dt 


79.00 



Chronicles otSword 
Cntjcom 

Cybena 

Cybersled 

D (Dining Table) 

Darkstakers 

Deadly Skies 

DefconS 

Descent 

Destruction Derby 

Discworid kp.dt 

Double Dragon 

DraculaX 

Dragon Lore 

Dr. Need tor Speed 

Epsionlndi 

Extreme Pinball 

Fade to Black 

Ffe Soccer 96 

Frank Thomas Baseb. 

Galaxy Fight 

GeomCube(BlockoLit) 

Gex 

Golf 3D (Konami) 

HardbaI5 

Hebereke's Popoitto 

Hi Octane (DA) 

Homed Owl 

Impact Racing 

Int Champ. Soccer 

Jewels of the Oracle 

John Madden 96 

Johnny Bazookatone 



dt • 


94.00 


dl 


89.00 


dl 


89.00 


dt 


84.00 


dt 


84.00 


dt • 


89.00 


dl • 


89.00 


dt 


89.00 


dt 


89.00 


dt 


94.00 


dt 


89.00 


dt 


89.00 


dl 


99.00 


dt • 


89.00 


dt 


89.00 


dt ' 


89.00 


dt 


89.00 


dt ■ 


89.00 


dt 


89.00 


dt * 


84.00 


dt 


89.00 


dt 


89.00 


dt 


89.00 


dt 


99.00 


dt 


89.00 


dt 


89.00 


dt 


83.00 


dt * 


94.00 


dt • 


89.00 


dt 


89.00 


dt 


89.00 


dt " 


89.00 


dt 


79.00 



8 Meg Memory Card 


dt 


79.00 


Action Replay Prof. 


dt 


99.00 


Action Rep. PC-Link 


dt 


79.00 


Action Replay 1PSX 


dt 


54.00 


Antennenkabel PSX 


dt 


45.00 


Arcade Joystick 


dt 


84.00 


Arcade Joypad Sony 


dt 


39.00 


ASCII Joypad PSX 


dt 


44.00 


Eurc-Scart Kabel 


dt 


69.00 


kifrarotJoypadsPSX 


dt 


89.00 


Joypad Sony PSX 


dt 


54.00 


Venangarung Joypad 


dt 


24.00 


Link-KabelPSX 


dt 


45.00 


Maus Sony PSX 


dt 


54.00 


Memory Card Sony PSX 


dt 


49.00 


NeGcon Joypad PSX 


dt ' 


84.00 


NetzkabelfurPSX 


dt 


9.00 


Performer Lenkrad 


dt 


189.00 


Programm Joypad Sun 
RGB-Scart Kabel Sony 


dt 
dt 


59.00 
39.00 


Sony Playstation 


dt 


499.00 


Steering Lenkrad 


dt 


149.00 




Saturn 


Aaron vs Ruth 


dt ■ 


89.00 


AlenTritogy 


dt ' 


89.00 


Atone in The Dark 2 


dt ' 


99.00 



Virtua Cop 2+Pistole 
Vrtua Fighter 
Vrtua Fighter 2 
Virtua HangOn 
Virtua Racing 
Vrtual Sonic 
Virtual Golf 
Virtual Open Tennis 
Warhammer 
Waterworid 
Wing Arms 
Wipe out 
Worms 

WWFWrestlemania 
X-MeniChUdrenotA 
Zoik Nemesis 



Saturn- 
Sonderangebote 

Baku Baku Animal dt 

Bug us 

Clockwork Knight OEM dt 

Digital Pinbal dt 

Myst(kompl.dt) dt 

NEW Jam Tournament dt 

ShteobiX dt 

Virtua Fighter OEM dt 



Virtua Fighter Remix dt 65.00 



Virtual Hydfide dt 

Saturn-Zubehor 



m 

139.00 
109.00 
99.00 
99.00 
89.00 
109.00 
89.00 
84.00 
89.00 
89.00 
89.00 
79.00 
79.00 
84.00 
34.00 
89.00 



64.00 
59.00 
49.00 
69.00 
69.00 
69.00 
69.00 
49.00 



Blazing Dragons 



Crazy Ivan 
Lemmiigs Play Paint 
Loaded 
Lone Cyborg 
Magic Carpet 
Mickey's Wild Adven. 
Museum Piece 1 
Myst 
BasketbalSD 

3-D0-Sonderangebote wtgZZL* 

NFL Quarterback W 
3-DoDerr» Sampler 4 uk 3.00 NHLFaceOff 



Peed 

Snockwave2 
Slam -N Jam '95 
Starfighter 

Theme Park kompl.dt 
Wing Commander 3 



79.00 
79.00 
89.00 
79.00 
89.00 
89.00 



89.00 
94.00 
89.00 
89.00 
89.00 
89.00 
94.00 
94.00 
99.00 
89.00 
94.00 
84.00 
99.00 



Cyber Speedway 
Cyberia 
Cyberspeed 
D(Dr>ng Table) 
Darius Gaiden 
DaytonaUSA 
Deadly Skies 
Destruction Derby 
Discworid 

Driving Need (.Speed 
Earth Worm Jim 2 
Fifa Soccer 96 
Formula One 
Frank Thomas Baseb. 
Galactic Attack 
Galaxy Fight 



89.00 
84.00 
89.00 
84.00 
89.00 
84.00 
84.00 
109.00 
89.00 
84.00 
84.00 
89.00 
89.00 
89.00 
99.00 
84.00 
84.00 
89.00 



6 Button Joypad 
6 Spieler Adapter 
8 Mao Memory Card 
Action Replay Saturn 
Antennenkabel 
Antennenkabel Saturn 
Arcade Racer Lenkrad 
Backup Memory Saturn 
InfrarotJoypads 
Joypad Eclipse SV461 
Joypad SV-460 
Joypad Saturn 
Netzkabel fur Saturn 
Photo CD-System 
Programm Joypad Sun 
RGB-Scart Kabel 
VTuBoCOMPEG-Karte 



Turbo Joypad Saturn. 
Universal Adaptor 
Veriangerung Joypad 



39.00 
69.00 
84.99 
69.00 
54.00 
39.00 

119.00 
99.00 
89.00 
44.00 
34.00 
39.00 
9.00 
54.00 
59.00 
29.00 

319.00 



34.00 
49.00 
19.00 
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LESERBRIEFE 



daktion zocken kann (die Koh- 
le haif ich lieber fur Moppeds 
'raus). Der Grund, warum ich 
eine Playstation, aber keinen 
Saturn besitze, ist nicht der, 
daft" der Saturn schlechter ist. 
Ich wollte eben Ridge Racer 
haben. Wenn mal wieder ein 
Spiel kommt, das ich unbe- 
dingt haben muB, dann wird 
auch die dazugehorige Konso- 
le angeschafft. Wie Du siehst, 
entscheiden fur mich die Spie- 
le und nicht die Konsolen. Bei 
einer kurzen Umfrage in der 
Redaktion waren ubrigens alle 
der selben Meinung (auBer 
Wolfi, der eh alle Konsolen ha- 
ben muB). 

Bubblegum- Tet 

Im Abspann von "Bubble- 
gum Crisis 1 & 2" entdeckte 
ich neulich den Schriftzug 
"Deutsche Ubersetzung: Tet- 
suhiko Hara". 

Ist das etwa unser guter al- 
ter Tet? Daniel Schneider, Bremen 

Jap, unser "guter alter" Tet 
ist ein wahres Naturtalent (und 
ein Workaholic isser auch). 
Wenn er neben der VIDEO GA- 
MES noch etwas Zeit findet, 
iibersetzt er Filme und Animes. 
Da er sowohl Deutsch als auch 
Japanisch perfekt spricht, liest 
und schreibt, ist das fur ihn 
"leicht verdientes Geld", war- 
um also nicht (wurd' ich ma- 
chen, wenn ich konnte)? Um 
Geruchten gleich vorzubeu- 
gen: Videospiele gehoren nicht 
zu Tets Obersetzungen (der 
Gute muB ja unparteiisch blei- 
ben, gelle?) 

VIDEO GAMES 
CD? 

Warum bringt Ihr Euer Heft 
eigentlich nicht mit CD her- 
aus? Ihr konntet die VG zum 
einen mit CD zu einem ent- 
sprechenden Preis und zum 
anderen ohne CD zum ge- 
wohnten Preis anbieten. Was 
die verschiedenen Systeme 
anbelangt, konntet ihr die VG 
in einem Monat mit Saturn- 
CD, im nachsten mit Playstati- 
on-CD bringen. Das ware doch 

fair, Oder? Mike Stimper, Berlin 



Oh, wie gerne wiirden wir 
Euch mit den neuesten Demos 
versorgen, aber leider gent's 
nicht (noch nicht). Erstens 
ware da der technische Aspekt. 
Fur die Herstellung von Play- 
station- und Saturn-CDs 
braucht man ein spezielles 
PreBwerk. So einfach, wie bei 
PCs ist es hier leider nicht. 
AuGerdem ist es noch nicht 
moglich, Demos fiir verschie- 
dene Systeme auf einer CD un- 
terzubringen. Zweitens gibt's 
da auch noch die wirtschaftli- 
che Seite. Ich glaube kaum, 
daB geniigend Leute gewillt 
waren, 15 Mark (soviel muBte 
die VG ungefahr kosten) aus- 
zugeben. Die Herstellung der 
VG wurde viel zu teuer werden, 
weil wir zwei verschiedene Ti- 
tel drucken muBten und das 
Anheften der CD sowie der 
Vertrieb Unsummen verschlin- 
gen wiirden. Wir werden 
naturlich versuchen, weitere, 
kostenlose "Demo-Deals" an 
Land zu Ziehen. Das wird dann 
aber wieder iiber die Bestel- 
lung per Mitmachkarte laufen. 
Das hat ja prima funktioniert. 

Siegertypen 

Was seid Ihr denn fur wel- 
che? Will sagen: Zu welcher 
Sorte von Zockern zahlt Ihr 
Euch? Ich bin eher so ein 
DurchbeiBer, der nach MiBer- 
folgen dieses "jetzt-erst- 
rechf'-Gefuhl kriegt. Mein 
kleiner Bruder wird tierisch 
zum Angeber, wenn er ein 
Spiel durchgezockt hat. Andert 
sich Eurer Meinung nach die 
Art, wie man an Spiele heran- 
geht mit der Zeit? Ich habe ir- 
gendwie nicht das Gefiihl und 
das wurde ja den Vorwurf, Vi- 
despiele wiirden EinfluB auf 
die Entwicklung von Jugendli- 
chen nehmen, entkraften. 

Dieter Flingen, Augsburg 

Unsere Spielweisen sind 
etwa so unterschiedlich wie 
wir selbst. Harti is' so'n 
Schneller. Fur gemutliche 
Strategiespiele fehlt ihm die 
MuBe. Rennspiele und fixe 
Shoot'em Ups liegen ihm ganz 
besonders - fetzen muB es. 
Rob zwingt mit Videospielen 



seine Komplexe in die Knie. 
Wenn er verliert, nimmt er's 
immer gleich personlich, wenn 
er gewinnt, wird er zum GroB- 
maul. Seine bevorzugten Gen- 
res: Horror-Schocker. Tet laBt 
sich gern vom Videospiel in 
fremde Welten entfuhren. 
Wenn ein Spiel so richtig lange 
dauert, kann's ihm nur Recht 
sein. Regungslos bastelt er an 
seiner Party Oder nimmt ohne 
das Gesichtzu verziehen ganze 
Kontinente ein. Doaak zockt 
am liebsten coole Games mit 
schweinslassigen Figuren, 
Hip-Hop-Sound Oder sportli- 
chem Anspruch. AuBerdem ist 
er derjenige, der am lautesten 
schreit, wenn er abloost. Wolfi 
und Ralf streiten sich gern um 
und in Priigelspielen. Brachiale 
Action wird von beiden bevor- 
zugt, wobei es fiir Wolfi auch 
ein biBchen militarisch sein 
darf. AuBerdem steht unser 
Ex-Koch auf die steinalten Au- 
tomatenklassiker. 16 Farben 
und und Pieps-Sound? Logo, 
Hauptsache Kult. Dafur durfte 
es schwersein, ein Prugelspiel 
zu finden, dessen Special Mo- 
ves unser "lachender Riese" 
Ralf nicht auswendig runterbe- 
ten kann. Meine Wenigkeit 
steht auf Unterhaltung. Neben 
meiner Berufung ais Redak- 
tionstechniker, Briefkasten- 
und Rennspielonkel, liebe ich 
lustige Spiele wie Discworld, 
Parodius Oder Aladdin. Am 
liebsten gewinne ich. Falls das 
nicht hinhaut, weiB ich mich 
aber wenigstens noch zu be- 
nehmen, gelle? 

Forum 4/96 

Von der Idee her ist der 
Link-Modus eine toile Sache. 
Wenn man einen Rumpel hat, 
der die gleiche Konsole, das 
selbe Spiel und vorallemjede 
Menge Zeit hat (zum Kommen 
und Vernetzen), steht amu- 
santen, spannenden und fie- 
sen Duellen nichts mehr im 
Wege. Soweit, sogut. Was 
macht man aber, wenn man 
keine zwei Fernseher zuhause 
hat? Dann muB der Kumpel ei- 
nen mitbringen (mindestens 
40 kg). Vielleicht wohnt der 
auch noch am anderen Ende 



der Welt, dann muB Papi ge- 
fragt werden, ob er die Zeit 
hat, die Glotze in den Koffer- 
raum zu schmeiBen, sich 
durch den Berufsverkehr zu 
kampfen und die Kiste nach 
der Session wieder abzuholen. 
Die meisten machen das nicht, 
da sie nicht einsehen, warum 
sie ihren SproBling auch noch 
beim "blodesten Hobby der 
Welt" unterstutzen sollen. Ein 
weiterer Nachteil ist der Preis 
der Geschichte. Es miiBte 
moglich sein, mit einem Spiel 
auszukommen. So ist man im- 
mer 'nen Hunni fur das zweite 
Spiel los. Man sollte eigentlich 
immer beide Modi zur Wahl 
haben, Split-Screen und Link- 
Modus. Clemens Conrad, Schonow 

Rechnet man es so zusam- 
men, ist der Link-Modus ei- 
gentlich indiskutabel teuer. Bis 
man auf der Playstation ein 
Split-Screen-Spiel zocken 
kann, ist man mindestens 
1000 Mark los (Playstation, 
billiger Fernseher, zweites Joy- 
pad, Spiel). Der Link-Modus 
erfordert den doppelten finan- 
ziellen Aufwand und wer will 
schon fur ein Videospiel gegen 
einen Kumpel uber 2000 Mark 
berappen? 

Die Idee, zwei Konsolen per 
Link zu verbinden, ist in mei- 
nen Augen totaler Schwach- 
sinn. Sicherlich verspricht es 
mehrSpaB, auf zwei Bildschir- 
men zu spiefen, aber welcher 
Freak hat denn bitte eine kom- 
plette Zweitausriistung zuhau- 
se? Eine zweite Konsole und 
ein zweites Spiel laBt sich ja 
noch organisieren, aber ein 
zweiter Fernseher? Es ist doch 
so: In einem Haus gibt es 
meist zwei Fernseher, einen 
fiir die Familie und einen im 
"Kinderzimmer". Meine Eltern 
wiirden mir bestimmt nicht er- 
lauben, an der Gemeinschafts- 
glotze rumzubasteln, nur um 
mit einem Freund "dumme 
Spielchen" zu spielen. Einen 
taug lichen Fernseher sonstwo 
aufzutreiben ist fast unmog- 
lich. Fiir die Hersteller ist es so 
die beste Losung, aber der 
Verbraucher bleibt auf der 

Strecke. Martin Przykienk, Essen 
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Kann sich jemand von uns 
noch an die guten, alten Ma- 
rio-Kart-Zeiten erinnern? Dad- 
deln bis der Daumen abfallt 
und das mit einer einzigen 
Konsole und ohne groBen Auf- 
wand. Und jetzt? Ich mit mei- 
ner Playstation bin so einsam 
wie Wasser in der Wuste - an 
die Link-Option ist gar nichtzu 
denken. Wer von uns hat denn 
"zufailig" einen zweiten Fern- 
seher in der Bude? Also ich 
nicht. ich will mit der Playsta- 
tion zweisam gliicklich wer- 
den, sei es auf schnellen 
Rennstrecken Oder in dunklen 
Gangen. Dafurnehme ich auch 
Abstriche bei der Grafik hin 
(und das, wo mich doch auch 
der Render-Wahnsinn infiziert 
hat). SpielspaB steht doch im- 
mer noch vor Grafik-Power 
und gibt letztendlich auch 
hohere Wertungen. Das soil- 
ten sich die Spieleentwickler 
einmal hinter die Ohren 
schreiben. Die Moral von der 
GeschichV: Link-Option will 

ich nicht Ingo Jens, Leer 



Also, ich finde die Idee, 
Zwei-Spieler-Modi mit zwei 
Konoslen, zwei Spielen und 
zwei Fenrsehern zu realisieren 
schlichtweg Mull. In meinen 
Augen ist das reine Geldma- 
chereibzw. Faulheit / Unfahig- 
keit der Programmierer. Ein 
Spiel wie Destruction Derby ist 
ja ganz nett. Der Zwei-Spieler- 
Modus wiirde mich auch inter- 
essieren, aber soil ich deshalb 
einem Freund empfehlen, ein 
durchaus nur mittelmaBiges 
Spiel zu kaufen? Wer hat denn 
schon die notigen Hardware- 
Voraussetzungen? Gut, ein 
Freund bringt Playstation, 
Spiel und Joy pad mit (wenn's 
gut geht). Und dann? Der eine 
hat 'nen schonen groBen Fern- 
seher und derandere nuckelt 
am Portable? Oh nee Leute! 
So bitte nicht. Wie so oft hat 
aber auch die Link-Option 
zwei Seiten. So konnte man 
beispielsweise Echtzeitstrate- 
giespiele endiich zu zweit spie- 
len, ohne sich ein High-End- 
PC-Netzwerk fur 8000 Mark 



aufzubauen. Allerdings sollte 
man die Zwei-Konsolen-Vari- 
ante nur im Notfall einsetzen: 
Zum einen, wenn es nicht an- 
ders geht (z.B. bei Echtzeit- 
spielen) und zum anderen, 
wenn man sonst gar keinen 
Zwei-Spieler-Modus zur Ver- 
fugung hatte. DaB letzteres 
meist nur eine Ausrede ist, hat 
Sega mit seinem Ralley Cham- 
pionship eindrucksvoll bewie- 

Sen. Florian Seldel, BQrrstadt 

Der Link-Modus ist eine Op- 
tion und keine Spielvariante, 
da hast Du schon Recht 
(Ponk! war ubrigens gar nicht 
lesbar). Bei uns lauten Link- 
Spiele auch nur zum Testen. 
Wenn wir gegeneinander an- 
treten, dann immer noch mit 
Super Bomberman Oder 
Worms. FaBt man Eure Reak- 
tionen zusammen, kommt 
man auf den Trichter, daB der 
Link wenig Anklang findet. Be- 
geistert sind wir auch nicht da- 
von. Man kann ja kein Spiel 
hochjubeln, nur weil es sich 



mit sundhaft teurem Zubehor 
besser spielt, oder? Viele 
Haushalte haben zwei Fernse- 
her. Da diese aber seiten im 
selben Raum stehen, ist selbst 
im gunstigsten Fall Schleppe- 
rei angesagt. Hatte sich Sony 
dazu durchgerungen, den Link 
mit einer Funkverbindung (a la 
schnurloses Telefon) zu ent- 
wickeln, ware es schon viel 
leichter, in verschiedenen Rau- 
men oder gar Wohnungen 
schicke Duelle zu zocken (als 
Anregung). Ein Kabel von ei- 
nem Meter Lange ist irgendwie 
nicht so der Hit, da man trotz- 
dem den Monitor des Gegners 
sehen (und horen) kann. 
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AN- UND VaiKAUF 

von gftfMiJJcSferi 
Spiel^ipri Rani' 




Prelse auf 



34119 Kassel ifriedrich -laBbert - Str.101 



Tel. & Fax 0561/12477 

Mo.-Fr. 10.00- 13.30 14.30- 18.00 Sa.10.00- 13.30 



CHOLLO GAMES IMTL. 

D 2/F Seaview Building, 1 Ngan Wan Road, Mui Wo, Lantau, HONG KONG 

FAX: (852) 29841919 

E-MAIL: CHOLLOHK@HKSTAR.COM 

EVERYTHING YOU'RE LOOKING FOR 

SEGA SATURN SONY PLAYSTATION 3D0 SUPER FAMICOM 
MEGADRIVE TURBO DUO/PCE/NEC FX NGCDZ OTHERS... 

ADD-OA3S JAPAN aOODJ&S 

SySTBMS I OAMSS J ACC&SORJSS 



THE LATEST / THE OLDEST 
WHOLESALES WELCOME 



NEW / SECONDHAND 
WE SEND WORLDWIDE 



GAME SEARCH SERVICE 



Nintendo 04 - PI;i\St;ilmii ■ N.iiinii 

ssiiS ■ sxk • r«: <:i)-ihia\ 



m 

Need for Speed 
Wing Commander HI 



Dartotarkers dt. 
Impact Racing 
Ridge Racer ll 
Toshinden II 
Syndicate Wars 
NHL Powerplay Hokey 
Alien Triologie 
Panzergeneral 

m 

Warrior of Fate jp. 



99.90 DM 
99,90 DM 

99,90 DM 
99.90 DM 
99.90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
89.90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 



149,90 DM 



Puzzle Bobble II jp. 149,90 DM 

Vampire jp. 149.90 DM 

Mototoon 11 jp. 149,90 DM 

Namco Museum I - 111 Jp. 149,90 DM 
Die Hard Triologie us. (ab Mai) 119,90 DM 

Deadly Skys us (abMai) 119,90 DM 

Drift King jp. (ab Mai ) 149.90 DM 

NHL Hockey 96 us. (abMai) 119,90 DM 

Projekt overkill us. (ab Mai) 119,90 DM 

Galaxianllljp. 149,90 DM 



Saturn-Ko 
X-men 



529,90 DM 
99.90 DM 



FlLfveChailage 99.90 DM 

Hang on 99.90 DM 

E 

Panzer Dragon II jp. 119,90 DM 

irem Arcade classic j p. 119 ,90 DM 

Mega Manx 3 jp. 119.90 DM 

Congo the Movie us. 119.90 DM 

Schellshockus. 199,90 DM 

Alien Triologie 119.90 DM 

Waterworlf us. (ab Mai) 119.90 DM 

Deadly Skys us. (ab Mai) 119.90 DM 

Castlevania us. (ab Mai) 199,90 DM 

Skeleton Warriors (abMai) 199.90 DM 

VR Hockey (ab Mai) 199,90 DM 

NHL Hockey 96 (ab Mai) 119.90 DM 



AiiSL'hlu&kcibel. Adapter. Umbou und Jockstick- 
verlanatMunqun kein Problem - Fragen Sic uns. 



Druckfehler, IrrtOmer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Der Umtausch 
wegen nicht gefallen 1st generell ausgeschlossen. Annahmeverweigerem der von 
uns gelieferten Waren. berechnen wir die entstandenen Lieferkosten mit DM 20,00. 



Import 

Espelsweg 8 

56651 Niederzissen 

Fon 02636/970212 

u. 02636/80191 

Fax 026 36/8528 



Tagliche Neuheiten.. 
...rufen Sie uns an 
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NINTENDO 64- NEWS 



In knapp einem Monat soil das heiflersehnte Nintendo 64 

erscheinen. Wir haben uns wieder einmal im Nintendo- 

Hauptquartier nach dem neuesten 

Stand der Dinge erkundigt. 



Nintendo im 
Mario-Fiebet 

Knapp zwei Wochen vor der 
E3-Messe scheint es auch im 
Nintendo-Hauptquartier hekti- 
scher als sonst zuzugehen. 
SchlieBlich sollen ja im Los An- 
geles Convention Center alle bis 
jetzt verdeckt gebliebenen Kar- 
ten often auf den Tisch gelegt 
werden. Herr Miyamoto laflt sich 
tagsuber in der Firma kaum 
mehr blicken. "Am Tag wollen 
mich alle moglichen Leute spre- 
chen. I\lur nachts kann ich in 
Ruhe arbeiten", meint er dazu 
trocken. "Bei Super Mario 64 
sind wir in der Phase der End- 
kontrolle." Wir konnen also hof- 
fen, da(J eine endgultig fertige 
Version auf der E3 zu sehen sein 
wird. Y.Minagawa und alle ande- 




Boo, das Gespenst besteht aus „durchsichtigen" Polygonen 



ren Angestellten von Big-N 
scheinen derweilen vollkommen 
in eine Marchenwelt abgetaucht 
zu sein. "Wir haben alle eine 



Milder 
Seilbahn geht 
es gefahrlos 

undbequemin 
die unteren 
Level 



Version von Super Mario 64 
zum Test bekommen und miis- 
sen unsere Meinungen dazu ab- 
geben. Ich personlich finde das 
Spiel zwar genial, aber ein we- 
nig zu schwierig. Ein Kollege 
meint hingegen, daB der 
Schwierigkeitsgrad zu niedrig 
angesetzt wurde. Aber wir sind 
uns dariiber einig, daB das Spiel 
suchtig macht." Kommen wir 



Faszinierende Spiegeleffekte 

nun aber zum offiziellen Teil des 
Geschaftes. Wie bereits in der 
vorigen Ausgabe gemeldet, er- 
folgt am 23.Juni der Verkaufs- 
start vom Nintendo 64. Neben 
dem Gerat und den drei Spielen 
erscheinen zeitgleich auch di- 
verse Zubehorteile. Wem das 
mitgelieferte Joypad zu grau 
und eintonig erscheint, darf sich 
fiir 2500 Yen (ca. 35 Mark) je 
ein blaues, grunes, rotes, gel- 
bes oder schwarzes dazukau- 
fen. Auch das einsteckbare 
SRAM- Memory- Modul mit ei- 
ner Speicherkapazitat von 256 K 
konnt Ihrfur 1000 Yen (ca. 14 
Mark) erstehen. 




Im Reich der 
Inkas? Mario 

iiberspringt eine 
Fyramide. 



Der 

Kaktusgegner 

grinst Euch ver- 

schmitztzu 
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Acclaim im 
EiS'Fieber 

Bilder aus einer weit entfern- 
ten eisigen Welt offenbart uns 
Acclaim. Die neuesten Screen- 
shots zeigen diesmal auch Zwi- 
schensequenzen und CG-Vorla- 
gen aus dem N64-Shoot'em Up 



Star Wars - Shadows of the Em- 
pire, die erstmals auch in der 
Star-Wars-Fachzeitschrift Star 
Wars Magazine (deutschspra- 
chig; erscheint alle drei Monate 
am Kiosk) abgebildet wurden. 
Hierbei konnt Ihr Euch u.a. auch 
ein Bild von dem neuen Gegner 
Dash Rendar und seinem Raum- 
schiff machen, die im Spiel fiir 
viel Lasersalven und Kopfzer- 
brechen sorgen werden. tet 



Das deutschsprachige 
Star Wars Magazine gibt 
es iiberall am Kiosk 




Ladenlokal 
40211 

Diisseldorf 



Kolner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 



i konnen obwpiche 



SONY PLAYSTATION 3 NEU NEU NEU NEU NEU 



SNES 



SATURN 



Sony Playstation dt. 
Pad 

Padverldngerung 
Negcon dt. 
Memorycard 
Mouse 
Link-Kabel 
RGB-Kabel 
Action Replay dt. 
Lenkrad + Pedale 
Alien Triologie e.PAL 
Total NBA96dt. 
NBA Live 96 dt. 
Cyberia dt. 
Decent dt. 

Alone in the Dark dt. 
Road Rash dt. 
Magic Carpet dt. 
Die Hard Trio. dt. 
Need for Speed dt. 
Street Fighter Alpha 
Resident Evil PAL 
Krazy Ivan dt. 
Panzer General dt. 
R.R. Revolution dt. 
Discworld kompl. dt. 
Lone Soldier e.PAL 
Po'eddt. 
Loaded dt. 
Mickey W. Adv. dt. 



499,-1 
59,901 

24,90 
89,90 
49,90 
59,90 
49,90 
49,90 
89,90 
159,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
vorb. 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 



Gex dt. 
D kompl. dt. 
Thunderhawk 2 dt. 
Primal Rage dt. 
X-Men dt. 

Power Sp. Soccer dt. 
NHL Face Off dt. 
Shell Shock dt. 
True Pinball dt. 
Worms dt. 
Twisted Metall dt. 
Assault Rigs dt. 



Namco Museum 1 dt. 89,90 



Myst dt. 

W. Commander 3 dt. 

Tohshinden 2 dt. 

Tekken dt. 

NFL Gameday dt. 

X-COM dt. 

Beyond the Beyond dt. 99, 

Chr. of the Sword dt. 99, 

Goal Storm dt. 79,90 

FIFA 96 dt. 89,90 

Warhammer dt. vorb. 



89,90 
99,90s 
99,90l 
109,90| 
99,90| 
89, 



Uber 90 Seiten geballte Infos 

Sofort lieferbar, 
monatlich neu 

Die aktuelle Ausgabe 

des Sony Playstation 

Magazine inklusive 

DEMO -CD (pal) 

Dos Magazine ist in enqlisch 

Jetzt bestellen zum Preis 

von 

24.90 DM 

zzgl. Versandk. 9,- DM 

Unter onderem sind fur die Playstation u. Saturn folgende Magazine 
erhaltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan, ft 
EGM, EGM 2 .( Alle engl.) Weitere Infos telefonisch bitte erfragen.. I 




J ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!! 
U I http://members.aol.com/gamestores/index.htm 



Ha ndleranfragen unter Fax 0201 / 777236 

Irrttirmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM 



Action Replay 3 dt. 
Asterix u. Obelix dt. 
Batman Forever dt. 
Breath of Fire us. 
Breath of Fire 2 us. 
7th Saga 2 us. 
Chrono Trigger us. 
Crazy Chase dt. 
Donkey Kong 2 dt. 
Demolition Man dt. 
Earthbound us. 
Castlevenia 2 dt. 
Final Fantasy 3 us. 
Fifa Soccer dt. 
Secret of Ever. dt. 
Illusion of Time dt. 
Jungle Strike dt. 
Theme Park dt. 
Civilization us. 
Lufia 2 us. 
Yoshi Island dt. 
Bomberman 3 dt. 
NBA Life 96 dt. 
NHL96dt. 



89,901 
129,90 

79,90 j 

139,90 

139, 90S 

vorb.f 

139,90 

99,90 
139,90 
119,90 

99,90fr 
139,90 
149,90 
119.90E 
109,90 
109,90 

99, 90 1 
119,90f 
139,90[ 
vorb. i 
109,90 
11 9, 90> 
119,90J 
119,90 



0201 7 777235 



Action Replay dt. 
Adapter us. / jap. 
Memory Backup 
RGB Kabel 
Pad Verldngerung 
Sega Ralley dt. 
V. Cop + Gun dt. 1 
V Fighter 2 dt. 
Sim City 2000 dt. 
Mysteria dt. 
Thunderhawk 2 dt. 
Hang On GR dt 
Wing Arms dt. 
X-Men dt. 
Cyberia dt. 
Decent dt. 
Worms dt. 
Fifa Soccer 96 dt. 
Parodius Del. dt. 
Street Fighter Alpha 
True Pinball dt. 
J. Bazooka dt. 
NFL Quarterback 
R Dragroon 2 
Theme Park dt. 
Layer Section dt. 
Dark Stalkers 
Rayman dt. 
Fl Live 
Shinobi X dt. 



89,90 

59,90 

89,90 

49,90 

24,90 

99,90 

59,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99,90 

89,90 

89,90 

89,90 

99,90 

89,90 

89,90™ 

99,90 

99,90 1 

89,90 

99,90 

vorb. 
89,90 
99,90 

vorb. 
99,90 
99,90 
99,90 



SONY- NEWS 



Trotz bevorstehender Sommerdurre scheint 

der Playstation-Spieleflufi nichtzu versiegen. 

Die interessantesten Neuerscheinungen 

gibt's hier im Uberblick. 



Time 
Commando 

Das franzosische Softwa- 
rehaus Adeline arbeitet mit 
Hochdruck an einem neuen 
PlayStation-Adventure. Ahnlich 
dem /?es/Gte/?r-£V/7-Spielprmzip 




durchwandert Ihrvorberechnete 
3D-Kulissen, die zahlreiche Rat- 
sel und angriffslustige Gegner 
beherbergen. Die Story im De- 
tail: In der fernen Zukunft sind 
Zeitreisen kein Problem mehr. 
Damit bei den Ausfliigen nichts 
schiet gent, wird alles von einem 
gigantischen Computersystem 
kontrolliert. Wie es mit der kom- 
plizierten Technik nun mal so 
ist, spielt der Rechenknecht 
plotzlich verruckt. Ihr seid der 
einzige Experte, der den Super- 
rechner abschalten kann. Dum- 
merweise versteckt sich die 
schlaue Hardware unentwegt in 
anderen Epochen. Somit reist 
Ihr durch zehn verschiedene 
Zeitzonen: angefangen von der 
Urzeit bis durch zum mittelal- 
terlichen Europa, urn dem will- 
kurlichen CPU-Treiben ein Ende 
zu setzen. 




Ob sich das Adeline- 
Adventure gegen 
Resident Evil 
behaupten kann, 
bleibt abzuwarten 



Killing Zone 

Auch der PC-Engine-Veteran 
"Naxat-Soft" meldet sich auf der 
Playstation zuriick. Nachdem 
3D-Beat'em-Up's nach wie vor 
groB in Mode sind, entschied 
man sich ebenfalls dem gewinn- 
trachtigen Trend Folge zu lei- 
sten. Auf dem Prasentierteller 
stehen acht absonderliche Hor- 
ror-Gestalten, die iiberwiegend 
dem klassischen Grusel-Kabi- 
nett entsprungen sind. Jede 












S^4E: 





Bei Killing Zone 
vertrimmen sich 




erstmals 




3D-Monster. 


: 


Schlagtreffer 
werden wie 


■Q^P 


gewohnt mit 
Lichteffekten 


' "WST.-^ 


angezeigt. 



Skeleton landet einen Volltreffer 

Spielfigur verfugt uber das iibli- 
che Standard-Repertoire an 
Special Move-Einlagen. Die Ge- 
samtprasentation und alle Fea- 
tures erinnern frappierend an 
Takaras Battle Arena Thoshin- 
den. Insgesamt bietet Killing 
Zone wenig Neues und reiht sich 
damit in die Mittelklasse aller 
3D-Pruglerein. 

Warriors of 
Fade 2 

Fur alle Final-Fight-knUanQer, 
die von dem „Gassenhauer"- 
Genre nicht genug bekommen 
kbnnen, hat Capcom einen wiir- 
digen Playstation-Vertreter ver- 
offentlicht. In Warriors of Fade 2 
stehen Euch acht unterschiedli- 
che Fantasy-Charaktere zur Aus- 
wahl, von denen jeder eine an- 
dere mittelalterliche Waffe bei 
sich tragi Eurer Weg fiihrt Euch 
nicht durch verruchte Stadtge- 
biete, sondern uber Wald 
und Wiesenwege. Alleine 
oder zu zweit macht Ihr 
Euch durch eine horizon- 
tal-scrollende Umgebung 
auf den Weg, urn alleauf- 
tauchenden Rabauken 



das Furchten zu lehren. Die Fein- 
de sind zahlreich, die Schlagva- 
rianten der Helden ebenfalls. Mit 
Messer, Streitaxten und schwe- 
ren Stahlsabeln heizt Ihr Euren 
priigelwiitigen Gegnern zusatz- 
lich ein. Je nach Entschlossen- 
heit und Starke des Kontrahen- 
ten macht dieser das Spielchen 
zwei- oder dreimal mit, bis er 
den Geist aufgibt bzw. freund- 
lich blinkend verblaRt und 
schlieBlich fur immer ver- 
schwindet. Ab und an greifen 
auch berittene Feinde an, die 




Einer der Helden stunt mit sei- 
nem RoB ins Kampfgetiimmel 

sich durch gezielte Schlage aus 
dem Sattel heben lassen. Am 
Ende der Spielstufe wartet, wie 
iiblich, ein besonders kraftiger 
Gegner. Frischenergie liegt ge- 
nau wie das ein oder andere 
Mordwerkzeug buchstablich auf 
der StraGe. Mit einer PAL-Versi- 
on darf fruhestens Ende des 
Jahres gerechnet werden. 




Alle Warrior-of- 
Fade-Helden 
besitzen Final- 
Fight-ahnliche 
Schlagtechniken. 
Wer einen Kumpel 
hat, darf auch zu 
zweit lospriigeln. 
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Gundam 2.0 

Geradezu im Wechselschritt 
versorgt Bandai die beiden 32- 
Bit-Konkurrenten mit seinem ja- 
panischen Mech-Epos, das von 
einer erfolgreichen Anmie-Serie 
abstammt. Die Gundam -Charak- 
tere haben in Japan den gleichen 
Kult-Status wie die Power Ran- 
gers in westlichen Gefilden. 
Dementsprechend wenige PS- 
Fans werden sich hierzulande 
mit dem femostlichen Roboter- 
Gemetzel anfreunden konnen. 
Bei Gundam: Mobile Suit 2.0 
jagd Ihr in bester Space-Harrier- 
Manier durch den Weltraum 



Zwischen den 
Levels gibt es nette 
Anime-Einlagen zu 
bewundern 



oder duelliert Euch mit feindli- 
chen Mechs auf verschiedenen 
Planetenoberflachen. Fur den 
eingefleischten Anime-Fan bleibt 
nur der Griff zur Importversion, 
da ein Release auBerhalb Japans 
als sehr unwahrscheinlich gilt. 




Aus der Space-Harrier-Perspek- 
tive geht Ihr auf Mech-Haiz 



Die altgedienten Tetris-Klotz- 
chen finden einfach keinen Frie- 
den. Der japanische Soft- 
warehersteller BPS hat vor 
kurzem eine neue PS-Version 
des TCiftelklassikers verbffent- 
licht. Wer jetzt sofort an ein 
schickes 3D-0utfit denkt, muG 
bitter enttauscht 
werden: Nach wie 
vor setzt man auf 
konventionelle Pi- 
xel-Grafik mit digi- 
talisierten Hinter- 

Tetris X: Auch 

beim ersten 

32-Bit- Autiritt des 

Stapefklassikers 

bleibt alles 

beim alien 



grunden und den ublichen Spiel- 
optionen. Als neues Feature dur- 
fen sich nun bis zu vier Spieler 
gleichzeitig ein Stapelduell lie- 
fern. Ansonsten wird wenig 
Neues geboten. Eine Deutsch- 
landveroffentlichung steht noch 
in den Sternen. ws 

(Alle Testmuster von B&B- 
Import Tel.02636/970212) 




Saturn • Playstation • Gameverleih 



Handleranfraqen erwunscht 




Tel. 030 421 37 67 

Fax 030 421 37 68 



Coole Praise 



Auszuge aus unserer Preisliste 



Suoer NES 



Bomberman 4 

Breath of Fire 2 

Chrono Trigger 

Donald in Maui Mallard 

Donkey Kong 2 

Final Fight 3 

Fronl Mission 2 

FlFAScccer'96 

NHL Hockey 96 * 

NBA Live'96 Ik 

Parodius 3 

Pinocchio 

Primal Rage 

Secret of Evermore r 

Secret of Mana 2 

Toy Story 

Urban Strike 

Superstar soccer de lux 



Jp 
Dt 
US 

Dl 
Dl 
Dl 
* 

a 

Dl 
Dt 

Jp 

Dt 
Dt 

Di 

Jp 

Dl 
Dl 
Dt 



169 
109 
144 
129 
109 
109 
149 

109 
109 
109 
179 
129 

99 
119 
189 
129 
119 

129 



Saturn 



Alone in the Dark 2 
Cyberia 
Golden Axe 
Hang On GP 95 
Magic Carpet 
Mega Man X 3 
Military Commander 2 
Panzer Dragon 2 
Panzer General 
Sim City 20O0 
SEGA Ralley 
Story of Thor 
Srrectfighter Alpha 
The Horde 
Toshlnden 
Vampire Hunter 
Virtua Fighter 2 
X-Man 



OS 

us 

Dt 
Dl 
Dl 
Jp 
Jp 
US 
Dt 
Dt 
Dt 
Jp 
US 

PV 
Dt 

Jp 

Dt 

Dl 



119 
99 
99 
99 

99 
119 
119 
119 
99 
99 
95 
119 
119 
99 
99 
119 
109 



Alien Trilogy 

Chronicles o/sw 

Cyberia 

Darkstalkers (endlich!) 

Destruction Derby 

Descent 

Double Dragon 

Extreme Pinball 

•••3 

Galaxian 3 

In the Zone : 

Jack is Back W 

Lenkrad + Gas + Bremse 

Magic Carpet 

Mega Man X 3 

Mickey Mouse Adv. 

NBA Live 96 

Need for Speed 



Dl 
Dt 

US 

Jp 
Dl 
US 

JP 

IDi 
Dl 

Jp 

fapt 
Dl 

US 

Dl 

Jp 
Dl 
Dt 
Dl 



95 

94 

119 

149 

89 

119 

139 

94 

119 

139 

89 

99 

149 

94 

139 

89 

94 

94 



Panzer General Dl 99 

True Pinball 4 Dt 89 

Pocd Ppr 94 

Pro Wrestling 96 ,< i: : : s:n|l|l||lp 139 

Project Overkill ip 139 

Ran Soccer |p^*PiH 85 

Resident Evil US 119 

Ridge Racer Revolution Jp 139 

Road Rash Dt 99 

Shell Shock Dt 89 

Streetfighter Alpha US 1 19 

Tekken2 Jp 149 

To s hi mien 2 Dl 94 

Total NBA Dt 94 

Twisted Metal Dl 89 

Wing Commander 3 Dt 99 

Worms Dt 89 

Control Pad Turbo 39 

RGB Kabel 39 

Sony Playstation jetzt schon ab 499 



Caspar 

Creature Shock 
Cyberia 
Deadly Skies 
4 Spiele Paket 
Lost Eden 
Waterworld 



US 
Dt 

US 

us 

US 

us 

us 



PC-CD ROM 



Civilization 2 
Cyberia 2 
Duke Nukem 
Siedler 2 
Spycraft 

Wing Commander 4 
Fl Pole Position 
Fl Grand Prix 2 



119 
99 

119 

119 
69 
89 

119 



Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28. Fur nichtabgen 
angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. 



i Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht 
Ladenpreise konnen abweichen! 



Unsere Multimedia Shops in Berlin 



SPANDAU 

Seegefelder Str..75 
nahe Rathaus 



MARZAHN 

Marzahner Promenade 47 
neben A-Z 



PRENZ'L BERG 

Hans-Otto-Str. 28 
nahe Alex 




SATURN- NEWS 



Tetris S 

Zum ersten Mai in der Ge- 
schichte der Menschheit, er- 
scheint ein waschechtes Tetris 
(kein Clone, kein Verschnitt, 
nein, das Original!) auf einer 
Konsole des blauen Riesen 
Sega. Was will uns diese Bot- 
schaft also sagen? DaB die Zei- 
ten von Big-N endgiitig voruber 
sind? Naja, so dart man das ei- 
gentlich nicht sehen. Die Ent- 
scheidung von BPS, ihr Zug- 
pferd auch fur andere Systeme 
umzusetzen (eine Playstation- 
Variante erscheint ebenfalls) 
liegt wohl eher darin begrundet, 
daB der Exklusivvertrag mit Nin- 
tendo kiirzlich ausgelaufen ist. 
Na, sei's drum. Auch jemandem, 
der noch nie Tetris gespielt hat, 
braucht man wohl nicht zu er- 
klaren, worum es hierbei geht. 
Vom Himmel prasseln geome- 
trisch geformte, eckige Steine, 
die man nach dem Puzzle-Prin- 
zip nahtlos aufeinanderstapeln 
muB. Das war's. Nebenbei sollte 
man vielleicht noch erwahnen, 
daB die Hintergrundgrafik und 
der Sound an den hohen Saturn- 
Standard angepaBt wurde. 

Torico 

So langsam aber sicher er- 
scheinen auch auf dem Saturn 
die aufwendiger konzipierten 3D- 
Adventures. Was sich hinter dem 
japanischen Titel Gekka Mugen- 
tan - Torico verbirgt, ist ein 3D- 
Adventure das sich auBerlich 



vollig im Polygon-Gewand pra- 
sentiert. Die Story zu diesem 
Horror-Thriller lieferte ein be- 
kannter japansicher Schriftstel- 
ler, und somit ist enorme Span- 
nung garantiert. Naturlich hat 
Torico das standardmaBige Mul- 
ti Ending-System, wodurch man 
je nach Spielverlauf unter- 
schiedliche Endsequenzen be- 
staunen kann. Wegen der Viel- 
zahl an Ratseln ist das Spiel 
leider fur Nicht-Japaner eher un- 
geeignet. Ein US- Oder Europa- 
Release ist noch nicht in Sicht. 




Ein traditionsreicher Spielehersteller bricht 

seine Tradition: BPS bringt erstmals Tetris fur 

eine Sega-Konsole auf den Markt. 3D-Puristen 

kommen jedoch auch nicht zu kurz. 



jede Rolle annehmen, die ihr an- 
geboten wird). Diesmal hat es 
sie in die unendlichen Tiefen des 
Weltraums verschlagen, wo sie 
mit ihrem Team gegen einen 
unsichtbaren (und auBerirdi- 
schen) Gegner ankampfen muB. 
Wer den Film Alien also schon 
einmal gesehen hat, der weiR in 
etwa worum es hierbei geht. 
Man darf somit davon ausge- 
hen, daB es dabei actionreicher 
zugeht als bei D. 

Tactics Ogre 

In letzer Minute erreichte uns 
eine erfreuliche Nachricht aus 
dem Hause Riverhill. Noch in 
diesem Jahr planen sie eine Sa- 
turn-Umsetzung des Quest- Stra- 
tegie-Klassikers Ogre 
Battle und Tactics Ogre. 
Dabei sind sie mit dem 
Material nicht sehr pin- 
gelig umgegangen. Bei- 
deTeile sollen auf einer 
einzigen CD ausgeliefert 
werden, wobei die 
Grundstruktur des Spiels 
und die Story grbBten- 
teils unverandert uber- 
nommen wird. Bezuglich 
der Grafik und des 
Sounds plant man, sie 
auf den entsprechenden 
32- Bit-Standard hochzu- 
puschen. In einer der 
nachsten Ausgaben kbn- 
nen wir sicher mehr be- 
richten. Dann werden 
auch die ersten Screen- 
shots verfugbar sein. 




Als Hintergrundmotive dienen in Tetris S seriose Fotografien 



Enermy Zero 





Torico ist ein 3D- Adventure mit stimmungsvoller Grafik 
68 



Der Nachfolger von D erscheint nicht 
wie geplant auf der Playstation. Enemy 
Zero soil zudem mehr Action bieten. 



Die Programmiertruppe 
Warp, die u.a. durch das 3D-Ad- 
venture D mehr oder weniger 
bekannt wurde, liefert ihr zwei- 
tes Mammutwerk ab. Doch statt 
wie geplant fur die Playstation, 
soil es diesmal zunachst fur den 
Saturn erscheinen. Die Hauptfi- 
gur in Enermy Zero ist eine ge- 
wisse Laura, die wir aus ihrem 
Debut-Spiel D kennen (Laut 
Warp ist Laura eine interaktive 
Schauspielerin. Somit kann sie 




Ogre Battle & Tactics Ogre 
sollen sich von der SN- Version 
(oben) kaum unterscheiden 



® 96 




Die typisch isometrische Perspektive verleiht dem Spiel die Wiirze 



Dark Savior 

Der Action-Adventure-Spezia- 
list Climax, aus deren Feder 
Klassiker wie Landstalker ent- 
sprungen sind, prasentiert fur 
den Juni sein neuestes Spiel. In 
Dark Savior steuert Ihr wie in 
den vorhergehenden Mega-Dri- 
ve-Klassikern einen einsamen 
Helden durch eine isometrische 




Dark Savior la fit sich so ahnlich 
spiel en wie Landstalker seiner- 
zeit auf dem Mega Drive 





SATURN- NEWS 



Fantasy- Landschaft. Dabei pra- 
sentiert sich das Kampfsystem 
in einem vollig neuen Gewand. 
Ahnlich wie in einem Beat'em Up 
entscheidet ein Drei-Runden- 
Duell uber Sieg und Niederlage. 
Dabei erscheint entsprechend 
ein Balken, der die HP-Werte der 
Duellisten anzeigt. Es gilt jedoch 
nach wie vor, viele Ratsel, 
Schalter und Action-Stages zu 
meistern. Erfreuli- 
cherweise halten 
sich die Nachlade- 
zeiten trotz der auf- 
wendigen Grafik in 
einem sehr sehr 
kleinen Rahmen. 

In Euro Soccer 

stehen Euch dies- 

mal Euro-Teams 

zur Verfiigung 



Euro Soccer 

Und noch eine Schlagzeile er- 
reichte uns in letzer Sekunde. 
Von Gramlin erscheint die Sa- 
turn-Version der FuBball-Simu- 
lation Euro Soccer '96 (Actua 
Soccer). Ob und in wieweit sie 
sich von der Playstation-Varian- 
te unterscheidet, zeigen wir 
demnachst in einem Test, tet 




I 



Sony PSX 

3 D Lemmings 

Action Replay V 2.0 

Actua Soccer 

Agile Warrior F-111X 

Air Combat 

Alien Trilogy pal 

Antennenkabel 

Assault Rigs 

Battle Arena 

Toshinden 2 jp 

Criticom 

D's us 

Descent us 

Destruction Derby 

Disc World (kpl dt.) 

Fifa Soccer '96 

Geom Cube (Tetris 

3D) us 

Gex us 

Goal Storm 

Johnny 

Bazookatone 

Joypad 

Jumping Flash 

Jupiter Strike 

Kileak the Blood 

King's Field us 

Krazy Ivan 

Link Kabel 

Loaded 

Magic Carpet 

Memory Card 

Mickey's Wild Adv. 

Mouse 

N.B.A. In the Zone 

us 

Namco Museum Vol 

2 jp 

Need for Speed 

NeGcon dt 

Novastorm 

PGA Tour Golf '96 

Power Serve Tennis 



84,90 
66.90 
89,90 
89,90 
89,90 
94,90 
44,90 
89,90 

149,90 
94,90 
109,90 
109,90 
89,90 
99,90 
89,90 

99,90 

104,90 

84,90 

89,90 
49,90 
84,90 
89,90 
84,90 
89,90 
89,90 
54,90 
89,90 
94,90 
44,90 
89,90 
54,90 

109,90 

149,90 
97,90 
94,90 
89,90 
86,90 
89,90 



Psychic Detective 
Raiden Project 
Rapid Reload 
Rayman 
Resident Evil us 
Return Fire (mit 
Anleitung) us 
RGB Scart Kabel 
Ridge Racer 
Ridge Racer Rev. 
Rise 2: Resurrection 
us 

Road Rash 
Shockwave Assault 
Sony Playstation dt 
Starblade Alpha 
Street Fighter Zero jp 
Striker '96 
Tekken 2 jp 
Theme Park 
Total NBA '96 



89,90 
89,90 
84,90 
89,90 
109,90 

109,90 
44,90 
84,90 

134.90 

109,90 
97,90 
89,90 

499,00 
89,90 

134,90 
85,90 

159,90 
94,90 
97,90 



Sega Saturn 

Action Replay 89,00 

Antennenkabel 59,00 

Arcade Racer 109,90 

Backup 8 MB 94,90 

Cyberia us 109,90 

D 94,90 

Darius Gaiden 89,90 

F 1 Challenge 94,90 

Fifa Soccer '96 82,90 

Galactic Attack 89,90 

Gunbird jp 109,90 

Gungriffon jp 109,90 

Hang On GP '96 94,90 

Hi Octane 89,90 

Johnny Bazookatoone 94,90 

Joypad Saturn 44,00 

King of Fighters '95 jp 1 39,90 

Magic Carpet 99,90 

MPEG-Karte, Video CD 31 9,00 




36037 Fulda 

0661-77726 Fax 0661-77736 

Online von Mo. bis Fr. 11.00-18.00, Sa. 12.00-15.00, Fax bis 20.00 Uhr 

JETZT AUCH AN- UND VERKAUF V GEBRAUCHTEN (PSX, SAT, 3DO, PC) 
!!!!!Bedingungen telefonisch erfragen!!!!! 
E-Mail Adresse f. Bestellungen, Tips, Anregungen: 101715.32@compuserve.com 
Versandkosten pauschal 8,- DM. Spiele werden in der Regel noch am selben Tag im 
Sicherheitskarton verschickt, Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. Nicht angenommene 
Lieferungen werden pauschal mit 20,- DM berechnet, das Recht auf Erfullung des 
Kaufvertrages bleibt hiervon allerdings unberuhrt. .... , 

KosfenTose G esam tpr eishs te anfordem!!! 



Mystaria 89,90 

Panzer Dragoon II jp 114,90 

Photo CD System 69,00 

Rayman 89,90 

Sat Adapter us/jp/dt 59,00 

Sega Saturn dt 529,00 

Sega Rallye 94,90 

Toshinden Remix 99,90 

Vampire Hunter jp 119,90 

Victory Boxing 84,90 

Victory Goal '96 jp 104,90 

3 DO 

Alone i.t. Dark 1&2 97,90 

Blade Force 89,90 

Cyberia 94,90 

D 104,90 

Death Keep 99,90 

Dragon Lore 99,90 

Foes of Ali 94,90 

Need for Speed 89,90 

Panzer General 89,90 
Panasonic 3DOFZ-10 549,00 

Phoenix 3 99,90 

Return Fire M.O.D 69,90 

Shockwave 2 99,90 

Space Hulk 89,90 

Total Eclipse 89,90 

Wing Commander III 89,90 

PC CD-ROM 

Alien Odyssey 84,90 

Ascendancy 84,90 

Battle Isle 3 85,90 

Command&Conquer 99,90 

Extreme Pinball 74,90 

Fade to Black 84,90 

IndyCar Racing II 84,90 

Magic Carpet 2 84,90 

Mechwarrior 2 84,90 

Need for Speed 89,90 

The 11th Hour 89,90 

Werewolf 84,90 
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NEO GEO -NEWS 



Nach der kleinen Flaute in den letzten 

Monaten Liberzeugen die aktuellen Neo-Geo- 

Neuvorstellungen wieder mit spielerischen 

Finessen und eindrucksvoller Grafik. 



Metal Slug 

lm Action-Bereich sah es auf 
dem Neo Geo schon immer 
ziemlich duster aus. Der japani- 
sche Hersteller Watzca will mit 
Metal Slug dieser Misere ein 
Ende bereiten. Alleine Oder zu 
zweit gleichzeitig dirigiert Ihr ei- 
nen schwer bewaffneten Sold- 
nerburschen durch sechs ab- 
wechslungsreiche Level. Das 



A Mit Granaten und 
schwerem Kriegsgerat 
setzt Ihr Euch bei 

Metal Slug zurWehr 




griffen die Entwickler nochmals 
kraftig in die Zauberkiste: Alle 
Kampfer sind brilliant animiert 
und erreichen eine nie dagewe- 
sene Perfektion im 2D-Bereich. 
Eine zusatzliche Power-Ener- 
gieleiste ermoglicht es Euch 
wieder, besonders zerstbreri- 
sche "Ultimate K.O"-Moves auf 
die Gegner loszulassen. Fur Neo 
Geo-Prugel-Fans ist AOF 3 alle- 
mal sein Geld wert. Alle anderen 
warten unseren Test der CD- 
Version ab. x ws 




Bafleraction ohne 

Ende: Ein gegnerischer 

Panzerknilch geht in 

Flammenauf ► 



Art of Fighting 3 lockt mit effekt- 
vollen Render-Hintergriinden 



Spielziel ist schlicht und ein- 
fach: Alles, was sich auf dem 
Bildschirm bewegt, ist tenden- 
ziell ein Gegner und eiligst mit 
einer MG-Salve einzudecken. 
Die Szenerie (Stadt, Dschungel/ 
Schneelandschaft usw...) scrollt 
von links nach rechts; hinter al- 
lem, was als Deckung herhalt, 
lauert ein ballernder Soldaten- 
knilch. Selbst Gebaude bleiben 
von der kriegerischen Zer- 
stbrungswut nicht verschont. 
Nach einigen schweren Treffern 
sturzen sie pompos in sich zu- 
sammen. Am Ende eines Levels 
wartet ein uberdickes Panzerve- 
hikel, das man am besten mit 
der dicken Bazzoka wegputzt. 
Einige Extras purzeln dahin- 
siechenden Pistoleros aus 
der Hosentasche; flinke 
Sammler konnen sich so 
von der schnellfeu- 
ernden Maschinen- 
pistole uber prakti- 
sche Handgra- : ^_- ~ 
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naten bis zum beeindruckenden 
Flammenwerfer einiges an hilf- 
reichem Handwerkszeug erha- 
schen. Au(3erdem hiipft man 
manchmal in einem Fahrzeug 
(z.B. Panzer) und kann die Geg- 
ner gar uberrollen. Die offen- 
sichtliche Brutalitat wird durch 
variierende Slapstick-Szenen 
und viele eingebaute Gags abge- 
mildet. Obwohl Metal Slug keine 
Neuerungen enthalt, wird es 
wohl das bisher witzigste und 
ironischste Actionballerspiel fiir 
das Neo Geo werden. 

Art of 
Fighting 3 

n der vorletzten Ausgabe 

prasentierten wir Euch be- 

reits die ersten Bilder von 

Art of Fighting 3. Mit et- 

was Verspatung folgt 

nun der versprochene 

Nachschlag. Als Spiel- 

figuren stehen Euch 



diesmal acht Rabauken zur Ver- 
fiigung. Von der alten Garde 
blieben nur der gute alte Robert 
und Ryo iibrig. Was die Special- 
Move-Vielfalt angeht, ist AOF 3 
wieder ein wahres Dorado fiir 
alle Priigelspiel-Fetischisten. 
Auch bei der Grafikgestaltung 




Die Special-Pra'sentation wurde 
nochmals griindlich aufpoliert 




Nur Robert und Ryo blieben von der alten Garde iibrig 
5* 96 






KO LUMNE 




iHiB 



Diesen Monat gilt meine Aufmerksamkeit einer Gruppe, 
die Videospiele zwar iiber a lies liebt, VIDEO GAMES aber 
offlziell nur "als Geschenk fur die Kinder" kauft und dann 
Heimlich selber im stillen Kammerlein liest. Diesem (gar 
nicht mehr soo) kleinen aber sehr feinen Kreis von Video- 
spielern miiBte man eigentlich einen Handelsblatt- Oder 
Manager-Magazin-Umschlag entwerfen, dersich bequem 
urn das original VG -Cover legen la fit und der iiber Jeden 
Zweifel erbaben ist, was die Seriositat der Lekture angeht. 
Ich spreche natiirlich von Videospielern iiber 35 Jahren. 
Sie haben die Spielkonsolen iiber ihre Kinder kennenge- 
lernt Oder iiber Bekannte und deren Kinder. Oder sie sind 
schon mil den ersten Konsolen groB geworden, kennen 
"Frogger" und "Space Invaders" noch als Originate aus 
den Spielhallen und wissen natiirlich auch, wer Nolan 
Bushnell ist Oder Jeff M inter (ersterer griindete Atari und 
erf and damit gewissermaBen die Welt der Videospiele, 
der andere zuchtet heute Lamas und programmierte Kult- 
spiele wie "Revenge of the Mutant Camels" Oder "Tem- 
pest"). Ist es nicht eine Schande, daB man als 35jahriger 
In Deutschland gar nicht so off en zugeben kann, daB man 
Videopsiele liebt? Das ist so ahnlich wie mit McDonalds: 
zugeben wurde es keiner, aber hinrennen tun sie a He. Fur 
diesen etwas alteren Leserstamm muBten wir eigentlich 
ein eigenes Heft produzieren: Mit anderem Layout, ande- 
rem Umschlag, anders geschrieben. In Japan ist das kein 
Problem: Da rennt sowieso jeder im dunklen Anzug rum, 
und wenn man in Jeans und Pulli durch eine Bahnhofshal- 
le geht, kommt man sich vor wie ein Penner, weil a He an- 
deren aufdem Bahnsteig so geschniegelt aussehen. Aber 
sie lesen a He Comics, die Japaner, egal ob mit Oder ohne 
Anzug, egal wie alt (ist eigentlich klar, bei iiber 3000 
Schriftzeichen im Alphabet wurde ich auch lieber Comics 
mit wenig Schrift lesen). In Japan ist es allerdings auch 
kein Problem, eine Videospielzeitschrift im lug zu lesen 

I und als Erwachsener Mario zu lieben. Hierzulande dage- 
gen wirdman ein wenig schief angeguckt. Desha lb lohnt 
es sich auch noch nicht, eine Videospielzeitschrift nur fur 
Erwachsene zu machen. Obwohl es mittlerweile auch 
schon Videospiele fur Erwachsene gibt, z. B. auf dem 300. 
Aber von dem redetja kaum nochjemand, und Videospie- 
le fur Erwachsene konnten bisher keinen so richtig iiber- 
zeugen. AuBerdem: Warum dart ein Erwachsener nicht 
auch "Yoshi's Island" spielen oder "Ridge Racer" oder 
"Panzer Dragoon", ohne gleich als ewiges Kind zu gelten? 
Es kommt doch gar nicht daraufan, ob die Videospielzeit- 
schrift erwachsen aussieht und die Spiele erwachsen wir- 
ken. Auf den SpaB kommt es letzendlich an... 




MEG^jAME 



Bodenbacher Str. 30 • 01277 Dresden 

PSX-Spiele 

Alien Trilogy pal 99,95 

Wing Commander 3 dt 99,95 

Need for Spaed dt 89,95 

Liu Kang dl 119,95 

Gex dt 89,95 

Phllosoma dt 89.95 

Magic Carpel dt 89,95 

Resident Evil us 109,95 

Return Fire us 109.95 

Road Rash dt 84.95 

NBA in the Zone dt 89.95 

Mickeys Wild Adventure dt 89,95 

True Pinball dt 89.95 

3D-Shooter dt 99.95 

Wrestlemania Arcade Game dt 59,95 

Twisted Metal dt 89.95 

Thunderhawk 2 dt 99,95 

Loaded dt 89.95 

Zero Divide dt 89,95 

Discworld komplett dt 89.95 

Assault Rigs dt 89,95 

Krazy Ivan dt 89.95 

Magic Carpel dt 89.95 

Starblade Alpha dt 89.95 

Themepark dt 99.95 

Jupiter Strike dt 79.95 

Shockwave dt 89.95 

Descent us 99,95 

Shell shock dl 99.95 

Ridge Racer Revolution dt 99.95 

NHL Face Otl dt 99.95 

Tho Shin Den 2 dt Juni 99.95 

Panzer General dt 99.95 

PSX-Zubehor 

NAMCO NeGconpad dt 89,95 

RGB-Kabel dt 49,95 

Joypad Ascll dt 44,95 

Big Memory Card Plus 8MEG 89,95 

Mad Katz Lenkrad 149,95 

Umbau-KIt ohne Start-CD 89,95 

Einbau bel uns anrufenll 

Joypadverlangerung 19,95 
Fin tagl.che Neuheilen US-OT ail Oder Gesamtliste anlordem Danke' 

Suturn-Spiele 

Earthworm Jim 2 us 109,95 

Primal Rage us 109.95 

Shellshock pal 99.95 

Skeleton Warrior us 109,95 

Sega Rally us 89,95 

Tel. 0351/2 52 6611 



Sega Rally dt 
Mystaria dt 


99.95 


89,95 


Bug us 
Ddt 


79.95 


89.95 


Virtue Cop dt 


139.95 


Virtua Fighter 2 us/dt 


89.95 


Thunderhawk 2 dt 


99,95 


FIPA Soccer 96 dt 


99,95 


Shlnobl X dt 


69,95 


Revolution X dt 


69.95 


Congo the Movie us 
F1 -Challenge dt 


79.95 


99.95 


Die Horde dt 




Galactic Attack dt 


69.95 


Military Commander 2 jp 


99.95 


Panzer Dragon 2 jp 


109,95 


Liu Kang 2 us 

Gun Grifton jp 


109,95 


109.95 


Gebockers |p 


89.95 


Robo Pit Ip 


109.95 


Virtua Volleyball Jp 


99.95 


89.95 


Victory Goal dt 


59.95 


Hang On 96 dt 


89.95 


Themepark dt 


99.95 


Liu Kang 3 us 


129.95 


Black Fire us 


79.95 


Wipe Out dt 


89.95 


X-Men dt 


89.95 


Daytona USA dt 


99.95 


Action Replay dt 


89.95 


Saturn-Zubehor 




Joypadverlangerung 
Joypad TurboTlre 


19.95 


39.95 


Antennentell 


39,95 


Joyboard Sat-PSX-3DO 
RGB Kabel 


89,95 


29,95 


Stereo Chlnchkabel 


29,95 


Fiji tarjliche Neuheilen US ■ Dl call oder Gesamtliste antordern. Darke! 


Neo-Geo-Spiele 




Konsole gebr. RGB mit Spiel 


299,95 


Joyboard gebr. 


79,95 


Fatal Fury 2 


119,95 


Fatal Fury Special 


159,95 


Nlnja Combat 


119.95 


Ninja Commando 


149,95 


Magician Lord 


99.95 


Joy Joy Kid 


89.95 


Soccer Brawl 


99.95 


King ol Monsters 2 


119.95 


Raguy 


69.95 


Sengoku 


99.95 


Sengoku 2 


139,95 


3 Count Bout 


99,95 


Eight-Man 


109,95 


Art ol Fighting 


79,95 


Art ol Fighting 2 




Samurai Shodown 2 


189,95 


Viewpoint 
Burning Fight 
Alpha Mission 2 


189,95 


89,95 


79,95 


Blues Journey 


69,95 


Super Sidekicks 


99,95 


Tophunter 


159,95 


League Bowling 
Aggressors ot Dark Combat 
Ghost Pilots 


119,95 


149,95 


139.95 


World Heroes 


79,95 



Auch Ankauf und Inzahlungnahme 
von Videospielen und Konsolen 





smmma \* 



WORLD OF GAMES 

691 15 Heidelberg -Hebektr. 22 
Tel/Fax: 06221-1 Ml 34 



♦ 

8 

Mini 






PLAYSTATION PAL 

bShrDtn? J?00 ItuJmlM 



faidllU 

tad l« Sand 

HagiCorpit 

trfdasSwuf 

Wing Cwnmondtf 

SheMmfc 

X M-n 

RonSwrer 

Dwwtld 

D*Ktnt 

PMnoma 



*I00 (rtat 

39S0 EilrmUri 

9990 tktgtbwln 

WOO iUTHIogr 

9900 fahMlkd 

199.00 SlmlHgh»f<Wn 

9900 .0" 

99.00 HsilcWnr.mi 

99.00 KM .kMM 

19.00 (D'.por 

99.00 Primol Rogc 

1900 f.™to I V«WiU 



H«rdw«r«i 

Sony PSX-PAL 499.00 

Sony Universal PSX 7SO.00 
Sega Saturn US. 649.00 

N64 ob Juni '96 Vorbestellenll 



P1ATS1HTON IM*. 


OroOIP. 


HMO 


FooHoltak US 


11900 


Fc.Ti'cl US. 


11900 


Impact bring US. 


11900 


VgtMfaVIUS. 


11900 


Hmdh-ciM Imnhlr.lSt.OO 


HI! OB Club 96 US 


119.00 


DtaHordlrlogy US. 


119.00 


InidwErilUS. 


119.00 


Biohaiarcl JP 


M9.00 


On Trilogy US. 


109.00 


Wtmlir. 


l«D0 


hiramPMrilUS. 


109.00 


1-imin US. 


1 09.00 


tettUVJP. 10900/19 00 


SWwtAilr. 


M9 0CI 


SlohllederIP 


HMO 


fatal NUUS 


III 00 


Cape Ifi. 


moo 



t tOA SATURN 

Ma Mm us 
(mm ov 

Oeo*rSl«iDI 
II (hatngiDI 
GoUkiIuUS 
GuorfanHaronJF 

HI I 01 Club 96 US 



US 



119.00 South* IIS 

119.00 n» no* iB. 

109.00 

99D0 UtenUS 

119 00 Worm 01. 

IN 00 KptorioDl 

11900 Pan/n Drogoon ! IP 119 00 



II9O0 
1 09 00 
1 19 00 

11900 
109 00 
109 00 



villi mpargiaillgi 3 DO - G»n - (ill II 



PLAYSTATION-UMBAUU! 

All* Splolo (UT/US/JP) lauf.n 

ohno vorboatonl 

— 9> NUR 149.O0 ■*— 

oder 1 99.00 mit einem dieser Spiele: 

Descent US., "D" US., Collope Slam US., 

Hyper Formation Soccer J P., V-Tennh J P. 



Hiindlaranfragon •rwiinxht! kkubAmhIM io .3 bU. umioo itrmiMmha 
tm* fat hi m Hmk m — H — Umhm * m> t imm / mUi <* on 1 i • h—< NJMh wttmmkmm nrw*. 



bBliUht ^imxttm 




HARDWAB?> 
QOFTWARE 
(3< SERVICE 



W9LFSOFT 

Anschluftkobel 



Telefen: 
(02622)83517 

Sccirt-Umscholler 

Sind Sie das lastige umsto-pseln leid? 
Dann haben wir die LOsung fux Sie! ! ! 
Der RGB-taugliche Umschalter fur Video- 
spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage. Ultra 64 RGB Kabel + Hifi 69,99 DM 
4-fach Umschalter 1 59,99 DM Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM 

7-fach Umschalter 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 

Audio Kabel 2,5m 7,99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschlufl 39,99 DM 

■»___t__ 11-^kV^.B Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM 

lUfllflQf UnlDCIU Mega Drive 1.2.32X RGB Stereo 45,99 DM 

Sony Umbau fUrlmportspiele 129,99 DM fiff?.?? 'SPSSSVf** 88 ™ 

Kein Uisiiger CD Tausch mehr!! » JiftSi ^ SS?» ? 9 '", DM 

L-;„ f „„(, £ n „j_^_„„ ,.„j „_!„/.„ Probleme mit dem AnschluB der Konsole an ihren 

EtnfachCD einegen und spielen Moni , or ?? Adaplerkabel fur fast a „ e commodore 

IS cSS&r^ffiS oo'oo nw " phili P s Moni «°' e u « Hers,eIler 45 - 99DM 

SNES S0/60Hz+Port vergrOfiern 99,99 DM a«n«lint Hoc MiuaIc 

SMD50/60Hz,jap/engl.Umbau 75,75 DM _ _ , "■■■"'•« '««-*«.« 

NeoGeo+Cd Samurai+SchweiB 99.99DM 3 Stck. Mega Drive Spiele 79.99DM 

Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau 75,75 DM H€U* 3fX, NeoCD Saturn t«MIII„ 

JXs3££. V S A PC - En 8 ine , 99 -* 9 R^ An- und Verkauf von GebrauchrwJreri 
3DO RGB Umbau 249,99 DM Druckfehler und Preisanderung vorbehalten 

■ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 
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N 




Q. 
(0 



Es ist nicht einfach, 
ein Spiel moglichst 
prazise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 
Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge 




Hat Kb und Jan 

leshalbziemlich 
frustrie. t {gar nicht wahr! ! !) 




Macht fast jedes Wochende die 

neue Kartbahn in Munchen 

unsicher (ja ja, der Vollgas-Harti) 



System: Game Boy 
Spieletyp: 

Action-Shoot'em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
PaBwbrter 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Musik: 80% 

Soundeffekt: 75% 
Grafik: 81% 



Spiel- 
span 




Ganz oben findet Ihr 
die Beschreibung des 
Spieletyps sowie techni- 
sche Oaten. Danach folgt 
die Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1-3 ist leicht spielbar, 
4-6 mittelschwer, 7-9 
sehrschwer. Neu ist 
unsere Altersempfeh- 
lung. Die Wertung setzt 
sich aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweils 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (aufkeinen Fall zu 
steigern) variieren. 
Elne japan ische Oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicht offizietl erhaltliche 
Importmodule. 



aBwertungen von 80% 
; mehr belohnen wir mit dem 
'ideo-Games-Classic-Pradikat 



f^?) 




Wolfgang 



HatweiterW:! mit 

laube, bose Mprjschon .'."ii^Hnm 
kurzlich sein Radio gek a 




k 



Tet 

Geruchten zufolge werden wir 
Euch in der nachsten Ausgabe sei- 
nen Schwager vorstellen kfinnen 





Robert 

Hat sich fur seinen Urlaub in 
Florida ein cooles amerikanisches 
Cabriolet gemietet 




Ralph 

Versucht seit mehreren Wochen 

verzweifelt, Resident Evil im 

schwierigen Modus zu schaffen 



geht so 



Neu sind die Wertungsgeslchler. Wir haben zwar tunl Meinungen. aber nur drei Geslchter 
- damn's uberschaubar bleiht 



spaB-wertung 

wegen iibler Gewaltszenen 



er Verlag und seine Mitarbelter 
lehnen gewaltverherrlichende Spiele 
ab. Aus diesem Grund erhalten 
solche Titel keine SpielspaBwertung. 




Seine Frau^ eiWoch 

nach Zypern gel 

nutzt die Freiheit scham 



Urn ein Modul moglichst objektiv zu 
bewerten, genugt es uns keineswegs, 
wenn "Einzelkampfer* ihr Modul alleine 
werten. Wir legen daher grolten Wert 
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an einer Session teilnehmen, 
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluB statttindet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab und diskutiert 
alle Wertungen aus, die Ihr in den 
Wertungskasten findet. Da natiirlich 
nicht immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen einem 
personlichen Fazit des Autors und der 



Das Kleingedruckte 



Redaktionswertung. Fiir die persbnli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunachst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablaut und die Be- 
sonderheiten des Spiels. Es foigt der 
kursiv gedruckte Meinungskasten des 
Autors, iiberschrieben mit seinem per- 
sonlichen Fazit (hilfe, na ja, geht so, 
gut, super). AbschlieBend findet Ihr 
bei jedem Test den Wertungskasten. 
Dort tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und "Spiel- 
spaB" gewahlt - je hoher die Wertung, 



desto besser gefallt uns der Titel. Bei 
Grafik, Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantitat, Abwechslung, 
OriginalitSt und technische Aus- 
fiihrung. Dabei beriicksichtigen wir die 
Mbglichkeiten der Hardware - logisch, 
daB ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schfieBlich unter SpielspaB. Diese Ge- 
samtwertung gibt AufschluB daruber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
fliissig es uberhaupt spielbar ist - mit 
einem Wort: ob es SpaB macht. Die 



SpielspaBwertung ist unabhangig von 
alien anderen Wertungen und beriick- 
sichtigt auch nicht die Hardware. Be- 
sonders herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pradi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
SpielspaB finden solltet. Die Spiel- 
spaBwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittllchen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind mbglich: Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschlieBlich 
durch die Spielhandlung und Spielpra- 
sentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen 
ist Oder ob Anleitung und Bildschirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 
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W& - slX TPMslMDE 



■ a fa d fa C#wt t# l Tte j»-10— ■ 



w 


Donkey Kong Country 2 


(2) 


Secret of Evermore 


(8) 


Int. Superstar Soc. Del. 


(7) 


Asterix & Obelix 


(3) 


Super Mario World 2 


H 


Asterix & Obelix 


(6) 


Die Schliimpfe 


(9) 


FIFA Soccer 96 


(4) 


Donkey Kong Land 


(5) 


Super Mario Land 



(V 


FIFA Soccer '96 


(2) 


NHL Hockey 96 


(4) 


NBA Live 96 


(neu) Earthworm Jim 2 \ 


H 


Sonic & Knuckles 


(3) 


Die Schliimpfe 


(10) 


Donald Duck in Maul M. 


(6) 


Konig der Ltiwen 


(neu) PGA Tour Golf '96 


(8) 


Sonic 3 



SNES 
SNES 
SNES 
Game Boy 
SNES 
SNES 
Game Boy 
SNES 
Game Boy 
Game Boy 



Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 



Playstation 




Playstation 


■n 


Playstation 




Playstation 


hi 

«< 


Playstation 


Cfl 


Playstation 


0) 


Playstation 


! ** 


Playstation 


O 


Playstation 




Playstation 





(neu) Wing Commander 3 

(1) Krazylvan 

(2) . Twisted Metal 
(4) Thunderhawk 2 
(neu) Total NBA 96 
(neu) Need for Speed 
(8) Destruction Derby 

(3) Loaded 
(neu) Defcon 5 
(neu) Road Rash 



(1) Sega Rally 
(6) Virtua Cop 
(3) Thunderhawk 2 
(neu) Sim City 2000 
(neu) Mystaria 
(neu) Wing Arms 
12) Virtua Fighter 2 
(neu) Ft Challenge 
(neu) D 
(neu) Worms 



Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abtrage der Verkaufshils von 380 
ausgewahlten Spiele-Handlern. Die Zahl in Klammern 1st die Vormonats-Plaziening 



Saturn 




Saturn 




Saturn 




Saturn 


8? 


Saturn 


Q) 


Saturn 


C 


Saturn 


3 


Saturn 




Saturn 




Saturn 






2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 



^JjjyjjJSi><Jz*: 



Di acuta - Tot aber gliicklich mit Leslie Nielsen 
Twelve Monkeys mit Bruce Willis und Brad Pitt 
Toy Story computeranimierter Film von Disney 
Dead Man Walking mit Sean Penn 
Sudden Death mit Jean-Claude van Damme 
Das Superweib mit Veronica Ferres 
Nur aus Liebe mit Katja Riemann 
Sinn und Sinnlichkeit mit Hugh Grant 
Gestohlene Herzen mit Sandra Bullock 
Nach fiinf im Urwald mit Franka Potente 



-L-m-it Top 10 



Sega Rally 

Alien Trilogy 

Wipeout 

FIFA Soccer 96 

Total NBA' 96 

Tekken 

Ridge Racer 

Need for Speed 

Worms 

Wing Commander 3 



Saturn 

Playstation 

Playstation 

PSX/Saturn 

Playstation 

Playstation 

Playstation 

Playstation 

PSX/Saturn 



I 



Dib ^Bsisi ij&si&ii fBDii. 



Bills schickt uns Eure personliohen Nits aul Fax Oder Kartel Adresse: Magna Media Veriag, 
Redaktion VIDEO GAMES, Stlchwort "Hits", Posttach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 



Int. Track & Field 

Return Fire 

Puzzle Bobble 2 

Darkstalkers 

Victory Goal '96 

Gradius Deluxe 

Kirby's Ghost Trap 

Gex 

Congo 

PO'ed 



Playstation 

Playstation 

Playstation 

Playstation 

Saturn 

Saturn 

SNES 

Saturn 

Saturn 

Playstati 




Die Redaktions-Top-Ten ergibt slch aus der SpielspaB-Wertung. Soilten mehrere Spiele glelch 
gewertet werden, entscheidet die Wertungskonfereiu Ober die Reihenlolge 
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REVIEWS 




Beim Diskus - 

und Hammerwerfen 

kommt es auf den exakten 

Abwurf an Beim dritten Sprung des Dreisprungs laBt sich der Winkel bestlmmen 



QUALIFY II T IME 

;3. scm ; 






D 



lie meisten von Euch wer- 
l#den sich an die Automa- 
ten-Klassiker Hyper Sports 
und Hyper Olympics von Kon- 
ami nicht mehr erinnern. Vor 
mehr als zehn Jahren begei- 
sterten beide Spiele Sportfans 
in aller Welt durch die realisti- 
sche Simulation olympischer 
%i Disziplinen. Auch auf dem NES 
und Game Boy fanden ahnliche 

Z Module unter dem Namen 
Track & Field viele Freunde. 
OAuf eine 1 6-Bit Version des Ur- 
althits haben wir leider vergeb- 
lich gewartet, doch rechtzeitig 
Wzu den olympischen Spielen in 
Atlanta hat sich Konami an die 
guten alten Zeiten erinnert und 
dem bewahrten Spielprinzip 
einen 32-Bit-Anstrich verpaBt. 
International Track & Field 
heiBt Konamis Beitrag zum 
olympischen Gedanken, und 
es hat in der Redaktion in den 
letzten Tagen fiir einige Blasen 
und gebrochene Kugelschrei- 
ber gesorgt. Das Programm 
biete Euch zunachst drei Op- 
tionen an, Start, Practice und 
Options. Gleich zu Beginn soll- 
tet Ihr gleich mal die Tastenbe- 
legung andern, denn als 
Grundeinstellung wurden von 
den Entwicklern der Viereck- 
und Kreisbutton als Feuer- 
knopfe belegt. Da Ihr diese bei- 
den aber abwechselnd mog- 
lichst schnell drucken muBt, 
empfiehlt es sich, zwei neben- 
einander liegende Tasten zu 
wahlen. AuBer dem funktio- 
niert der Feuerzeug-Trick so 
viel besser (Insider wissen, 
wovon ich rede, alle anderen 
werden es sicher schnell her- 
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_L 



Field 




ausfinden). Nachdem Ihr die- 
sen kleinen MiBgriff der Pro- 
grammierer verbessert habt. 
lohnt sich ein Ausflug ins Trai- 
ningscamp. Im Practice-Mode 
durft Ihr in jeder Disziplin be- 
liebig oft versuchen, im Hoch- 
und Stabhochsprung be- 
stimmt Ihr die Sprunghohe 
selbst, so daB Ihr hier auch 
mal zum SpaB den Weltrekord 
angreifen konnt. Das Pro- 
gramm akzeptiert allerdings 
nur Bestleistungen, die im 
Wettbewerb erzielt wurden. 
Nachdem Ihr auch die tech- 




nisch schwierigen Ubungen 
beherrscht, traut Ihr Euch in 
den Wettkampf gegen bis zu 
drei menschliche Mitspieler, 
fur den Computergegner laBt 
sich im Optionsmenii die 
Spielstarke verandern. Zu- 
nachst gebt Ihr Eure Initialen 
und Euer Heimatland ein. Die 
Reihenfolge in der Ihr die elf 
Disziplinen absolviert, bleibt 
Euch uberlassen, normaler- 
weise beginnt man mit dem 
100 Meter Lauf. Die vier Akteu- 
re treten gegeneinander an 
(vorausgesetzt ihr besitzt ei- 
nen Vier-Player-Adapter, an- 
sonsten vervollstandigt der 
Computer das Feld), jeder 
Sprinter darf sich zwei Fehl- 
starts leisten. Nachdem Start- 
schuB gilt es, die beiden Feuer- 
knopfe so schnell wie moglich 
zu drucken, urn so eine hone 
Geschwindigkeit zu erzeugen. 



Der Schwimmwett- 

bewerb macht vor 

a Hem zu viert 

groBen SpaB 




Urn alien denen das Handwerk 
zu legen, die solch anstrengen- 
de Fingerubungen lieber der 
Dauerfeuerfunktion Ihres Joy- 
pads uberlassen, hat Konami 
eine Routine integriert, die er- 
kennt, wenn dieses Feature ak- 
tiviert wurde und sie gleich 
wieder auBer Kraft setzt. Wer 
die 100 Meter unter zehn Se- 
kunden lauft, erhaltschon rela- 
tiv viele Punkte gutgeschrie- 
ben, der Redaktionsrekord 
liegt bei 8,51 Sekunden. Bei 
der zweiten Sprintdisziplin, 
den 110 Meter Hiirden, driickt 
Ihr vor jeder Hurde kurz den 
Sprungknopf, urn das Hinder- 
nis zu uberwinden, andernfalls 
gerat Euer Sportier ins Strau- 
cheln, was ziemlich viel Zeit 
kostet. In den vier Sprungdis- 
ziplinen stehen Euch jeweils 
nur drei Versuche zur Verfii- 
gung, im Hoch- und Stabhoch- 
sprung bestimmt Ihr die 
Sprunghohe selbst. Nach dem 
Anlauf druckt Ihr beim Hoch- 
sprung im richtigen Moment 
auf Sprungtaste und laBt diese 
erst los, wenn sich der Athlet 
uber der Latte befindet. Bei 
richtiger Koordination ist diese 
Disziplin eigentlich kein Pro- 
blem. Auch der Stabhoch- 
sprung gestaltet sich ziemlich 
einfach. Nachdem Ihr kraftig 
Gas gegeben habt, beginnt 
Euer Sportier den Sprung, in- 
dem er den Stab automatisch 
in den Einstichkasten einfuhrt. 
Wenn er sich in der Aufwarts- 
bewegung befindet, druckt Ihr 
den Sprungbutton und erstoBt 
sich vom Stab ab und 
schwingt sich meist uber die 
Latte. Im Weit- und Dreisprung 
verandert sich der Absprung- 
winkel, abhangig davon, wie 
lange Ihr den Feuerknopf ge- 
driickt haltet. Auf diese Weise 
bestimmt Ihr auch den Ab- 
wurfwinkel bei alien vier Wurf- 
disziplinen. Beim KugelstoBen, 
Diskus- und Speerwerfen zeigt 
Euch auBerdem ein Pfeil, in 
welche Richtung der Athlet im 
Augenblick werfen wurde. Be- 
sonders beim Diskus und 
Hammer kommt es auf exakte 
Koordination an, da Ihr ja auch 
noch den optimalen Abwurf- 
winkel erreichen muBt. Das be- 
deutet, daB Ihrz.B. beim Ham- 



REVIEWS 




QUALIFY II TIME 

H. 53m I! 



S.GEm 



Der Weltrekord Im Speerwerten 1st nicht leicMzu knacken 



merwerfen den Abwurt schon 
beginnen miiBt, wenn der Pfeil 
in der letzten Drehung in Eure 
Richtung zeigt. Als einzige 
nicht- leichtathletische Sport- 
art tretet Ihr zum 100M Frei- 
stilschwimmen an. Auch hier 
geht es nur um darum, Finger- 
fertigkeit zu beweisen, um bei 
der Wende Zeit zu sparen, be- 
nutzt Ihr die Feuertaste. Falls 
Ihr in einer der elf Ubungen ei- 
nen Weltrekord erzielt, er- 
scheint im Optionsmenu das 
zustatzliche Feature Replay. 
Hier konnt Ihr Euch Bestlei- 
stungen beliebig oft ansehen, 
das Programm speichert diese 
Wiederholungen auf Eurer Me- 
mory Card sogar fur die Ewig- 
keit (und zum Angeben vor Eu- 
ren Kumpels). rz 



Beim Stabhochsprung miiBt Ihr den Stab ziemlich friih loslassen 



Die Sprinter im 
1 00 Meter Lauf 
wlrken aus dieser 
Sicht doch sehr 
klein 
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5M Wie lange habe ich 
7 darauf gewartet, end- 
lich mal wieder ein gelungenes 
Wie-zerstore-ich-mein-Joy- 
pad-Sportspiel. Jahrelang hat- 
te ich gehofft, dafi sich irgend- 
eine Softwarefirma doch noch 
entschlieBt, eine 16-Bit-Um- 
setzung von Track & Field zu 
veroffentlichen, leider verge- 
bens. Als Ausgleich prasen- 
tiert uns Konami mit der Play- 
station-Variante die bislang 
beste Heimversion uberhaupt. 
Es gibt nichts besseres als den 



45 Grad 1st ein optlmaler 
Wlnkel fur den Weltsprung 

Wettkampf gegen einige 
Freunde, was man schon an 
Spielen wie Bomberman gese- 
hen hat. Bei Int. Track & Field 
entscheidet zudem wirklich 
nur das Kbnnen, wer schnelle 
Finger und ein gutes Koordi- 
nationsvermogen vorweist, 
gewinnt immer. Grafik und 
Animation bewegen sich auf 
dem Niveau, das man von 32- 
Bit-Konsolen gewohnt ist. Mo- 
' tion Capturing gehort inzwi- 
schen schon zum Standard, 



Nach elf h arte n 
Dlszlplinen folgt die 
Siegerehrung 



deshalb bewegen sich die Po- 
lygon-Athleten sehr realistisch 
und flussig. Die Kame- 
rafiihrung nervt in einigen Dis- 
ziplinen (z.B. Speerwerfen) al- 
lerdings etwas, da sie durch 
uberflussige Perspektivwech- 
sel dem exakten Ausfiihren 
des Abwurfes bzw. Absprungs 
hinderlich wird. Beim Weit- 
und Dreisprung vermittelt das 
Programm kein Gefuhl fur den 
exakten Absprungpunkt, das 
war bei den Automatenvorbil- 
dern besser gelost. Den Stab- 
hochsprung und das Freistil- 
schwimmen hatte man 
technisch anspruchsvoller ge- 
stagen konnen, auch hier fand 
ich Hyper Olympics besser. 
Beim Hoch- und Stabhoch- 
sprung merkt man, daft die 
Programmierer von Leichtath- 
letik keine Ahnung haben, 



denn normalerweise stehen 
einem drei Versuche pro Hohe 
zur Verfugung, nicht drei Ver- 
suche insgesamt. Was wirhier 
in der Redaktion schmerzlich 
vermiBter, war eine Art Be - 
stenliste, die die fiinf Oder 
zehn beste n Leistungen 
alter Zeiten mit Initialen ^ 
anzeigt. Die angemerk- 
ten Kritikpunkte beein- r 
flussen den Spielspati 
jedoch nur unerheb- £ 
lich, mit all diesen Ver- 
besserungen hatte Int. 
Track & Field sogar eine 
SpielspaBwertung von uber 
90% verdient gehabt. Aber 
auch so hat es bisher kaum 
ein Spiel fur die Playstation 
gegeben, das vorallem mit ei- 
nigen Kumpels so vie I und 
auch langer anhaltenden Spafi 
vermittelt wie Int. Track & 
Field. Vielen Dank Konami, 
mein Flehen wurde er- 
horti 
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System: Sony Playstation 
Spieletyp: Sportspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 81% 

Musik: 56% 

Soundeffekte: 62% 
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Mittendrin statt ntir dabei - Raketentiirme geben Euch Saures 



Dieser hiibsche Triimmerhaufen war einmal eine Schutzmauer... 



Lange hat's gedauert, jetzt 
ist auch die Playstation- 
Umsetzung von Return Fireer- 
haltlich. Das Spielprinzip laBt 
sich als "Shoot'em Up mit 
Stratiegieanteilen" beschrei- 
ben. Ihr steuert eines von drei 
Militarfahrzeugen ubereine In- 
selwelt und versucht, die Fah- 
ne in der gegnerischen Stel- 
lung zu finden. Unterwegs 
macht Ihr platt, was Euch vors 
Rohr kommt. Der Jeep, mit 
dem Ihr die Fahne einsammeln 
miiBt, ist namlich leicht ver- 
letztlich. Wenn Ihr mit Panzer, 
Raketenwerfer, Heli Oder Jeep 
ausruckt, habt Ihr einen be- 
grenzten Vorrat an Sprit und 
Munition. Gottseidank gibt's in 
den Festungen Tankstellen 
und Munitionsdepots. Wer 
beim Zerbomben zu lange ste- 



henbleibt, wird von feindlichen 
Drohnen geortet. Diese fiesen 
Helis starten dann Flugangriffe 
auf Eure Einheit. Urn die Droh- 
nen zu erwischen, habt Ihr ne- 
ben der Standard-Kanone auch 
noch ein Abwehrgeschutz an 
Bord, mit dem Ihr auch flie- 
gende Objekte treffen konnt. 
AuBer dem Kampf gegen den 
Prozessor enthalt Return Fire 



« 
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auch noch einen Duell-Modus 
mit Split-Screen. Hier konnen 
zwei Spieler gegeneinander 
antreten. Als Musik dringt 
bombastische Klassik ans 
Spielerohr. Den Missionsstand 
haltet Ihr per PaBwort oder 
Memory-Card test. js 





Die Fahne geklaut und nix 
wie heim - solo miiBt Ihr 
gut sein, im Duell gut und 
schnell, sonst gibt's keine 
Siegesansprache 



MM Das ist eigentlich die 
7 7 klassische Machart, die 
Videospiele so beliebt ge- 
macht hat: Einfache Grafik, 
Zwei-Spieler-Modus und ein 
schlichtes, aber extrem 



* ** 




packendes Spielprinzip. Dazu 
der krachige Klassik-Sound, 
massig Missionen und die 
ausgefeilte Spielbarkeit, sind 
die Pluspunkte von Return 
Fire. Ich finde es prima, daB es 
keinen festgelegten Spielver- 
laufgibt. Ob man aufdirketem 
Weg durchs Spiel hetzt oder 
genuBlich alle Missionen abar- 
beitet - mir macht Return Fire 
in jedem Fall einen Riesen- 
spaB. Es ist wunderschon kra- 
chig, der Schwierigkeitsgrad 
steigt moderat an und Unfair- 
ness sucht man ebenfalls 
vergebens. Return Fire ist viel- 
leicht noch kein Videospiel- 
Klassiker, wird aber mit Si- 
cherheit einer werden. Eine 
Link- Option hatte dem Teil 
zwar nicht gschadet, wer sich 
spannende Duelle ohne Link- 
Aufwand lie fern mochte, ist 
mit Return Fire trotz- 
dem bestens bedient. 



53 



System: Playstation 
Spieletyp: Action-Strategie 
Megabit: CD 

Hersteller: Time Warner Int. 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 62% 

Musik: 86% 

Soundeffekte: 68% 



Der Heli steuert sich schwer, ist aberzu schnell furs Abwehrfeuer 
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In „ Urban Chaos " sorgt Ihr fur Recht und Ordnung (auf dam Tisch) War genug Rock'n 'Roll-Bonus sammelt, krlagt Bin Video zu saltan 



Das Wort "Extreme" scheint 
ja hochst beliebt zu sein. 
Extrem Pintail beherbergt vier 
scrollende Tische in Drauf- 
sicht. Die Themen sind „Urban 
Chaos", „Monkey Mayhem", 
..Medieval Knights" und „Rock 
Fantasy". Mit Bumpern, Tar- 
gets und Rampen wurde dabei 
nicht gespart. Am Bildrand 
wird in Normaleinstellung eine 
Score-Leiste eingeblendet. 
Vom aktuellen Punktestand 
bekommt Ihr allerdings wenig 
mit. Eurer Score wird Euch 
erst beim Game Over mitge- 
teilt. Die einstellbaren Optio- 
nen gestalten sich wie folgt: 
Die Zahl der Kugeln (drei bis 
sieben) istwahlbar, die Score- 
Leiste darf abgeschaltet oder 
auf Jntelligentes" Erscheinen 
umgestellt werden und sogar 




Piriball 



die Farbe der Leiste steht zur 
Wahl. Im Spiel geht alles den 
gewohnten Gang: Kombinatio- 
nen von Rampen, Targets und 
Pits bringen Euch dem Super- 
Bonus naher, wer den Tisch zu 
doll schubst, kriegt ein „Tilt" 
und der praktische Block zwi- 
schen den Flipperbacken ist 
immer dann gerade nicht da, 
wenn man ihn braucht. Eure 
High-Scores werden ubrigens 
automatisch auf die Memory 
Card gesichert. js 



Ob Ihr die Hitter 
kampfen laBt, Oder 
die Affen scheucht, 
die Tische sind 
sehr unterhaltsam 




■ ■ Also, die Tische sind 
J 7 sehr unterhaltsam und 
durchdacht designed. Wuchti- 
ge Soundeffekte lassen den 
Flipperfreund die Ohren spit- 
zen und die musikalische Be- 
gleitung darf durchaus als „or- 
dentlich" bezeichnet werden. 
Das Spiel birgt einige wirklich 
nette Ideen wie die veranderli- 
chen Balle, nette Themen und 
die ausblendbare Score-Leiste. 




Die endlosen Ladezeiten 
werden mit Bildchen iiberbruckt 



Monkey Mayhem macht mit etwas Ubung den me is ten SpaB 
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Soweit, so gut. Leider sind die 
Pluspunkte von Extreme Pin- 
ball dam it auch schon er- 
schopft. Ultralange Ladezeiten 
(Jsser jetzt abgesturzt?"), 
fehlende Joypadkonfiguration, 
der Bildausschnitt im Querfor- 
mat und ruckende Grafik, sind 
die Minuspunkte, die schon 
nach wenigen Minuten die 
Freude triiben. Auch wenn auf 
der Packung die „sanft scrol- 
lenden" Tische angepriesen 
werden, andert das nichts an 
der Tatsache r dad die Grafik 
zwar schnell ist, aber keines- 
wegs fliissig scrollt. Gerade 
schnelle Kugeln verliert Ihr 
deshalb oft aus den Augen. 
Unfairness ist also gegeben. 
Konzeptionell ist Extreme Pin- 
ball echt gelungen - wenn's 
nur nicht so arg an der Tech- 
nik hapern wurde. Das Ruk- 
keln trubt den Spiel- ■ ■ 
spali doch erheblich. 7 J 



System: Playstation 
Spieletyp: 
Flippersimulation 
Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 53% 

Musik: 68% 

Soundeffekte: 70% 
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Potz-Blitz! Die Jungs sind mal wieder ganz schbn geladen. 



label setzt mit Vorliebe altbewahrtes Handwerkszeug ein 



N 



ach dem brillanten Saturn- 
Debut des Nachfolgers hat 
nun auch das "Erstlingswerk" 
seinen Weg in die Ladenregale 
gefunden. Bei der Wahl des 
Kampfmilieus griffen die 
Designer wie allgemein be- 
kannt, diesmal nicht in die alt- 
gediente SF2-Kiste, sondern 
stridden eine vollig neue Vam- 
pier-Story urn ihre unver- 
brauchte Heldenriege. Aus 
zehn Fantasy-Spielfiguren 
durft Ihr Euren Lieblingskamp- 
fer auswahlen. Darunter befin- 
den sich hochst mysteriose 
Geschopfe der dunklen Schat- 
tenwelt: Das zahnefletschende 
Zottelmonster "Sasquatsch" 
reiste aus der Arktis an und 
brachte von dort einige eisbre- 
cherische Froster-Specials 
mit. Zombie-Gitarrist 'Zabel' 



The Night Warri 







dagegen ziickt mit Vorliebe 
sein schneidiges Handwerks- 
zeug (Kettensage) aus dem Ar- 
mel. Die Frankenstein-Kreation 
"Victor" teilt inbriinstig lebens- 
gefahrliche Elektroschocks 
aus. Pharao "Anakaris" und 
Obervampir "Demitri" greifen 
des dfteren in ihre magische 
Zauberkiste, die energiezeh- 
rende Supercombos zum Vor- 
schein bringt. Die Frauenfrakti- 
on wird von der kurvenreichen 
Katzenlady "Felicia" und dem 
Fledermaus-Puppchen "Morri- 
gan" reprasentiert. Als letztes 
stehen noch das Sumpfmon- 
ster "Aulbath" und der 
Werwolf-Verschnitt 
"Gallon" zur Auswahl. 
Ihr prugelt Euch vor 



malerischen Comic-Kulissen 
und versucht, mit gewagten 
Special-Kicks, Sprungen, Ful3- 
fegern und Super-Knockout- 
Moves die Deckung des Geg- 
ners zu durchbrechen. ws 




■ ■ Langc muBten Playsta- 
7 7 tion-Priigelfans auf ihre 
Darkstalkers-Version warten 
und das, obwohl das Saturn- 
Sequel urn einiges spater an- 
gekundigt wurde. Ob sich das 




Warten den noch ge~ 
iohnt hat? Im Grunde 
ja! Es ist alles vorhan- 
den, was ein Capcom- 
Prugelspiel erfolgreich 
macht: Eine gut durchdachte 
Steuerung, flussige Animation 
und eine ausgiebige Palette an 
spektakularen Special Com- 
bo/Counter-Attacken geben 
keinerlei Anlati zur Kritik. Wer 
aber schon mal die Fortset- 
zung "Vampire Hunter" gespielt 
hat, wird sich davon kaum 
mehr beeindrucken lassen. 
Zum einen muB man auf vier 
Helden verzichten, zum ande- 
ren gestaltet sich die Presen- 
tation (Backgrounds, Specials) 
nicht so durchdacht und aus- 
gefeilt wie beim Nachfolger. 
Wer besonders viel Wert auf 
Originalitat legt und gute 2D- 
Beat'em-Up's sammelt, wird 
auch mit dem ersten 
Teil zufrieden sein. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CO 
Hersteller: Capcom 
Testversion: B&B Import 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 

Musik: 79% 

Soundeffekte: 797c 




Ich glaub' mich beilJt ein 
Schw... ahm, eineSchlange 



Sasquatsch sieht furchteregender aus als er in Wahrheit ist 



hm 
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Einige Level nutzen die game Bildschirmbreite aus 



Die beiden Taito-Helden Bub 
und Bob haben ebenfalls 
schon viele Pixel-Jahrchen auf 
dem Buckel. Ihrzweites Home- 
Comeback ist erneut nicht im 
Action/Jump'n'Run-Bereich 
angesiedelt. Gegenuber dem 
Vorganger (fur SMES und NG 
erschienen) hat sich wenig 
geandert. Wieder ist es Eure 
Aufgabe, verschiedenfarbige 
Seifenblasen vom unteren 
Bildschirmrand in das oben 
liegende Spielfeld zu schiefien. 
Das Ganze geschieht mit einer 
Blasenkanone, die von Bub 
bzw. Bob auf Euren Befehl 
nach rechts Oder links dirigiert 
wird. Die Feldbegrenzung dient 
als eine Art Billiardbande und 
hilft ansonsten unzugangliche 
Winkel zu erreichen. Beruhren 
sich mindestens drei Blasen 
einer Farbe, platzen und ver- 



Spezial-Blasen helfen beim Abraumen der anwachsenden Kugelflut 



Bust A Move 
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schwinden sie. Sind mehrere 
Kugel-Trauben davon betrof- 
fen, wird dadurch eine ganze 
Kettenreaktion ausgelost. Zu- 
fallig auftauchende Extra-Bub- 
bles unterstiitzen Euch bei der 
Punktejagd. Habt Ihr alle ins 
Feid gebrachten oder bereits 
postierten Blaschen ver- 
schwinden lassen, ist der Level 
geklart und es geht eine Stufe 
weiter. Neben dem Standard- 
und Time-Attack-Modus konnt 
Ihr in einem zusatzlichen VS- 
Mode gegen den CPU oder 
einen Kumpel antreten. ws 




m m Die einfachsten Spiel- 
7 7 ideen sind wirklich oft 
die besten: Auch bei der Fort- 
setzung ist man zwar nur 
damit beschaftigt, endlos auf- 
tauchende Farbkugeln in die 
richtige Ecke zu bugsieren, 
doch das alleine reicht schon 




Nach dem Darius-Prinzip wahlt 
Ihr Euren nachsten Level 



Im Zwei-Spieler-Modus tretet Ihr gegen Freund oder Computer an 
6 O^Kfis 96 



aus, urn ganz schon ins 
Schwitzen zu kommen. Si- 
cherlich wird die Hardware in 
alien Belangen unterfordert, 
was allerdings durch das bril- 
liante Spielprinzip vollig aus- 
geglichen wird. Zur Hochst- 
form lauft Puzzle Bobble 2 im 
Zweispielermodus auf: Das 
altbekannte Zuschiebe-Verfah- 
ren und die stolze Anzahl von 
iiber 250 Leveln heben das 
SpielspaBbaraometer iiber die 
Classic-Grenze. Allerdings 
muB auch erwahnt werden, 
daB sich die Entwickler anson- 
sten wenig Neues haben ein- 
f alien lassen. Die Musik reiBt 
niemanden vom Hooker, be- 
gleitet das Spielgeschehen 
aber passend. Tuftelfans, de- 
nen der uberzogene Kindlich- 
keitsstil nichts ausmacht, 
kommen voll auf ihre 
Kosten. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Puzzlespiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Taito 
Testversion: B&B Import 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Save + Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 40% 

Musik: 50% 

Soundeftekte: 31% 
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ie/tfer /s/ tfer nachstplazierte Spieler nicht immer automatisch aktiv Diese Sichtweise bietet sich Euch nur wahrend des Replays 



Da Sony einen Exklusiver- 
trag mit Namco uber all 
deren Playstation-Entwicklun- 
gen geschlossen hat, ist man 
nun trotz massiver Software- 
Konkurrenz seitens EA oder 
Psygnosis gezwungen, auch 
ein mittelprachtiges „Prime 
Goal" ins Sortiment aufzuneh- 
men. Laut offizieller Aussage 
soil die Euro-Version bereits 
Ende Mai erscheinen, weswe- 
gen wir das Spiel auch in die- 
ser Ausgabe testen. Die dann 
dann enthaltenen Mannschaf- 
ten stehen allerdings noch 
nicht test, oh well... sechs ver- 
fugbare Spielmodi stehen 
Euch zur Auswahl: Der ubliche 
Freundschaftsspielmodus, 
Vorsaison, Saison, Pokaltur- 
nier, All Star-Spiele und natiir- 
lich ElfmeterschieBen. Vor je- 
dem Match (in jedem Modus) 



udemacher 
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darf man zudem seine Ideal- 
spieler zusammenbasteln. Die 
Eigenschaften, die hierbei ver- 
andert werden konnen, sind 
Schnelligkeit, Ausdauer, tech- 
nisches Konnen, SchuBkraft, 
Kopfall- und Einwurffahigkei- 
ten. Drei verschiedene Kame- 
rapositionen (eine seitliche 
und zwei Vogelperspektiven) 
sind ebenso einstellbar wie 
Stadion, Tageszeit, Taktik, 
Spiellange, Torwartsteuerung 
und der Schwierigkeitsgrad. 
Die unterschiedlichen Taktiken 
und Perspektiven lassen sich 
ubrigens auch wahrend des 
Spiels noch verandern. ds 
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lm Bild links sent Ihr 
gerade den Freudentanz 
nach einem gelungenen 
Tor 



Da3 Namco gute Spiele 
programmieren kann, 
steht auBer Frage. Bei ihrem 
Sportspiele-Debut hatte die 
Nobelschmiede aber besser 
bei der Konkurrenz abkupfern 
so lien, anstatt sich auf die 
eigenen Fahigkeiten zu ver- 
lassen. Das Dilemma fangt 
schon bei der Grafik an: Der 
Mix a us Polygon- ( Spiel f eld) 
und iibler Pixelgrafik bei den 
Akteuren ist weder zeitgemaB 
noch schon anzusehen. Die 
sinnlose Umschalterei in eine 
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Der Auto-Keeper macht aus- 
nahmslos hone, weite Abschlage 
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Close-Up-View bei Zweikampf- 
duellen (siehe auch Bild) nervt 
gewaltig und bringt uberhaupt 
nichts. Als einzig wirklich po- 
sitives Feature fallt das uber- 
sichtliche Spielfeld auf. Der 
ballfuhrende Spieler kann, 
falls er z.B. einen langen Pad 
spielen mochte, auch kurz- 
zeitig per Druck auf die R2- 
Taste mit der „Kamera" et- 
was weiter wegzoomen. Der 
Rest vom Spiel ist aber be- 
stenfalls Durchschnitt. Die 
Stadionsounds klingen auBer- 
dem sehr dumpf und das ewi- 
ge Klick-Klack des Balls er- 
innert sowieso eher an Hal- 
lenfuBball. Hoffentlich ver- 
langsamt sich die Spielge- 
schwindigkeit bei der Konver- 
tierung nicht noch zusatzlich; 
schnell ist Prime Goal M M 
Ex nicht gerade. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: FuBball 
Megabit: CD 
Hersteller: Namco/ Sony 
Computer Entertainment 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption, 
auch mit dem Ne G-Con 
spielbar 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 110 Mark 

VG-Altersemptehlung: trei 

Grafik: 48% 

Musik: 55% 




Vbllig uberflussig: Bei Zweikampfen wird in diese View umgeschaltet 



Soundeffekte: 66% 
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Nach der 3DO-Version von 
Psychic Detective, die wir 
bereits in der VG 2/96 vorge- 
stellt haben, steht seit kurzem 
auch die Playstation-Umsetzung 
in den Laden. Spielerisch hat 
sich naturlich nichts geandert, 
drei CDs lang verfolgt Ihr die ge- 
filmten Abenteuer des iibersinn- 
lich begabten Detektivs Eric Fox. 
Wahrend der Film ablauft, er- 
scheinen am Bildschirmrand die 
Gesichter verschiedener Perso- 
nen, die sich in Eurer Nahe auf- 
halten. Ihr konnt in deren Geist 




Oben: Die 

Personen in den 

Icons kbnnt Ihr 

belausehen. 

Rechts: Eine der 

vielen abgefah- 

renen Szenen 




atactic 



eindringen und so Gesprache 
belausehen und Anwesende be- 
obachten. Auch herumliegende 
Gegenstande geben durch Ihre 
Aura Informationen Qber Ge- 
schehnisse frei, die mit ihnen in 
Verbindung stehen. Unabhangig 
von Eurem Tun lauft der Film 
weiter ab, allerdings beeinflus- 
sen Eure Handlungen bestimmte 
Schlusselszenen. rz 




■ ■ Eigentlich konnte man 
7 f den Meinungskasten 
der 3DO-Version hier wort- 
wort/ich abdrucken, aber da 
nichtjeder die VG 2/96 parat 
hat, hiernoch einmal die wich- 
tigsten Kritikpunkte. Wie bei 
fast alien interaktiven Filmen 
mangelt es auch bei Psychic 
Detective am SpielspaB. Die 
meiste Zeit springt Ihr von ei- 
ner Person zur anderen und 
hort fangweiligen Gesprachen 
zu. Es gibt keine Ratsel, die 



Eure Kombinationsgabe bean- 
spruchen, wie man es von ei- 
nem Detektiv-Spiel eigentlich 
erwarten sollte. Technisch fallt 
die PSX-Umsetzung im Ver- 
gleich zum 3D0 sogar ab, da 
die Synchronisation von Ton 
und Film nicht paBt. Teilweise 
bewegen sich die Lippen der 
Akteure nicht syn- 
chron mit dem Ton. 



J5 



System: Playstation 
Spieletyp: Interaktiver Film 
Megabit: CD 
Hersteller: EA 
Testversion: EA 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 85% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 80% 



Bj-iTimi 



>■ 

Z 



(0 



Ultra 



PSX 

Exector 89,85 
F1 Championship ' 
Fade to Black 89,85 
)QV Falcata 59,85 

oyv F.T. "Big Hurt" Baseball 89,85 

r PSXdt. 499,00 Galaxien 3 89,85 ^ 

Olmbau DT, JP, US ohne Hardball 5 89,85 



'Boot CD a. A. 
Lenkrad dt. a. A. 
8 M-Memory Card 79,85 
Mouse 49,85 
RacConPad 69.85 
RGBKabel 49,85 
AD & D Slayer 89,85 
Adidas Power Soccer 89,85 
Alone In the Dark 2 104,85 
Aquanauts Holiday 89,85 
Battle Arena Toshinden 2 89,85 
Beyond the Beyond 89,85 
Blazing Dragons 89,85 
Bowling 79,85 
Boxers Road 49,85 
Bust a Move 2 89,85 
Chessmaster 3D 89,85 
Chron. of the Sword 89,85 
Constructor 89,85 
Cyber Speed 74,85 
• \ Cyberia 94.85 
^Q. \ Dark8talkers 89,85 
VqX Descent 94,85 
X ~ #^^ Die Hard Trilogy 
*<9£ Oq^EW Jim 2 89.85J 

w 



Hermie Hopperhead 99J89 
Impact Racing 89,85^ 
Jumping Flash 2 * jjj 
Kings Field * 

Lone Soldier 79,85 

Mickey Wild Adv„, 

Millitary Command! 

Motor Toon GP 99,) 

Museum Piece 1 89,f 

Myst 89,85 

NBA Live 96 89,85 

NFL Quarterback Club 96 89,85 

Night Striker 89,85 

Over Blood ' 

Panzer General 89,85 

Philosoma 84,85 

Poed 89,85 

Power Play Hockey 79,85 

Prime Goal EX 89,85 

ProPinball 89,85 

Raging Skies 89.85 

Raven Project 89,85 

Raw Pursuit 89,85 

Resident Evil 89,85 

Return Fire 89,85 

Ridge Racer Revolution 94,85 

Rise 2 89,85 

Romance 4 109,85 



ps: 

Shellshock 89,85 
Sidewinder 8if 

Siiverload 

Sim.Ctty2000 89,85> 

Skeleton Wwiiors 89,85' 

■ Slam & Jam 89,85' 

Slam £dam 96 

Slam Dragon 

Space Gritton 1U9J 

Space Hulk 89J 

Starblade 

Steel Harj 

qpe>tF}g|jdfe 

Syhoicafe Wars 89,85 



5AT 

'Kofi 
r 3DLemmins 
B& ien Trilogy 
r Beyond Oasis 2 
' Blazing Dri 
' College Sis 
Congo 
'Cyberta - " 
Hscworlo 



Raw Pursuit 89,85 
Return Fire 89,85 

Rise 2 89,85 

Road Rash 89,85 

Shellschock 89,85 

Side Pocket 79,85 

Skeleton Warriors 79,85 



SNES" 

C. Trigger 139,85' 
F. Mission 2 139,85 
Illusion of Time 109,85' 



;teamgear Mash 99,85 Kirb. Dream Curse 89,85 
Fighter Alpha 89,85 Klrb. Ghost Traps 89,85 



J-' 



89,85 V 

seball 89.85 



Bkke 



Ta _ 

Tilt I 
Time Con 



Striker 96 94,85 
"Suiko Enbo 79,85 
inball 89,85 
Mork Three 
•ryGoal 69,85 
ory Goal 96 * 
/Irtua Fighter 39,85 
'■Ml Golf 89,85 
Virtu^Hwl Tennis 89,85 
St 109,85 
nia 94,85 
X-Men : Children o. t. Atom 89,85 



Lost Vikings 2 104,85 

Lufia2 

Secret of Evermore 109,85 

Secret of Mana 109,85 

Super Mario RPG 

Toy Story 129.85 

Warios Woods 84,85 

Worms 114,85 



Transport 
Victory I 

Viewpoint 

Virtual Golf 89,85, 

Virtual O. Tennis 89,85V 

X-Men 89,85, 



Gebockers 
[Gradlus. 
LGun Griffon. rr 

'Speed 89.85 

= 0;ud 96 89.85 efte Menge pQ-QAMES 

im Sortiment 



t*oifr 



WS: 99,86. 

- 99,85 

^Pghzer Dragoon 2 • 
^P.P la/Hockey 89.85 
^..Primal Rage 89.85 
^roPiiMl 89,85 



3DO 

Game Gun 89,85 
Flightstick 139,85 
Firewall 
J. Bazookatone 79,85 
_— .... «-. —_ Luciennes Quest ' 

E3 VldeO 29.85 Phoenix 3 49,85 

Poed 49,85 / ^ 




& Games 

PSX ab 39,85 
3DOab 29,85 -32Xab 79,85 
GBab 19,85 -SNESab 19,85 



0721- 




*= auf AnfragV 

- ca. 1000 gebr. Games, auGrialteze Titel - 

- Fragt nach unseren aktu^jkn Gjafoes - 

- Umbauten kelnlHsiccr' - 

- Bestellungen werden schnellstJiviqlich v#Bendet - 

- Bei AnnahmeverweiglWrigjM *chnefl wirop,- DM - 

- Unfreie Warensendungen vyflH nicht ar;genpmmen - 

- Ladenpreise konneh.sbweichen- 

- Druckfehler und irrtOrnej' vorbehaHen - 

Roonsfc £► 
76137 Ka rlsruhe 



Infrarot Joypads (2 Stuck) 
PSX 99,85 - SAT 99,85 - 3DO 89,85 

Jede Menge Zubehor, wie 

Joypads in ZIG Versionen, 

T-shirts, Baseball Caps, 

Spieleberater, Zeitschnften 



Games 

SATab 39,85 

JAGab 19,85 -MDab 19,85 

NeoGeo ab 39,85 - PC ab 9,85 






««• 







^£8^9 96 
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REVIEWS, 



> 

z 
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Wenn dieses Ratsel gelbst ist, gibt es ein dickes Ende. 



Das Spielprinzip von D ist 
schnell erklart. Man steu- 
ert eine Frau namens Laura 
durch ein illusorisches Ge- 
spensterschloB, sammelt 
Items, wendet sie an bestimm- 
ten Stellen an und begibt sich 
in den nachsten Raum. Das 
Ganze geschieht in einer voll- 
kommenen Polygon-Umge- 
bung, worin man sich jedoch 
nur auf vorgegebenen Routen 
bewegen kann. Das Ziel ist es, 
innerhalb eines Zeitlimits von 
zwei Stunden einen verruckt- 
gewordenen Chefarzt aufzu- 
stobem, der nun als Massen- 
morder durch ein Krankenhaus 
geistert. DaB es sich dabei urn 
Lauras Vater handelt, erfahrt 
Ihr anhand von gerenderten 
Zwischensequenzen, die dann 
ablaufen, wenn Ihr bestimmte 
Stellen im Spiel gemeistert 
habt. Das geschieht nahtlos, 
so daB Spiel und Zwischense- 
quenzen in einem GuB prasen- 
tiert werden. Damit Ihrauch 
strikt nach Zeitplan arbeiten 




kbnnt, gibt es keine Pausen- 
oder Speicheroption. Ubri- 
gens, da lediglich an einer ein- 
zigen Stelle des Spiels die 
Moglichkeit besteht zu sterben 
(namlich gaanz gaaanz am 
SchluB der Geschichte), ist 
dieses Zeitlimit das einzige 
Mittel, urn vorzeitig ein Game 
Over herbeizufuhren. Alles an- 
dere, sogar einen interaktiven 
Zweikampf mit einer Ritterru- 
stung, durft Ihr so oft wieder- 
holen wie Ihr wollt, soweit die 
verbleibende Zeit es zuiaBt. tet 



Unsere Heldin Laura hat offensichtlich eine Gedachtnislucke 



unserer kostbaren Freizeit aus- 
zufullen vermag. InAnbetracht 
der technischen Moglichkeiten 
hatte man in der PS- und Sat- 
Version wenigstens einige 
Stellen modifizieren mussen. 
So bleibt D trotz aufwendiger 
Grafik ein Spiel, (wir hatten es 
auf dem 3D0 zu hoch bewer- 
tet) das leider nicht ■ ■ 




uberzeugen kann. 





Oben: Diese Szene 
hatte ich lieber von 
unten gesehen... 
Links: Items 
mussen richtig 
eingesetzt werden 



M m Der Fortschritt ist der 
7 7 groBte Feind alter Pro- 
grammierer. Dachte man vor 
einem balben Jahr noch, daB 
eine Spielumsetzung auf dem 
neuesten Stand sei, so kann es 
passieren, daB kurze Zeit spa- 
te r das Machwerk sen on zum 
alten Eisen zahlt. In D kann 
man dies leider viel zu gut 
nachvollziehen. Abgesehen 
day on, daB das Spielsystem 
mit den primitiven Ratseln 
und Pseudo-Action-Passagen, 
die in der Playstation-Variante 
zumindest einiges an Timing 
abverlangt, nicht gerade zu 
den Hohepunkten der Pro- 
grammierkunst gezahlt wer- 
den kann, offenbart sich dem 
D-Abenteurer ein CG-Movie, 
das bestenfalls zwei Stunden 



System: Saturn 
Spieletyp:3D-Adventure 
Megabit: 2 CDs 
Hersteller: Acclaim/Warp 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 
Features: - 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 82% 

Musik: 75% 

Soundetfekte: 71% 










Im SpukschloB findet Ihr allerlei 
Fallen, die jedoch harmlos sind 

84 



System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Adventure 
Megabit: 3 CDs 
Hersteller: Acclaim/Warp 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 
Features: - 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 82% 

Musik: 75% 

Soundetfekte: 71% 



Hier fiihrt Ihr einen interaktiven Kampfgegen eine Ritterriistung 
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Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22 

PersOnliche Bestellannahme 

Mo.-Fr. 8.00-22.00 Uhr 

Sa. 10.00-18.00 Uhr 

i — 'i-i-f.i'!,;^; 

£ 3 SPORT-GAMES PACK 

S Super Monaco GP & W 

£ Tennis & Ull 

8 AAHI HEAL 



Barnd Hwfurth 



FREAKS SHOP 



Fax: 02 51/ 52 79 71 

An- / Verkauf von Gebrauchtspielen 
Weselerstr. 54 • 48151 Munster 





5 Manas Sams in One; Sueer Ma^o 



BATMAN FOREVER 
BONKERS 'Disney' 
COMIX ZONE 
CUTTHROUT ISLAND 
DAFFY DUCK in Hollywood 
DAS DSCHUNGELBUCH 
' Death & Return ol Superman 
DIESCHLUMPFE 
Donald Du ck in Mnui Mallard 



49.95 

59.95 
49.95 
49.95 

eaas 

79,95 

s&as 

59.95 
59.95 
69.95 
79.95 




FEVE R PIT CH - M , Basle; 
rFIFASOCCER'95 
•FIFA SOCCER '96 

FOREMAN FOR REAL 

GARFIELD 

nl. Sup er alar Socc e' <4 , 96> 

JUDGE DREDD 

KAWASAKI SUPERBIKES 

KONIGDERLOWEN 



89.95 

SMS 

49.95 
49,95 
89.95 
59,95 
69.95 
B9.95 
5i2S 
69,95 
78,95 



LIQHTCRUSADER 
LIGHT CRUSADER <A> 
MARSUPILAMI 
MICRO MACHINES -96 <A> 
MS. PACMAN 
j N. Manaell INDY CAR 
NBA Action Basketball 95 



119,95 
59.95 
79,95 
79.95 
49,95 
69,95 
49,95 



NBA Jam I. t. 49.95 



NBA LIVE 96 
| NHL HOCKEY '96 

PSA TOUR GOLF 3 

PGA TOUR GOLF 96 
| PHANTOM 2040 

POWER RANGERS 
I POWER RANGERS MOVIE 
| PRIMAL RAGE 

REDZONE 
REVOLUTION X 
ROADRUNNER 
RUGBY WORLD CUP '95 
SAMURAI SHODOWN 
. SHADOWRUN<A> 



89.95 
89.95 
5JJJJ5 
89.95 
49.95 
59.95 
79,95 
69.95 

49.95 
79.95 
49.95 
49.95 
89.95 
59,95 




SONIC & KNUCKLES 
J SONIC SPINBALL<A> 
(SPEEDY GONZALES 
, STORY OFTHOR 
) STRIKER 
i SUBTERANIA 

SUPER SKIDMARKS 

SYLVESTER STWEETY 
I THEME PARK 
! TOTAL FOOTBALL 
, TOUGHMAN CONTEST 



49.95 
49.95 
79.95 
119.95 
59.95 
49.95 
79,95 

49.95 
89.95 
59.95 
49.95 



VECTORMAN 



59.95 



unsa 



;VR TROOPERS 69.95 

I W. GRETZKY ICEHOCKEY 49.95 

I WRESTLEMANIA ARCADE 89.95 

ZERO THE KAMIKAZE SO. 49.95 



mass 



CHESSMASTER 
CHUCK ROCK 2 
DEVILISH 
DRACULA 
DYNAMITE HEADY 
ECCO THE DOLPHIN 2 
GLOBAL GLADIATORS 
HOOK 

JAMES POND 2 
JOHN MADDEN 95 
MARBLE MADNESS 
MICKEY MOUSE Legend... 
OLYMPIC GOLD 
' PETESAMPRASTENNIS 
SPEEDY GONZALES 
SPIDERMAN 
STRIDER RETURNS 
SUPER COLUMNS 
SURFNINJAS<A> 
TAZMANIA2 

...undvleleandere! 

w ESsEsasm 

MEGA DRIVE 2 KONSOLE 
MO 2 Konsole "gebrauchr 
3 / 6 BUTTON PAD 



29.95 
19.95 
29.95 
19.95 
19.95 
29.95 
29.95 
19.95 
19.95 
29.95 
29.95 
39.95 
29.95 
19.95 
29.95 
29.95 
19.95 
29.95 
29.95 
19,95 



159.95 
119.95 
3 29.95 



6 Button-lnlarot Joyad Set 69.95 

ACTION REPLAY 2 89.95 

ADAPTER 24.95 

Antennenkabel MD 1 .24.95 




16 19.95 
29.95 
49,95 



BRUTAL - Paws ol Fury 
BUBBLES SQUEAK 
CASTLEVANIA 
CHAKAN 
CLAYFIGHTER 

Cosmic Space. & Fant. Dusy 

DAVIS CUPTENNIS 
DRAGON 

DYNAMITE HEADY 
E.A. IMG Tennis Tour 
E.HOLYFIELD BOXING 
ECCO THE DOLPHIN 2 
ETERNAL CHAMPIONS 
FLINK 

GALAXY FORCE 2 
HARDBALL 94 
HURRICANES 
HYPERDUNK 

JUSTICE LEAGUE 
KING OF MONSTERS 
Marko's Magic Football 
MAXIMUM CA RNAGE 

MEGASWIV 
MEGATURRICAN 
MICKEY MANIA 



Mutant League Footbal 
Mutant League Hockey 
NFLQuleroack 36 

NHL Hockey '95 
PAGEMASTER 



RANGERX 39.95 

RASENMAHERMANN 29.95 

RISEOFTHE ROBOTS 39.95 

ROBOCOP Vs Terminator 39,95 

SHAQ FU 39.95 



39.95 
39.95 
39.95 
29.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
29.95 
39.95 
29.95 
39.95 
29.95 
39.95 
29.95 
29.95 

39.95 
29.95 
29.95 

39.95 

39.95 
39.95 
39,95 



BLACK FIRE <US> 

BLUE SEED «|> 

BREAK THRU <|> 

BUG 

CHAOS CONTROL <|> 

CLOCKWORK KNIGHT «i» 

CLOCKWORK KNIGHT 2 

CONGO <US> 

CYBER SPEEDWAY 

CYBER I A 4/96 

D 

DARKSTALKERS 2 <|> 

DARIUS GAIDEN 

DAYTONA U.S.A. 

DEAD ALUS <|> 

DIGITAL PINBALL 

FIFA SOCCER '96 

Fist ol the North Star <j> 

FORMULA 1 

GALACTIC ATTACK 

GALAXY FIGHT 

GEBOCKERS <|> 

GODZILLA <i> 

GUARDIAN HEROES <|> 

HANG ON GP 96 

HI OCTANE 

HOT BLOODED FAMILY <|> 

IN THE HUNT<|> 

JOHNNY BA200KATONE 

LAYER SECTION <j.> 

MAGIC CARPET 

METAL FIGHTER MIKU <|> 

MYST 



89.95 
49.95 
89.95 
79.95 
89.95 
49.95 
62JJ5 

109.95 
79.95 
79.95 
79,95 
99.95 
79,95 
79.95 
69.95 
79.95 
79.95 

119 95 
39J5 
79.95 
79.95 
99.95 

109,95 
79,95 
79,95 
79.95 
59.95 
79.95 
53.25 
89.95 
79.95 
59.95 
79,95 



All Stars & Maw World <A> 

90 MINUTES PRIME GOAL 

ACME ANIMATION 

ADV. of BATMAN & ROBIN 

ANIMANIACS 

ASTERIX 



BIGSKYTROOPER 

BIOMETAL<A> 

BQQGERMAN 

Hili.Wil-UJIil 

BJJJ3SX2 
Chrono Trigger US 
Chrono Trigger Hintbook 
DAZE BEFORE CHRISTMAS 
DEMONS CREST 
DIRT RACER FX 

Donald DucK Maul Mallard 4/96 




79.95 

89.95 
69,95 
59.95 
99.95 
89.95 



79.95 
122JJ5. 
39,95 
49,95 
59,95 
89.95 
113 .95 



DONKEY KONG COUNTRY 
Donkey Kong Country 2 



109.95 
119,95 



DSCHUNGELBUCH 


59,95 


EARTHWORMJIM 


59,95 


EARTHWORM JIM 2 


99.95 


FIEVEL der Mauswanderer 


49.95 


FIFA SOCCER 


59,95 


FIFASOCCER'96 


99,95 


Final Fantasy 3 US 


129,95 


F.F.3 Spielberatar <A> 


39.95 



HNAL FIGHT 3 4V9(i B9.95 



FLINTSTONESMOVIE<A> 59,95 

Full Throultle Racing 49.95 

HEBEREKE'SPOPOON<A> 49.95 

ILLUSION PF TIME 9j3J25 
1 




SONIC 1 


29.95 


SPACE HARRIER 2 


29.95 


SPARKSTER 


39.95 



TOE JAMS EARL 1 S2 

TRUXTON 

TWIN HAWK 

WARLOCK 

WRESTLE WAR 

ZOMBIES 

ZOOL^ 



MEGA CD 2 4 1 Gam. 




Paniar Dragoon 2 <i> 

PARODIUS DELUXE 
PEBBLE BEACH GOLF 
QUANTUM GATE <|> 
RACEDRIVIN<)> 
RAYMAN 
REVOLUTION X 
ROBOTICA 

SHELL SHOCK 4/96 
SHIN SHINOBI DEN <): 
SHINOBIX 

M 

STEAMGEARMASH<(.: 



109.95 
89.95 
79.95 
89.95 
59,95 
79.95 
79.95 
79.95 

89.95 
79.95 

79.95 

39.95 



59.95 
79,95 
59.95 



S9J25 
59.95 
BJLSS 
79.95 
79.95 
89.95 
79,95 
64.95 
79.95 
89.95 



AOAPTERUS/PAL 


59.95 


ANIMALS 


29.95 


BATMAN S ROBIN 


59,95 


BATMAN RETURNS 


19.95 


BATTLECORPS 


39.95 


BEAST 2 


29.95 


BLACKHOLE ASSAULT 


29.95 


CHUCK ROCK 1 & 2 


je 2 9.95 


Cobra Comm. S Sol Feace 


49.95 



STREETFIGHTERZERO<j 
TENSA I VAGABOND <)> 
THEME PARK 
THUNDERHAWK2 
Thunderhawk 2 <A> 'uncu 
TOSHINDEN S <j> 
Thunders!. S Road Blast, jp 



109.95 
89.95 
79.95 
89.95 
79.95 
99.95 

129.95 



DOUBLE SWITCH 

DRAGONS LAIR 

DUNE 

DUNGEON MASTER 2 

ECCO THE DOLPHIN 

ECCO THE DOLPHIN 2 

ETERNAL CHAMPIONS 

EYEOFTHE BEHOLDER 

FAHRENHEIT 

FATAL FURY SPECIAL 

FINAL FIGHT 



49.95 
49.95 
49.95 
79.95 
39,95 
49.95 
79,95 
59,95 
69,95 
69,95 
29,95 



HOOK 

JAGUAR XJ 220 
JURASSIC PARK 
KIDS ON SITE 
MICKEY MANIA 
MICROCOSM 
MIDNIGHTRAIDERS 
MYSTERYMANSION 
NBA JAM 

NIGHTTRAP 

POWERMONGER 

POWER RANGERS 

PUGGSY 

PRINCE OF PERSIA 

ROBOALESTE 

SAMURAI SHODOWN 

SENSIBLE SOCCER 

SEWERSHARK 

SHERLOCK HOLMES 1 S 2 

m 



VA L OR A V ALLEY QPLF 
VICTORY BOXING 
VICTORY GOAL 
VICTORY GOAL <)» 
VF CG Portrait Lion <j> 
VF CG Portrait Shun ■ 

VIRTUA FIGHTER < 
VIRTUA FIGHTER 2 
VIRTUA FIGHTER 2 <|> 
VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUA FIGHTER REMIX - 
VIRTUA RACING 
VIRTUAL HYDLIDE 
VI RTU AL VOLLEYBALL <Ji 
WING ARMS 
p?l3g^o'piTw 
WORLD CUP GOLF 
WORLDSERIES 

WORMS. 

ol Atom 



8JL25 
79.95 
89.95 
59.95 
49.95 
49.95 

59.95 
89.95 
79.95 
59.95 
49.95 
69.95 
79.95 
109.95 
79.95 

69.95 
79.95 
79.95 
79,95 



SAl URN HARDWARE: 



IZZY'S OLYMPIC QUEST 
JOE S MAC 3 

JUNGLE STRIKE 
JUSTICE LEAGUE 
KA W A SA KI S UPERBIKES 
KIRBYSDREAMCOURSE 
KIRBYSGHOSTTRAP 
KONIG DER LOWEN <A> 
L. MATTHAUS SOCCER 
MARIO PAINT 
MASK, THE 
MEGA MAN 7 

GHSEH2II_ 

MICKEY S MINNI Circus M 

Micro Machines 2 <A> 

NBA -GIVE 'N'GO 

NBAJAMT.E. 

NBA LIVE '96 

NHL HOCKEY '95 <A> 

NHL HOCKEY 96 

NINJA GAIDEN Trilogy <US 

OBITUS <US> 

PAC IN TIME 

PAC MAN 2 

POCKY S ROCKY <US 
PORKY PIG 
POWER RANGERS 
POWER RANGERS Fighl 

PREHISTORY MAN 
PRIMAL RAGE 

HSBBSHma 

REVOLUTIONX 
ROCKY RODENT <US 
SAMURAI SHODOWN 
SCHLUMPFE.DIE 



SFCRh I 1)1 t-VIIIMUIII HS'I.% 



SONDERANGEBOTE ! 
SUPER NINTENDO: 



ACTRAISER 2 
ADDAMS FAMILY VALUES 
ADV. o I MIGHTY MAX 
AERO THE ACROBAT 2 <A 
ARDY LIGHTFOOT 
AXELAY <A> 
MMMJUal:im? 



BLACK HAWK 

BLACKHAWK <A> 

BRAINIES 

BRA W LBR OTH ER S 

BRETT HULL HOCKEY 

BRUTAL - Paws Of Fury 

Bugs Bunny Rabbit Rampage 

CAPTAIN COMMANDO 

Champ. World Class Soccer 

CLAYFIGHTER <A> 

CLAYFIGHTER2 

PLAYMATES <A> 

CYBERNATOR 

DARIUS TWIN <A> 

EARTH Delense Force <A> 

EEKITHECAT 

ESPN Baseball 

FIFA Soccer <ohne Verp. <A> 

FUN N GAMES 

GHOUL PATROL - Zombie 2 

GODS 

HAGANE 

HEBEREKEPOPOON2 

HOLE IN ONE GOLF <A> 

HUMANS 

HURRICANES 

INCREDIBLE HULK 

INOIANA JONES ADV. 

JACK NICKLAUS GOLF <A> 

J. Madden Football '95 

JELLY BOY <A> 

JURASSIC PARK 2 

Kid Clown in Crazy Chase 

LEfiEND. 

LETHALWEAPON<A> 



59J35 
49.95 
39,95 
3SJ25. 
49.95 
39.95 
49.95 
3S.95 
34,95 
49.95 
49.95 
2SJ25 
39.95 
39.95 
39.95 
29.95 
39.95 
3JL25 
39.95 
39,95 
39,95 
49.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
49.95 
39.95 
49.95 
49,95 
49.95 
49.95 
3j2j25 

39.95 



STICK "Ascii" 

Aclua Soccer <Ran-Soc> 

AIR COMBAT 



99.95 

=A> 79.95 

79.95 



ALIEN TRILOGY 

Allen Trilogy • A- "uncut" 



MARIO BASLE.R SOCCER - 
Fever Pitch ■ A,- 49.95 



79.95 

Bias. 

99.95 
79,95 
99,95 
59.95 
99.95 
59.95 
69.95 
49,95 
89.95 



Maria is Missing sA;- 

MARKOS MAGIC FOOTBALL 
MEGA MAN X <A> 
MICHAEL JORDAN CHAOS 
MICKEYMANIA 

BO 



29J35. 
3SJ& 
39.95 
39.95 
49.95 



OPERATIONSTARFISH 

PAGEMASTER 

PARODIUS 

PITFALL 

POP'N TWIN BEE <A> 

PRINCE OF PERSIA <A> 

PUTTY SQUAD <A> 

RENSSTIMPY 

RISEOFTHE ROBOTS 

S.O.S. - Sink or Swim 

SAILORMOON <A> 



49.95 
39.95 
39.95 
4j5j25 
49.95 
39.95 
49.95 
49.95 
39.95 
49.95 
39,95 




SECRET OF MANA 



SOCCER SHOOTOUT 
SPACE ACE <A> 

SPIDERMAN Sec-cranon Ann, 

SPIKE McFANG <US> 
STAR TREK N.G. <au«(flrllche 

deutscha Anleitung> 

STAR TREK Starfleet A. <A> 
STUNT RACE FX <A> 
SUPER MARIO KART 
SUPER MARIO WORLD 2 
S.MARIO WORLD 2 <A 
TETRIS2 
TETRISSDR. MARIO 



89.95 
49.95 

eajjs 

69,95 



SUPER BC KID 

S UP ERB 0M BER M A N 2 

SUPER DANY 

SUPER ICE HOCKEY <A> 

SUPER METROID<A> 

SUPER MORPH 

SUPER PROBOT ECTOR < A» 



49.95 
49.95 

49.95 
49,95 
49,95 
39.95 
49,95 



SUPER R-TYPE<A> 39,95 

MBEMMEaTMm 

TIME SLIP <A> 39,95 







Battle Arena Toshmden 


79.95 


BEYOND THE BEYOND <|> 


99.95 ' 


BOXERS ROAO<|> 


109.95 


CRITICOM 


BJL2S 


CYBER WAR <|> 


79.95 


CYBERIA4/96 


89.95 


HMJ.MJJJJM h-i-M.- 


CYBERSLED 


79.95 ■ 


D 


79.95 ' 


DEFCON 5 


89.95 


DESTRUCTION DERBY 


89.95 


DISK WORLD -doutsch- 


89.95 


EXECTOR<|> 


89.95 


EXTREME GAMES 


89.95 - 


EXTREME PINBALL 


89.95 


FALCATA<J> 


89.95 ' 


FIFA'96 


79.95 .. 


GEX4/96 


89.95 . 


GOAL STORM 


6JL25 


HERMI E HOPPERHEAD <)> 


109.95 


HI OCTANE 


69.95 . 


Hyper Formation Soccer <|=. 


79.95 : 


Int. Champ. Soccer 4/96 


89.95 


JOHNNY BAZOOKATONE 


69.95 


JUPITER STRIKE 


79.95 ' 


KILEAKTHEBLOOD 


79.95 


KRAZYIVAN 


79.95 - 


JUMPING FLASH 


79.95 . 


LOADED 


79.95 


LONE SOLDIER 


79 95 - 


MAGIC CARPET 


IfiJJS 




79.95 


Namco Museum Peace 1 <J> 


119.95 


NBA -IN THE ZONE 


99.95 


NBA JAM TOURNAMENT 


5JJJ35 i 


NEED FOR SPEED 


ISjJS 


NIGHT STRIKER <|> 


109.95 . 


NOVASTORM 


79.95 


OFFWORLD INTERCEPTOR 


79.95 ■ 


PARODIUS Deluxe 


79.95 


PGA TOUR GOLF '96 


79.95 


PHILOSOMA 


79.95 


POWER SERVE <Tennls> 


79.95 


PRO WRESTLING <|> 


119.95 ■ 


RAIDEN PROJECT 


79.95 - 


RAN SOCCER 


89.95 - 


RAPID RELOAO 


79.95 • 


RAYMAN 


79.95 ' 




REVOLUTIONX 


79.95 


RIDGE RACER 


69.95 


Ridge Racer Revolution 5/96 


99.95 . 


ROAD RASH 


79.95 


SHELL SHOCK 4/96 


69.95 


SHOCKWAVE ASSAU LT 


79.95 


STARBLADEALPHA 


89.95 ' 


STREETFIGHTER- Movie 


59.95 


STRIKER98 


79.95 I 


TEKKEN 


99.95 , 


THEME PARK 


89.95 


THUNDERHAWK 2 


79.95 • 


TOTAL ECLJPSE TURBO 


79.95 


TOTAL NBA 96 


89.95 ' 


TRUE PINBALL 4/96 


89.95 ' 


Twlnbae Deluxe Pack <i> 


79.95 


TWIST ED METAL 


89.95 . 


WARHAWK 


79.95 



SILPHEED 

SLAM CITY 

SONIC 

SOULSTAR 

SPACE ADVENTURE 

SPIDERMAN Vs Kingpin 

STARBLADE 

SURGICAL STRIKE 

SURPREME WARRIOR 




29.95 
19.95 
49.95 
39.95 
79.95 
29.95 
49.95 
59.95 
19.95 



THUNDLRHAWK 39.95 



WOLFCHILD 
WONDERDOG 
WORLD CUP USA 94 



29.95 
29.95 
39.95 



AFTERBURNER 

CORPSE KILLER <CD> 

FIFA SOCCER 

GOLF MAGAZINE 

KNUCKLES CHAOTIX 

KOLIBRI 

METAL HEAD 

MOTHERBASE 

NBA JAM TE. 

NFLQualerback 96 

NIGHT TRAP <CD> 

SLAM CITY - S Pippen <CD> 

SRARWARS 

STELLAR ASSAULT 



59.95 
t9.95 
89.95 
59.95 
59.95 
59.95 
79.95 
69.95 
19.95 
19,95 
29.95 
19.95 
44.95 
59.95 



2INFAROT-PADS 69.95 

rHJH'-i.l.l-MllIE 

6 BUTTON PAD 29 95 

ACTION REPLAY 3 89.95 

ADAPTER US /PAL 29.95 

JOYPADVERLANGERUNG 14 95 

SCART RGB KABEL 24.95 



BOYSTETRIS 
GAME BOY -farbig- 
ACTION REPLAY 
AKKULADE R S Ladegerat 
ADVENTURE ISLAND 2 
ANIMANIACS 
ASTERIXSOBELIX 
BC Kid 2 
CHASE HO 
COOL SPOT 

DONKEY KONG LAND <A> 
DUCKTALES 2 -=A> 
KIRBYS DREAMLAND 




39.95 
49 95 
29.95 
39.95 
29.95 
29.95 



SATURN • MEGA DRIVE - GAME GEAR ' ZUBEHOER - CD-ROM " PLAYSTATION ' 3 DO ' SUPER-NES ■ NES - GAME BOY • VIRTUAL BOY • ZUBEHOER ' VIDEO ■LASERDISC' MANGA 
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Mit (fern Jetpack erwischt Ihr auch die entferntesten Boni und Feinde Der Hasenschmorbraten geht stiffen - den Zapper gibt 's in Level 2 



z 



(0 



Zuerst sollte ich vielleicht 
den Titel erklaren. PO'ed 
(sprich „pi-oud") ist die Kurz- 
form fur „pissed off" und be- 
deutet frei ubersetzt soviel wie 
„tierisch genervt" oder „stink- 
sauer". Das ist namlich der 
Gemiitszustand von Ox, dem 
Schiffskoch des Raumschiffs 
Pompous. Aliens haben das 
Schiff uberfallen, die Besat- 
zung gemeuchelt und die Kiste 
kurzerhand abgeschleppt. Als 
die Viecher dann auch noch in 
Oxs heilige Kiiche eindringen, 
sieht der Koch rot. Ein Griff zur 
Bratpfanne und die Action geht 
los. Ihr pirscht in 3D durchs 
Schiff und vermbbelt die abge- 
fahrensten Kreaturen solange 
mit der Pfanne, bis Ihr die er- 
sten Extrawaffen findet. Die 
unbegrenzte Standardwaffe ist 
das Hackebeil, von dem Ihr so- 




viele durch die Gegend feuern 
konnt, wie's Euch SpaG macht. 
Verschiedene Wummen, Flam- 
menwerfer und sogar eine 
Bohrmaschine (insgesamt 
gibt's zehn Waffen) warten 
darauf, von Euch gefunden zu 
werden. Die notige Munition 
und auch das ein oder andere 
Medikit ist uber die Level ver- 
streut. Das Besondere an 
PO'ed ist der Jetpack. Sobald 
Ihr den Raketenrucksack ge- 
funden habt, konnt Ihr ohne 
Treibstoffsorgen frei schwe- 
bend die Umgebung erkunden. 
Den Spielstand konnt Ihr dabei 
jederzeit abspeichem. js 





MMmm ' 



■ ■ Eigentlich hatte Wolfi 
7 7 PO'ed testen mussen. 
Als Ex-Koch ist erja quasi ein 
Kollege von Ox. Nun ja, so ab- 
gedreht, wie das Tell daher- 
kommt, ist es nicht leicht den 
richtigen Tester zu finden. Das 
gehtschon im ersten Level los. 
Da werdet Ihr von „Monstern" 
belastigt, die einem halben 



Erledigten Feinden 
nehmt Ihr die Energie 
fur die Waffen ab. 
Mit grafischen Gags 
wurde nicht gespart: 
Wendeltreppen 
sind Ja In Labyrinth- 
spielen noch 
recht selten. 



Insgesamt gibt's zehn Waffen, von denen 
Ihr sieben mit Power versorgen miiBt 



%9 


— =+ 


^ - ■ 
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Hahnchen nicht unahnlich 
sind - dazu noch die Bratpfan- 
ne in der Hand und schon brei- 
tet sich ein gedehntes „Haa?" 
im Spielerhirn aus. Erfreuli- 
cherweise sind die Level von 
Anfang an sehr anspruchsvoll, 
und sobald Ihr das Wurf- 
Hackebeil habt, kommt das ty- 
pische Labyrithspiel-Feeling 
auf. Mit dem Jetpack-Feature 
spielt es sich sogar etwas wie 
Descent. In spateren Levels 
wird die Grafik teils recht def- 
tig, die Altersfreigabe ab 18 ist 
durchaus gerechtfertigt. Es 
kamen in letzter Zeit ja einige 
abgedrehte Spiele auf den 
Markt. PO'ed gehdrt ohne Fra- 
ge auch dazu und es macht 
auch einen Haufen SpaB. Wenn 
Ihr von Labyrinth-Spielen ge- 
langweilt seid, tut Euch ma I 
PO'ed an, es ist ir- 
gendwie anders. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Action 
Megabit: CD 
Hersteller: Any Channel 
Testversion: 
Warner Interactive 
Spieler: 1 
Features: PaGwort, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 
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REVIEWS 



U herein Jahr nach der letz- 
ten Preview-Version landet 
Ataris Versuch, in der Polygon- 
Beat'em Up-Welt Ful3 zu fassen, 
nun endlich unter den VG-Se- 
ziermessern. Auf den ersten 
Blick hat sich seitdem nicht viel 
verandert: Ihr findet die selben 
acht Charaktere wieder, die sich 
noch immer auf oden, einfarbi- 
gen Bbden vor Bitmap-Back- 
grounds die Special-Moves 
klauen wollen. Besiegt Ihr nam- 
lich einen der Recken, diirft Ihr 
Euch aus seiner immensen Pa- 
lette von funf (!) Special Moves 
zwei Stuck einverleiben und im 
nachsten Kampf benutzen. Und 



Rattier die than play 




wenn man auf der technischen 
Seite schon nicht viele Plus- 
punkte sammeln kann, wird bei 
Treffem einfach noch etwas rote 
Farbe dazugepinselt. Damit wird 
man wenigstens dem Motto von 
Fight for Life gerecht, denn die 
Jungs und Madels prugeln sich 
im Vorhof der Hblle ja nicht zum 
SpaB, sondern urn die Chance 
fur ein zweites Leben, nachdem 
sie dummerweise schon eines 
vergeigt haben. rk 








Kimuras Beinschere ist noch 
einer der ansehnlichsten Moves 



Mama Jenny verteilt Kicks 
ans Schienbein 



5M Auweia, Fight for Life 
7 lafft sich eigentlich mit 
einem Wort beschreiben: 
Armselig. Samtliche Bewe- 
gungen wirken extrem kantig 
und alle Charaktere leiden un- 
ter chronischer Move-Armut. 
Was man mit nur drei belegten 
Buttons auf die Beine stellen 
kann, hat Sega schon bei Vir- 
tua Fighter vor uber zwei Jah- 
ren eindrucksvoll bewiesen, 
und dawn trennen Ataris kiag- 
licher Versuch auch heute 
noch Welten. Auch die Musik 
dudelt im Vergleich zur Pre- 
view-Version jetzt nur noch 



trage vor sich hin. Aber was 
will man von einem Polygon- 
Fighter schon groB erwarten, 
an dem am eigentlichen Spiel 
mickrige drei Leute beteiligt 
waren (Bei Tekken 2 sind's 
uber 100!)? Wenigstens fallen 
die Poly gone in Bewegung 
nicht auseinander. ■ ■ 
LaBt die Finger davon. ? ? 



System: Jaguar 
Spieletyp: Beat'em Up 
Megabit: 16 
Hersteller: Atari 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Paflwort, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 52% 

Musik: 45% 

Soundeffekte: 41% 



Spiel- 000/ 
span O^ /( 
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UFO GAMES 

ANKAUF, VERKAUF, TAUSCH 
Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw. 

SPIELE UND KONSOLEN • Es lohnt sich lx anrufen 



Bundesallee 71-12161 Berlin 



Tel/Fax: 30/8 59 36 35 





WO ft 

'^GRFIESHOP 



CD-ROM 

Playstation us/jp/dt 

Saturn us/jp/dt 

Ultra 64 (ab 7/96) 

SNES 

Gameboy 

andere Systeme aufAnfrage 



Trago's Gameshop 

Oberer Metzgerbach 25-27 

73728 Esslingen 

Versand-Telefon: 

0711 / 3508-1 38 

Handleranfragen erwiinscht! 
Franchise-Partner gesucht! 



Wir halten - was 

Andere nur 

versprechen! 

Der Spielespezialist m 
Ladengeschaft in ES 

... taucht ein... 




yril I fZ*mi£± 1 fTli/ITV Deutschland Tel. 01 72 373 5 1 51 
NeU • DUPIC /lf~l I VI I I OsterreichTel.0664 336 7171 

Playstation Japan SEGA Saturn Japan 

K1 Fighting Illusion DM 129 f - ATS 999 f - Skeleton Warriors DM 129 # - ATS 999,- 

Galaxian 3 DM129,- ATS 999 f - King of Fighters 95 DM129,- ATS 999,- 

Jumping Flash 2 DM129,- ATS 999,- Fatal Fury real bout DM129,- ATS 999,- 

King of Fighters 95 DM129,- ATS 999,- Samurai Showdown 3 DM129,- ATS 999,- 

Fatal Fury real bount DM129,- ATS 999,- Virtua Striker DM129,- ATS 999,- 

Tekken 2 DM 129,- ATS 999,- Fighting Vipers DM 129,- ATS 999,- 

Ci Circuit DM 129,- ATS 999,- Virtual Fighters Kids DM 129,- ATS 999,- 

Lenkrad DM 149,- ATS 999,- Ailien Trilogy DM 129,- ATS 999,- 
Die Preise sind ohne Garantie und Wechselkursabhangig, auch PAL-Versionen zum Tiefstpreis. RUF AN! 
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Nicht hauen! Wenn ein Gorilla auf Euch zukommt, wird's gefahrlich Puh, erreicht Ihr das Navicom, ist der Level geschafft 



A us der Reihe "Das Spiel 
zum Film" stammt Segas 
Dschungelspektakel Congo. 
Die Geschichte: Ihr sturzt mit 
Eurem Flugzeug iiber einem 
Waldgebiet ab und infiziert 
Euch zu allem UberfluB auch 
noch mit einem Virus. So be- 
ginnt Euer Abenteuer im 
Dschungel. Aufgezogen ist das 
Ganze als 3D-Labyrithspiel. Ihr 
pirscht Euch auf Trampel- 
pfaden durchs Dickicht. Die 
grime Holle tragt ihren Namen 
nicht zu unrecht, denn alles, 
was so kreucht und fleucht ist 
gegen Euch. Gorillas vermo- 
beln Euch oder werfen mit 
Steinen, Monsterspinnen grei- 
fen Euch an, zentnerschwere 
Moskitos werden schnell zur 
Plage und magische Totems 
beglucken Euch mit groBem 
Kaliber. Eure Standardwaffe ist 




rinthspiel gibt's aber auch bei 
Congo jede Menge Ausnah- 
men, sprich "Geheimraume". 
Als High-Tech-Abenteurer seid 
Ihr mit einem Bewegungsmel- 
der und einem satellitenge- 
stutzten Wegfinder ausgeru- 
stet. Im spateren Spielverlauf 
durchstreift Ihr Ruinen, Ge- 



baude und Katakomben - im- 
mer auf Schatzsuche und im- 
mer die fiesesten Feinde im Ge- 
nick. Abspeichern erledigt der 
Saturn automatisch nach je- 
dem Level. Die musikalische 
Untermalung besteht aus 
Dschungelklangen und einer 
passenden Gerauschkulisse. js 





Abgefahrene Effekte wie 
Fieber-Optik und echte 
Erdbeben s org en fur Uber- 
raschungen. Auf der Karte 
sent Ihr die Missionen. 



■ M Stellt Euch vor, Ihr 
7 ? seid allein im tiefsten 
Urwald, fremdartige Gerau- 
sche urn Euch herum. Das un- 
durchdringliche Grun nimmt 




"Mister Neun Millimeter". Wie 
bei Alien Trilogy wird diese 
Knarre niemals leer, habt Ihr 
nur noch einen SchuB, dauert 
das Nachladen eben langer. Im 
Gebusch und auf den Wegen 
findet Ihr Munition, weitere 
Waffen, Medikits und Diaman- 
ten. Normalerweise kbnnt Ihr 
die Pfade nicht verlassen. Wie 
bei jedem ordentlichen Laby- 



Euch die Orientierung, Ihr be- 
kommt Angst. Genau das ha- 
ben die Entwickler in Congo 
gepackt. Ihr versucht wirklich 
durch Pflanzenwande zu 
spahen, urn anruckende Fein- 
de moglichst fruh zu erken- 
nen. Mit Steuerungshilfen wie 
"Ducken" oder "schnellem 
Umdrehen" verbessern sich 
zwar Eure Chancen, der 
Schwierigkeitsgrad ist aber 
derart hoch angesetzt, dad 
Congo auch bei vorsichtigster 
Gangart kein Spaziergang 
wird. Ich empfinde das Teilals 
extrem spannend, wenn auch 
stellenweise etwas unfair. Ihr 
werdet zu oft getroffen, ohne 
Euch wehren zu konnen. Ein 
ordentlicher Bildschirm, ein 
dunkles Zimmer und den 
Sound zumindest in Stereo - 
und schon ist echte Dschun- 
gel-Paranoia garan- 
tiert. 
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System: Saturn 
Spieletyp: Action- 
Labyrinthspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 80% 

Musik: 64% 

Soundeffekte: 52% 



In den Ruinen gibt's auch mal einen magischen Gegenstand 
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action 
& price 

power 



dt 79.95 

dl * 84.00? 



Final Fight 3 
Hebereks 2 
IntSuperstar Soccer 
intS.Soccar Deluxe 
Jungle Strike 




Marvel Super Heroes 
Mask 

Mechwarrior 3050 
Mega Man X 3 
Mega Man X 2 
Mickey & Minnie 
Micro Machines 2 
MBA Live 96 


dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 


99.00 
64.95 
69.95 
89.95 
69.95 
69.95 
109.95 
99.95 


WL Hockey 98 
PGA Tour Golf 96 


dt 
dt 
dl 


gn r -5 
119.95 


Revolution X 
Rubber Dudes 


dt 

dt 

mrm 


89.95 
109.00 


Mi-'.iAWli.,\W.m 





Star TrelcDeep Space 
Star Trek: Next Gen. 
Theme Park (kp.dt.) 
Tiny Toon 2 



Turrican2 dt 

Unirally dt 
Wayne Gretzky NHLPA dt 
Worms dt* 



109.95 
89.95 
89.95 
69.95 

129.00 

89.95 
79.95 
119.95 

109.95 



Battle Toshinden 



Earth Worm Jim 

Kirbys Block Bal 

Mega Man 5 
Micro Machines 2 
NHL Hockey 96 

Tetris Blast 

Tim In Tibet 



dt ' 59.95 
dt 59.95 



dt 54.95 



Sonderangebote 



Sonderangebote 



Aero the Akrobat 2 
Beauty and the Beast 
Beavis and Butthead 
Indiana Jones 
John Madden 95 
Mighty Max 



uk 


49.95 


dl 


49.95 


dl 


34.95 


dl 


59.95 


dl 


39.95 







Addams Family 2 

Addams Family 1 

Dennis 

Huchback 

Lamborghini 

Lemmings 

Mr.Dol 

Waterworld 



34.95 
34.95 
34.95 
34.95 
34.95 
29.95 
29.95 
39.95 



ASCII 6 But. Joypad 

Mega Drive o.Spiei at 

Saturn 

Alien Trilogy dt 89.95 

Alone in the Dark 2 dt • 99.00 

Casper dt • 79.95 

Cybetla dt 79.95 



Descent 

Destruction Derby 
Discworld 



dt • 89.95 
dt 79.00 

dt 79.00 



Joypad Saturn 
Programm Joypad Sun 
Sega Satum o. Spiel 
Universal Adaptor 



Versandadresse: GAMEEXPRESS , Furstennederslr. 139, 

80686 Mii nchen 

Ladenverkauf: Haberlstr. 26. 80337 Miinchen 

Ladenverkauf: Stadtgraben 45. 94315 Staubing 

(Preise konnen variieren) 



089/580 60 55 

Fax: 089/546 00 48 



29.95 
49.95 
54.95 
59.95 



Versandkosten DM 7,- zzgl. NN. ab DM 250.- frei Unfreie- und 
Nachnahme Sendungen werden nicht angenommen. Nur solange 

Vorrat reicht.Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 

Die mit ' gekennzeichneten Spiele waren bei Druckerlegung noch 

nicht lieferbar. 



INSERENTENVERZEICHNIS 



2nd2none 

Allianz 

aRJay Games & Entertainments 

B & B Import 

Centre Gold 

Chollo Games 

Deutscher Sparkassen- 

und Giroverband 

DYNATEX 

Freak's Shop 

Funtronixx 

Galaxy Software 

Game Activity 

Game Express 

Gamers Point 

Gamestore 

Gamezone 

Grobis Gameshop 

Hall of Games 

Konami 

Kruse 



9a 


M.C. Game 


18,19 


Magic Entertainment Center 


31 


Maniax Multimedia Vertrieb 


63 


Maro 


104 


Media Point K. Rose 


63 


Mega Game Point 




Metropolis 


27 


NBA Europa 


57 


Non Plus Ultra 


85 


O.I.T. Versand 


63 


Playcom Software 


23 




87 


Sony Interactive 


89 


Top 4 Softwareversand 


83 


Trago's GameShop 


65 


TV Games 


41 


UFO Games 


59 


Video & Game 


71 


Videospiele Baier 


2,103 


Wolfsoft 


57 


World of Games 



101 
97 
91 
33 
21 
73 
25 
17 
97 
46 
61 

39 
57 
87 
93 
87 
67 
93 
73 
73 



Ein Teil dieser Ausgabe enthalt Beilagen der Firma Game Activity (CH, Luzern). 
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Das 
Vorspann- 
Filmchen ist natiirlich 
auch hier erste Sahne 

Victory Goal war eines der 
ersten Saturn-Spiele und 
allein schon deshalb ein Ver- 
kaufsschlager. Mitlerweile 
tummeln sich diverse Mitbe- 
werber auf dem Markt, also 
war Sega Sports gezwungen, 
beim Nachfolger zumindest 
grafisch einiges draufzulegen. 
Ob Sega of Europe den in Ja- 
pan bereits erhaltlichen Nach- 
folger auch bei uns heraus- 
bringt, steht allerdings noch 
nichtfest. Bei einer FuBball- 
konvertierung miissen norma- 
lerweise ganze Programmteile 
samt der dazugehorigen Me- 
nus umgeschrieben werden, 
da die dortigen Simulationen 
meist nur auf der J-League ba- 
sieren. In der von uns geteste- 
ten Victory-Goal-'96-Version 
sind daher ausschlieBlich die 
16 Nippon-Teams mil ihren 
exotisch europaischen Namen 
wie "Yokohama Flugels", "Red 
Diamonds" Oder "San Frecce" 
vertreten. Es ist ungewiB, ob 
die Pal-Version auch 16 Teams 
enthalten wird (und wenn ja, 
welche) Oder nur 12 wie bei 
beim Vorganger. AuBer ein 
Freundschafts-Match auszu- 
tragen, konnt Ihr natiirlich 

FuBball ist in Japan immens 
popular und avancierte inner- 
halb von drei Jahren zur belieb- 
testen S porta ri vor Baseball 



Per Replay werden peinliche Momente nochmal schon breitgetreten 






Victory 
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auch eine ganze Saison (30 Ihr letztere Option, konnt Ihr 



Spiele) durchkicken oder, wem 
das zu lange dauert, eine 
"Small League" aufstellen und 
nur 15 Spiele bestreiten. Zu- 
dem bietet die CD einen Pokal- 
und Superstarmodus. Wahlt 



aus alien vorhandenen Kickern 
Eure Lieblinge in einem All- 
StarrTeam aufstellen. ds 






■ ■ Wow, soldi eine exqui- 
7 7 site Grafik hatte ich auf 
dem Saturn noch vor einem 
Jahr fur schlichtweg unmog- 
lich gehalten! Hier hat sich 
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Sega wirklich selbst ubertrof- 
fen. Auf der Options-Seite bie- 
tet VG2 zwar keine bahnbre- 
chenden Neuerungen, obwohl 
die Kombination mit Regen 
bei Nachtzu spielen sehr stim- 
mungsvoll kommt. Anderer- 
seits fehlt aber auch nichts: 
Verschiedene Kamerapositio- 
nen, abschaltbare Regeln wie 
Fouls, Injuries oder Abseits, 
a lie mog lichen Aufstellungs- 
varianten, Auto-Replays, ma- 
nuelles Replay oder eine Tur- 
bo-Funktion, sind die mittler- 
weile uberall anzutreffenden 
Features, die selbstverstand- 
lich auch hier nicht fehlen dur- 
fen. Ihr gewohnt Euch genau 
wie beim Vorganger recht 
schnell an die Steuerung. Fur 
lange rfristigen Spielspad hat- 
ten die Designer aber ruhig 
ein paar mehr Kunststucke 
aufier Hackentrick oder Kopfer 
einbauen konnen. Aufier dem 
ging der bewegte Zuschauer- 
hintergrund auf Kosten der 
Spielgeschwindigkeit. Kom- 
mentiert wird die ganze Action 
live von zwei Sprechern, die 
sich immer wieder gegenseitig 
ins Wort fallen. Davon hat man 
zwar als Europaer nicht viel, 
ansonsten spielt sich Segas 
Edelkicker aber auch ohne Ja- 
panischkenntnisse ■ ■ 
autierordentlich gut. 7 7 






Wenn Ihr mit 

Flutlicht bei Nacht 

spielt, werfen die 

Spieler sehr realisti- 

sche Schatten 



System: Saturn 
Spieletyp: Fuftball 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 84% 

Musik: 50% 

Soundeffekte: 72% 
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Eigentlich konnte man bei 
dem derzeitigen milden Kli- 
rna sehr schon Tennis spielen. 
Aber zuvor wollen wir einen kur- 
zen Abstecher in die virtuelle 
Welt wagen. Virtual Open Tennis 
bietet dabei mehrere Moglich- 
keiten. Neben dem standard- 
maBigen Exhibitionsmodus ste- 
hen Euch ein Ubungs-, Saison- 
und Tourniermodus zur Verfu- 
gung. Im Spielerauswahlmodus 
konnt Ihr Euch aus insgesamt 
zehn mannlichen Spieiem einen 
Liebling aussuchen. Die ge- 
wiinschten Einstellungen zu Bo- 
denbelagen oder Satzanzahl 
konnen gesondert im Options- 
menu vorgenommen werden. 
Auf dem Spieifeld angelangt, 
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Virtual Open 
Tennis 



probiert Ihr am besten gleich 
samtliche Kame reposition aus. 
Wahrend des Spiels darf sie 
aber naturlich auch verandert 
werden. Fur die Steuerung der 
Lauf- und Ballrichtung ist die 
Richtungstaste zustandig, fur 
die Ballart die drei groBen ABC- 
Tasten. Ein ausschaltbarer Re- 
play-Modus sorgt dann fiir eine 
ausgiebige Bewegungsstudie 
nach dem Ballwechsel. tet 




Im Tourniermodus muBt Ihr Euch 
gegen die Weltelite behaupten 



So stent das Ganze aus der 
Standardperspektive aus 




m m Was sich die Entwick- 
7 7 ler bei diesem Spiel ge- 
dacht haben, bleibt mir heute 
noch ein Raise I. Nun gut, 
wenn man sich an die schwer- 
fallige und ungenaue Steue- 
rung gewohnt hat, mag das 
eine oder andere Tumier noch 
zu gewinnen sein. Doch urn 
wirklich Spati am Tennis zu 
haben (was eigentlich das 
Wichtigste ist), muBte die Gra- 
fik ml hochauflosender sein 
ais bei Virtual Open Tennis. Es 



kann nicht angehen, daB der 
Spieler auf der gegen uberlie- 
genden Seite immer nur als 
unkenntlicher Klumpen aus 
Pixelquadraten dargestellt 
wird. Beim Return, wo man 
eben diesen Klumpen selbst 
steuern muB, kann man den 
Spieler lediglich zu einem un- 
gefahren Ort irgendwo ■ ■ 
auf dem Pfatz lotsen. 7 7 



System: Saturn 


< 




Spieletyp: Tennissimulation 


Megabit: CD 


Hersteller: Acclaim 


UJ 


Testversion: Acclaim 


Spieler: 1 bis 4 


(/) 


Features: Continues 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 




Preis: ca. 140 Mark 




VG-Altersempfehlung: frei 




Grafik: 30% 




Musik: 32% 




Soundeffekte: 50% 
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PC CD ROM 




SIMON THE SORCERER 2 
SPACE LEGENDS 


82,0( 
35.00 


ACES COLLECTION 


69 00 


SPACE OUEST 6 


8200 


ACES OF THE DEEP 


33,95 


STAR TREK J.R. 


79,00 


ALIEN LEGACY 


69.00 


STAR TREK 25TH ANN. 


69,00 


AMERIKAI36M365 


33,95 


STONEKEEP 


84,95 


AUFSCHWUNG OST 


69,00 


TEX2000EUROFIGHTER 


79,0( 


AWARD WINNERS 2 


32,00 


THE I llh HOUR 


84,95 


JATTLE BUGS 


44,00 


REBEL ASSAULT 2 


69.0E 


CAMPAIGN 


44,00 


BATTLE ISLE 3 




COMBAT CLASSIC 3 


6900 


APACHE LONGBOW 


79,01 


CYBERIA DT HANDB. 


29,00 


WIPE OUT 


84,95 


)ESCENT 


32,00 


DESTRUCTION DERBY 


84,95 


ARTH SIEGE 


88,95 


COMMAND & CONQUER 


84.95 


FLIGHT COMMANDER 2 


69,00 


NBA JAM IE, 


79.0C 


FUSSBALLW.C.ENZYKIOP 


3500 


WRESTLE MANIA 


79.0C 


KINGS QUEST 7 


88.95 


WARCRAFT 2 


79.0C 


AST DYNASTY 


82,00 


FX FIGHTER 


79.0C 


AAGIC OF ENDORIA 


56,00 


LOST EDEN 


89,0( 


AECHWARRIOR 2 


32,00 


MAGIC CARPET 2 


79,0( 


tfYST 


69,00 


BI0F0RGE 


89,0( 


'HANTASMAGORIA 


89,00 


TERMINAL VELOCITY 


69,0( 


SIM CITY 2000 


93,00 


PITFALL WIN 95 


84,00 


SIM CITY 2000 COLLECTION 


93,00 


STAR TREK FINAL UNITY 


I09,0( 


SIM ISLE 


32 00 


WING COMMANDER 3 


109 0C 


SIM TOWER 


75 00 


WING COMMANDER 4 


99.01 



PC MULTIMEDIA 
HARDWARE 

GOLDSTAR 4 FAtH SPEED 199.00 

DOUBLE SPEED CD-ROM 99,00 

TERRATEC 16 SE 139,00 

TERRATEC 32 WAVE 589,00 

MED 2000 16BIT 99,00 

SB 16BIT VIBRA BULK 129,00 

80 WATT AKTIVBOXEN 69,00 

MIDI KEYBOARD TERRATEC 199,00 

MS 3D JOYSTICK 109,00 

WIIIGMAN LIGHT 44,95 

WINGMAN EXTREME 89,00 

SONY PLAYSTATION 

3D LEMMINGS 88,95 

BATTLE ARENA TH0SINDEN 84,95 

DESTRUCTION DERBY 89,95 

FIFA SOCCER 96 89,95 

KRAZY IVAN 88,95 

MADDEN 96 89,95 

N0VASTORM 89,95 

PANZER GENERAL 88,95 

PGA GOLF 96 39,95 



PHIL0S0MA 89,95 

PRIMAL RAGE 33 95 

RAPID RELOAD 88.95 

RAIDEN PROJECT 88,95 

RAYMAN 39,95 

REVOLUTION X 88,95 

RIDGE RACER 94,95 

ROAD RASH 89,95 

SHELL SHOCK 79,95 

SHOCK WAVE ASSAULT 89,95 

SLAYER 88,95 

STARB LADE ALPHA 88 95 

TEKKEN 109,00 

THEME PARK 89,95 

TWISTED METAL 88,95 

VIEW POINT 89,95 

WAR HAMMER 88,95 

WAR HAWK 89,95 

WING COMMANDER 3 109,00 

WWF WRESTLEMANIA 94,95 

SONY PLAYSTATION jp 

ZEITGEIST 119,00 

BOXER'S ROAD 119,00 

EXECT0R 119,00 



V TENNIS 129 00 

TWIN BEE DELUXE PACK 129,00 

PRO WRESTLING 129,00 

J LEAGUE PRIMAL GOAL 129,00 

HYPER FORMATION SOCCER 129,00 

IN THE HUNT 119,00 

RIDGE RACER REVOLUTION a.A. 

SEGA SATURN US 

NHL ALL STAR HOCKEY 119,00 

ROMANCE OF THE THREE K. 129,00 

SIM CITY 2000 119,00 

SHANGHAI 59,95 

WORLD SERIES BASEBALL 109,00 
SEGA RALLY ab 10.11 

BLACK FIRE 69,95 

MANSION OF HIDDEN SOUL 79,95 

NBA JAM T.E. 99,95 

SEGA SATURN DT 

VIRTUA FIGHTER REMIX 69,95 

DIGITAL PINBALL 89,95 

SHINOBI 79,95 

BUG 109,00 



Standig SONDERPOSTEN ab Lager 

Alle Spiele mit Deutscher Anleitung falls nicht mit folgendem Zusatz: A-Spiel ohne deutsche Anleitung US - nur mit Adapter spielbar 
Versand per Nachnahme DM 10,- • Kostenlose Preisliste anfordern !! ■ HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !! 



Maniax Multimedia Vertriebs GmbH 

Gnaf-Zeppelin-Stn. 20 • 24341 Flensburg 
Telefon: Q4B1 /94 00 00 88 • Fax: Q4B1 /94 0D00 87 



Druckfehler & Irrtiimer vorbehalten ! 
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Fur Bares deckt Ihr Euch mit Tuning-Kits und Sonderwaffen ein 



Noch zwei Geiseln zu befreien - wir fahren einfach den Zaun nieder 



No, Shellshock ha\ nix mit 
den Turtles zu tun. Es han- 
delt sich vielmehr um eine 
waschechte Kampfpanzer-Si- 
mulation. Als Mitglied einer 
Rap- und Streetball-suchtigen 
Soldnertruppe ballert Ihr Euch 
in einem M-13 Predator durch 
25 Missionen. Dabei geht's 
natiirlich nur um den Weltfrie- 
den, der von einem verbreche- 
rischen Kartell bedroht wird. 
Bei allem Realismus (keine 
Spur von ausgeflippten Extra- 
waffen) bietet Shellshock doch 
Action satt und laBt auch den 
strategischen Aspekt nicht zu 
kurz kommen. Das Standard- 
geschutz gibt unbegrenzt Mu- 
nition her, wahrend Ihr Euch 
mit einer begrenzten Anzahl 
von Boden-Luft-Raketen und 
einem Luftunterstutzungsan- 
griff pro Mission zufriedenge- 
ben miiflt. Die Missionsziele 
reichen von „Mach bestimmte 
Gebaude platt" iiber Geiselbe- 



freiung bis hin zum Geleit- 
schutz. Nebenbei ballert Ihr 
aus Hutten Kisten heraus, fur 
die Ihr nach dem Level Kohle 
kriegt. Die gebt Ihr dann fur 
Reparaturen, bessere Ausru- 
stung, Raketen und Airstrikes 
aus. Da sich die Entwickler 
groGte Miihe gegeben haben, 
die Panzer-Simulation in ein 
cooles Hip-Hop-Ambiente ein- 



Jus' keepin' da peace 






zubetten, herrscht im Funkver- 
kehr und im Missions-Briefing 
ein salopper Umgangston. Vor 
jedem Level durft Ihr am Ghet- 
toblaster rumspielen und Euch 
den passenden Hip-Hop- 



Soundtrack einstellen. Spiel- 
stande speichert Ihr im heimi- 
schen Spind. Die Texte, Ge- 
sprochenes und sogar der 
Gesang in den Hip-Hop-Stuk- 
ken kommen in Deutsch. js 





"■ 





Das Radar sorgt fur 
Ubersicht. So richtig 
goil kommen auch 
die Expiosionen. 

Links: Euer „Fahrzeug' 



MM Yo man! Shellshock 
7 7 ist eine schmackhafte 
Mischung aus bierernster 
Kampfsimulation und locke- 
rem Groove. Die Missionen 
bieten zwar nicht allzuviel tak- 
tische Abwechslung, dafur 
fetzt's vom Feinsten. Alleine 
die Expiosionen sind schon 
eine Wonne. Einen Panzer mit 
dem Joypad zu lenken ist 
nicht weiter schwer, wer aber 
noch gleichzeitig den Ge- 



schutzturm bewegen mochte, 
sollte doch ein wenig iiben. 
Merkwurdigerweise rollt der 
Panzer beim B rem sen noch 
weiter, was die Steuerung er- 
schwert (es gibt doch in Wirk- 
lichkeit nichts, was so schnell 
stoppt wie ein Tank) Der stra- 
tegische Anted ist mit dem 
Einsatz der limitierten Waff en 
und der Aufriistung des Pan- 
zers zwar schon erschopft, 
geniigt bei der gebotenen Ac- 
tion aber vdllig. Was allerdings 
richtig nervt ist, dad Ihr Feinde 
nicht treffen konnt, wenn sie 
sich hinter Gestriipp ver- 
stecken. Eure Gegner haben 
da unfairerweise ein weit bes- 
seres Zielvermogen. Schaut 
man sich die detaillierte grafi- 
sche Umgebung an, kann man 
mit diesem Manko (wenn auch 
murrend) leben. Durch eine 
feindliche Stellung zu rau- 
schen und so richtig Kleinholz 
zu machen, kommt 
immer wieder gut. 
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System: Saturn 
Spieletyp: 
Panzer-Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Core Design 
Testversion: Centre Gold 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 72% 

Musik: 76% 

Soundeffekte: 70% 



l 



Und ab! Mit der Rakete holen wir feindliche Helis vom Himmel. 
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Es war einmal ein haBliches, 
veraltetes Spielprinzip und 
eine in die Jahre gekommene 
amerikanische Rockband. Als 
beide vor Jahren eine Liaison 
eingingen, brachten sie darauf- 
hin einen halbwegs akzeptablen 
Spielhallen-Shooter zur Welt. 
Die Konsolenumsetzungen des 
selben Spiels bereiten dagegen 
eine Menge Kummer. Auf ziem- 
lich plumpe Weise soil der ju- 
gendliche Spieler hier zum mit- 
metzeln motiviert werden: Die 
hose "New Order Nation"-Orga- 
nisation will namliche alien Kin- 
dern auf der Welt jeglichen Fun 
verbieten und alle Einrichtun- 
gen, Parks, etc. zerstbren, die 
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SpaR bringen. Deswegen hat 
N.O.N, die groGten SpaBmacher 
uberhaupt, Aerosmith, aus ei- 
nem Club in L.A. entfuhrt. Die 
Moral von der Geschichte: Wenn 
auch Ihr in Zukunft Euren bishe- 
rigen Freizeitvergnugungen fro- 
nen wollt, mufit Ihr jetzt Tyler, 
Whitford, Perry & Co. befreien. 
Ihr ballert dann im Spiel einfach 
ohne UnterlaR auf die Unmassen 
von Bosewichtern oder bewerft 
sie wahlweise mit CDs. SchieBt 
Ihr mal per Zufall ein Extra frei, 




dann gibt es fur kurze Zeit auch 
ein Sturmgewehr, brennende 
Laserdisks, ein Shield Oder die 
Super-Bombe. Nach jedem Le- 
vel (= befreitem Band-Mitglied) 
konnt Ihr Euch den nachsten 
Sektor selbst aussuchen. ds 




Abgesehert von der 



Im Einspielermodus ist der 
Heli-EndboB ganz schbn nervig 



So sieht die Grafik an den mei- 
sten Stellen im Spiel aus- ahhh! 



7 7 jammer lichen Konver- 
tierung auf die Konsole, abso- 
lut miesen Soundeffekten, den 
langweiligen und immergleich 
aussehenden Feindformatio- 
nen und dem oden Rumgebal- 
lere setzt die supergrobe Gra- 
fik diesem schlechten Spiel 



erst noch die Krone auf. Ihr 
zweifelt des ofteren, ob man 
die Silberscheibe wirklich in 
einen Saturn und nicht in ein 
Mega- CD eingelegt hat. Wer 
bereits Virtua Cop besitzt, soll- 
te unbedingtauch hier die Gun 
verwenden, nur mit dem Joy- 
pad alleine kann man's nam- 
lich gleich ganz ver- 
gessen. 
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System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: massig Continues 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4 
Preis: ca. 110 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 38% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 40% 
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VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 WALTROP I 


SONY PSX 




SUPER NES 


SEGA SATURN 


PC-ENGINE jp 


Tekken II 


139 


Einzelstucke ab 19 


VirluaCop 139 


Castlevania X 119 


Gradius Deluxe 


139 


Mickey Mania 29 


Gradius Deluxe 119 


Gradius II 119 


Mystic Ninja 


139 


BC Kid II 79 


Gun Griffon 119 


Chooaniki II 119 


Sidewinder 


129 


Chooamki + CD 99 


Vampire Hunter 99 


NeoNectaris 119 


Two Tenkaku 


129 


Donkey Kong II 129 


Panzer Dragoon II 99 


HU-Cards ab 19 


Namco Museum I1 129 


Donald M.Mallard 129 


Sega Ralley 99 


Raritaten lieferbar! 


Toshinden II 


129 


Breath Fire II 129 


Theme Park 99 




Streelf. Zero 


129 


Front Mission II 129 


Shellshock 89 


GAME GEAR ab 9 


Vampire 


129 


Parodius III 139 


Jonny Bazookatone89 


Battletoads 19 


Alien Trilogie 


99 


Langrisser 139 


Thunderhawk II 89 


True Lies 39 


Worms 


89 


Mystic Ninja 4+5 149 


Virtua Fighter II 79 


Dynamite Headdy 39 


Wipe Out 


89 




Golden Axe Duell 79 


Stargate 39 


Warhawk 


«y 


MEGA DRIVE 


Twinbee Deluxe 69 




Lemmings 3D 


79 


CDs ab 9 


Hang On 95 69 


NEO-GEO-CD jp ab 29 


Novastorm 


69 


Joypad, turbo, slow 9 


Wing Arms 59 


Ag. of DarkKombat49 


Disc World 


69 


Einzelstucke ab 1 9 


Steamgear Mash 59 


Robo Army 49 


Twinbee Deluxe 


69 


Stargale 29 


Dark Legends 59 


Riding Hero 49 


Hermie Hopperhead59 


Mickey Mania 29 


Blazing Tornado 49 


Sup. Sidekicks II 49 


Zero Divide 


49 


True Lies 39 


Victory Boxing 39 


W.Heroes Perfect 69 


Goalstorm 


49 


WWF Arcade 89 




Fatal Fury III 69 


Zeitgeist 


49 


Phantasy Star IV 119 


VIRTUAL BOY 249 


Savage Reign 69 


Cybersled 


39 


Langrisser II 129 


Galactic Pinball 49 


Crossed Swords II 99 


WIR 


KONNEN SAMTLICHE JAPANTITEL 


LIEFERN 1 


Keine Hattung fur Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! 


Preisllste anfordernl 



Gebrauchtspje le ! 

- An- und Verkauf - 

SEGA * Nintendo * NEO-GEO * Sony 

030/78751 92 - 030/781 1536 

„Marktubersicht Telespiele" gratis! 

TVGAMES 



10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 - 78751 92 
13353 Berlin Wedding, Briisseler Str. 19 - 4532273 
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ND2NONI 



Inh. Greter/Stubenvoll 
Heubctcherstr. 44 

73529 S<huj«b. Gmiind 



Tel. 07171-81515 



SONY IMPORT 

Resident Evil (us) 1 1 5.- 
RnR Racing (us) 115.- 
Syndicate Wars (us) 1 1 5.- 
Jump. Flash 2 OP) 139.- 
Tekken2(jp) 139.- 

ChoroQOP) 139.- 

Puzzle Bobble 2 (jp) 139.- 
*PSX BOOT CHIP 1 50 . 



SONY PAL SATURN PAL 

t 115.- Impact Racing 89.- Sim City 89.- 

"ll5.- Casper 89.- Destruction Derby 89.- 

115.- Panzer General 89.- Streetfighter Zero 89.- 

115.- Descent 89.- Mystaria 89.- 

115.- X-Men 89.- Alien Trilogy 89.- 

1 1 5.- Ridge Racer Rev. 89.- Descent 89,- 

115,- Streetfighter Zero 89.- Formula One 89. 

NEU ! NEU ! BESUCHT UNSER LADENLOKAL in der JULIUS LEBERSTR. 27, 73430 AALEN NEU ! NEU ! 
SNES/SUPER FAMICOM: Fragt nach unseren Neuheiten ! SPEZIALHARDWARE FUR SNES & GB AUS HONG KONG HIER ERHATUCH !!! 
IHR WOLLT NOCH MEHR 7? IHR HABT FRAGEN 77 EINFACH ANRUFEN lilt Oder VORBEISURFEN: http://WWW.2ND2NONE.COM 

TAGLICH NEUHEITEN AUS USA & JAPAN !!! 

Offnungszeiten Mo.-Fr. 10.00- 18.30 Sa. 10.00- 14.00 Irrtumer und Preisdnderungen vorbeharten. Versandkosten 10 DM + 3 DM NN Gebuhr 



SATURN IMPORT 

Wing Commander 3 (us) 
Amok (us) 

Earthworm Jim 2 (us) 
Buster Bros (us) 
Skeleton Warriors (us) 
Scorcher (us) 
Panzer Dragoon 2 (us) 
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0er ers/e Tie// verblaBt im Angesicht seiner Fortsetzung 



Gradius 2 la'Bt so manchen 2D-Shooter tier Neuzeit alt aussehen 



D 



ie einen finden Oldies auf 
Next-Generation-Konso- 
len ziemlich ode, die anderen 
(Videospieleopas wie ich) kon- 
nen davon nicht genug krie- 
gen. Wer sich zur letzteren 
Gruppe zahlt und schon immer 
von pixelgenauen Heimumset- 
zungen getraumt hat, darf sich 
auf Konamis neuestes Deluxe- 
Pack freuen. Auf der CD befin- 
den sich die beiden Shooting- 
Klassiker Gradius 1 +2. Hier die 
Story in Kurzform: Unser Pla- 
net wird von auBerirdischen 
Kreaturen angegriffen. Urn ihn 
zu retten, wird "Vic Viper" ins 
Gefecht geschickt, dessen 
Raumer Ihr steuern diirft. 
Gleich im ersten Level ist bei 
Gradius 1+2 die Hblle los: 
Zahlreiche Gegner in den ver- 
schiedensten Variationen grei- 
fen Euer Schiff aus alien Rich- 
tungen an, Bodengeschiitze 
spucken ihre todliche Fracht 




Das Auswahlmenu fur die 
Extrawaffen vor dem Spiel 
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Shooting-Renaissance 



Gradius 



aus und gewaltige Obermotze 
lauern am Ende jedes Levels. 
Fur das AbschieBen von be- 
stimmten gegnerischen For- 
mationen erscheinen orangene 
oder blaue Kapseln, die wichti- 
ge Extras aus der Power-Up- 
Leiste aktivieren beziehungs- 
weise den Bildschirm in be- 
ster Smartbomb-Manier von 
alien Feinden saubern. Ihr 
konnt Euer Raumschiff stufen- 
weise schneller machen, Zu- 
satzgeschiitze nach oben oder 
Raketen nach unten erwerben 
oder eine extrastarke Laserka- 
none installieren. ws 




5M Ich war schon vor zehn 
7 Jahren in Gradius ver- 
narrt. Konami hatte mir mit ih- 
rer originalgetreuen Umset- 
zung keine groBere Freude 
machen konnen. Dererste Teil 
ist wegen seiner stark gealter- 
ten Grafikzwar weniger attrak- 
tiv, dafur wird man mit der 
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Lebensbedrohlich: Die Eiskristalle zerteilen sich nach jedem Treffer 
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zeitloseren Gradius-2-0ptik 
mehr als entschadigt: Riesige 
Endgegner, viele tolle Extras, 
Top-Graf ik und knackige 
Soundeffekte. AuBerste Kon- 
zentration ist notwendig, urn 
in den spannenden Duellen ge- 
gen die zahlreichen Angreifer 
die Oberhand zu behalten. 
Schon ab dem zweiten, dritten 
Level werden ungeubte Spie- 
ler ihre Probleme bekommen, 
Obwohl die Glanzzeiten beider 
Shoot'em-Ups langst voruber 
sind, bereitet das einfache Ho- 
rizontal-Ballerspielprinzip ei- 
nen HeidenspaB. Dafur sorgen 
der anspruchsvolle Schwierig- 
keitsgrad, das Herumexpe- 
rimentieren mit den vielen 
Extras und vor allem die tech- 
nische Qualitat. Leider verges- 
sen viele, woher der meiste 
Spiele-Stoff der heutigen "In- 
novationen" eigentlich ■ ■ 
stammt. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em-Up 
Megabit: CO 
Hersteller: Konami 
Testversion: Mam 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 497c 
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Die Anzahl der US-Sportspie- 
ler steigt dank Acclaim 
auch hierzulande an. Satum-Be- 
sitzer konnen sich diesmal auf 
ein recht reichhaltig ausgestat- 
tetes Baseballspiel freuen. Ange- 
fangen mit einer kompletten 
Spielerdatenbank der aktuellen 
US-National- und American- 
Liga, durfen sich Keulenschwin- 
ger auch auf ein Spielsystem fie- 
bern, das alle notwendigen 
Features in sich birgt. Strategen 
werden sich daher auch um 
Coaching-Aufgaben wie Spieler- 
wechsel und Langzeitstrategien 




Die Starke beim Schlag 

kann nicht eingestellt 

werden. Rechts: Die 

Feldverteidigung 

funktioniert auch 

manuell wunderbar 




gtti 



zum Beispiel im Saison- oder 
Playoff-Modus kiimmern kon- 
nen. Der aktive Spieler hat auf 
der Werferseite drei unter- 
schiedliche Ballarten zur Aus- 
wahl, die wahrend des Wurfes 
zudem durch die Richtungstaste 
nach-traglich manipuliert wer- 
den konnen. Die Schlagerseite 
hingegen ist leichter zu steuern: 
einfach zuschlagen wenn der 
Ball kommt. tet 




m m Was die Entwickler hicr 
7 7 hervorgezaubert ha- 
ben, ist in Anbetracht der Tat- 
sache, daB die vorangegange- 
nen 16-Bit-Versionen ein 
richtiger Reinfall gewesen 
sind, schon erstaunlich. Vor 
allem die Steuerung hat sich 
wesentlich verbessert. Der 
Werfer kann den Ball in Echt- 
zeit manipulieren, so daB nun 
endlich auch spannende Duel- 
le zustandekommen. Die Gra- 
fik wirkt durch den Einsatz von 



Polygonen fliissiger. Vielleicht 
hatte man sie aber detaillierter 
und bei den einzelnen Spielem 
differenzierter gestalten kon- 
nen. Noch ein Punkt, der zu 
bemangeln ware ist, daB sich 
die vom Computer gesteu6r- 
ten Feldverteidiger im Rookie- 
Modus viel zu damlich ■ ■ 
benehmen. 7 ? 



System: Saturn 


< 




Spieletyp: 


Baseball-Simulation 


Megabit: CD 


Hersteller: Acclaim 


UJ 


Testversion: Acclaim 


Spieler: 1 bis 2 


w 


Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 




Preis: ca 140 Mark 




VG-Altersempfehlung: frei 




Grafik: 65% 




Musik: 32% 




Soundeffekte: 56% 
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Ein Mensch 
wie Du und ich 



Eine Fremde in Deutschland. Eine von 6,2 Millionen Auslandern, die bei uns leben. 



Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber 
sieht es im Alltag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu 

Feinden? Oft ganz unbe- 
wuBt. Und nur, weil 
jemand anders aussieht, 
anders denkt, anders lebt. 
Weil wir wenig von ihm wissen. 
Die Zeit ist reif fur mehr Toleranz. Nur reden 
all ein reicht nicht. Und Zeichen sind genug 
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Wenn Sie Information oder Unterstiitzung brauchen, weil Sie handeln 
mbchten, schreiben Sie uns: 
Friedrich-Naumann-Stiftung, ..Toleranz". 
Kbnigswinterer StraBe 409, 53637 Konigswinter. 




EINE INITIATIVE DER FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG 
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Ja so lieben wit die Ballerspiele: Wo sind 
meine Schiisse, wet bin ich?? 

Warum miissen es eigent- 
lich immer Polygone 
und Texturen sein, dachten 
sich wohl die Entwickler bei 
Atlus und widmeten sich ei- 
nem guten alten klassischen 
Genre: Dem vertikal scrollen- 
den Shoot'em Up. Hinter dem 
ulkig klingenden Namen Don 
Pachi verbergen sich dann 
auch funf mit dicken Panzern, 
Laserfestungen und bild- 
schirmgroBen Endgegnem nur 
so vollgestopfte Level. Zu Be- 
ginn wahlt Ihr aus den drei 
(wohl nur in japanischen) 
Spielhallen bekannten Rau- 
mern mit unterschierJIicher Be- 
waffnung und unterschiedli- 
chem Extrawaffensystem. Urn 
dem gegnerischen SchuBhagel 
von standig mindestens 1000 
Schussen auf dem Bildschirm 
zu trotzen, aktiviert Ihr zwei 
Waffensysteme: Eins fiir be- 
sonders dick gepanzerte 
Brocken von vorn und das an- 
dere (StreuschuBsystem) fur 
Schwarme von kleinen Bie- 
stern von alien Seiten. Ach ja, 
apropos Schwarme: Zum er- 




Mit dicken griinen Bom ben heizt Ihr auch 
dem umfangreichsten Geschwader ein 



Good old Times 







sten Mai liberhaupt findet Ihr 
in einem Shooter eine Art 
Combo-System. Wenn zwi- 
schen den einzelnen Treffern 
nicht allzuviel Zeit verstreicht, 
zahlt ein automatischer Ab- 
schuBzahler hoch. Ob jemand 
von Euch meinen 57-Hit-Re- 
kord erreicht? Geworfene 
Bomben, die ubrigens in ihrer 
Wirkung vom aufstockbaren 
Waffensystem abhangen, un- 
terbrechen jedoch jeden Com- 
bo-Versuch. Zur Information 
und Unterhaltung wahrend 
des Spiels gibt's witzige Kom- 



mentare vom Schlage eines 
"Mann, ist das ein dicker Zer- 
storer, behalt bloB deinen Fin- 
ger auf dem Feuerknopf!" rk 





M M Also fur alle Freunde 
7 7 von 32-Bit-typischen 
Spielen ist Don Pachi definitv 
keinen Blick wert. Das gilt je- 
doch nicht fur die etwas altere 
Generation, die die guten alten 
Automatenspiele noch immer 
zu schatzen weifi. Die werden 
an diesem klassischen Verti- 
kalscroller durchaus ihre Freu- 



Bei den BoBgegnern verstatkt Ihr Eur en 
Beam-SchuB zusatzlich dutch Smart-Bombs 



de haben. Es kracht an alien 
Ecken und Enden und standig 
sind fast eine uberabzahlbare 
Menge von Schussen auf dem 
Screen, ohne daft Don Pachi 
merklich langsamer wird. 
Schade nur, dafi das Spiel mit 
nur funf Levels auch noch 
sehr kurz geraten ist. Das war 
fiir mich schlieBlich der Grund 
mein freundliches zu einem 
neutralen "Geht so"-Gesicht 
morphen zu lassen. Dafur be- 
kommt Ihr aber beim zweiten 
Durchspieien noch einen fet- 
ten Endgegnerzu Gesicht. Ins- 
gesamt: Don Pachi muB man 
keinesfalls haben. Wenn Ihr 
aber der 3D-Welten etwas 
uberdrussig seid und nach 
einem klassischen, einfachen 
Spielprinzip sucht, seid Ihr 
bei Atlus' Spielhallenadaption 
genau an der richtigen ■ ■ 



Otiginal-Kommentat: Nut noch 
ein paaaaaaat Schiisse. . . 



An Extras mangelt 
es die meiste Zeit in 
Don Pachi nicht, wie 
Ihtseht 



Hat Har.de t 

grade Zetstotet ist 

vetsenkt warden! Bei 

Explosionen ktacht's 

immet otdentlich. 
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Stelie. 



System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Atlus 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 52°/, 

Musik: 
Soundeffekte: 62°/i 
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Eine Horde wildgewordener 
Roboter terrorisiert den 
Hyperraum. Um dieser mehr 
Oder minder ernsthaften Bedro- 
hung entgegenzutreten, werden 
Anti-Terror-Roboter-Einheiten, 
genannt "Bockers" gebildet. Die 
Einheiten A bis F sind fur die 
leichteren Falle zustandig. Fur 
das achtkopfige Elite-Team G, 
das auch auf den Namen Ge- 
bockers (liest sich :djschi- 
bockers) hort, sieht das Ganze 
jedoch anders aus. Sie wurden 
mit der modemsten Al-Techno- 




Mit einer 

Standardwaffe und 

vielen Special-Moves 

verkloppt Ihr Euch 

gegenseitig bis die 

Fetzen fliegen 




logie ausgestattet und haben 
nun den Auftrag, den gefahrlich- 
sten der Terror-Roboter zu stel- 
len. Ihr wahlt nun einen der acht 
Kampfer aus und durchstreift 
sieben Stages, wobei Ihr Euch 
jeweils mit einem Double der 
Gebockes mit elektronischen 
Waften duellieren muGt. In der 
achten und letzten Stage trefft 
Ihr schlieGlich auf den Endgeg- 
ner. Das Spiel kann im 2P-Mo- 
dus, sogar auch per Linkkabel 
gespielt werden. tet 




■ ■ /U/f den ersten Blick 
7 •# sieht Gebockers ja 
nicht einmal so schlecht aus. 
Niedliche KopffuBer-Roboter, 
die sich in einer phantasievol- 
len bunten Polygon-Welt tum- 
meln. Doch begibt man sich 
auf das Schlachtfeld, gehtjeg- 
liche Motivation floten. Zwar 
habt Ihrzahlreiche Waff en, die 
per Tastenkombination aus- 
gelost werden, doch einen ge- 
zielten Angriff konnt Ihr damit 
kaum anstellen, da durch die 
chaotische Grafik im entschei- 
denden Augen blick die Uber- 
sicht verloren geht. Die Treffer 



erzielt Ihr mehr oder minder 
per Zufall, wenn der Gegner 
einmal unvorsichtigerweise 
direkt in Eure SchuBlinie hin- 
einlauft. Riverhill Soft emp- 
fiehlt, es hauptsachlich per 
Link-Option zu spielen. Meiner 
Meinung nach laBt sich jedoch 
durch solche Tricks die Spiel- 
barkeit auch nicht son- ■ ■ 
derlich steigern. 7 7 



System: Saturn 


< 




Spieletyp: 3D-Shoot'em Up 


Megabit: CD 


Hersteller: Riverhill Soft 


LU 


Testversion: Maro 


Spieler: 1 bis 2 


(/) 


Features: Link-Option 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 




Preis: ca. 140 Mark 




VG-Altersempfehlung: frei 




Grafik: 39% ^-^1 \ 
Musik: 56% \ % ^ 


Soundeffekte: 11% X**\ 
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Die gute Kachricht: 
Radioaktivitat sieht man 
nicht. 



Die schlechte Nachricht: 
Plutonium. 1 Millionstel Gramm 
totet einen Menschen. In Gor- 
leben lagert der erste Castor mit 
40 kg Plutonium. 1st Atom- 
energie nicht auch Ihr Risiko? 
ROBIN WOOD kampft fur eine 
Welt, in der wir leben konnen. 



KOPIN WboP 



Aktiv i'iir die Umwelt 




Ich mochte mehr iiber ROBIN WOODwisstn! 

Vorname. Name 

StraBe.Nr. 

PIZOrt '"" 

ROBIN WOODe.V. Postfach 10 21 22 • 
28021 Bremen • Spendenkonto 209 98-200 
Postbank Hamburg (BL2 200 100 20) 






Entertainment Center 



Verkauf von neuen und 
gebrauchten Spielen! 




Wir kaufen Ihre gebrauchten Spiele an! 



Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059 



Moinir Str. 61 

471 98 Duitburo-Homborg 

Offnungualtan: 

Mo - 8a von 11-81 Uhr 



Stalnbrinkstr. 233 

46143 ObarhauMn-Starkrad* 

Offnungazaitan: 

Me -8a van 11-20 Uhr 



T^P'^ejHfe." • Mmr 



— 



axxn 

NEXT GENERATION VERSAND 

(ORIS KOHLSCHREIBER H G 



MO-FR 11-20 UHR • SA 9-18 UHR 

VERSAND UND LADEN: 

TELEFON 09131/51036 

FAX 09131/51090 



DER SPEZI ALIST FUR 32 BIT AUFWARTS UND 
ROLLENSPIEIE 



Unsere Meinung zu 
....itchy.. ..tasty.. ..must buy! 

Besuchen Sie auch unser Geschaft in Erlangen, Drausnickstra&e 36 
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Man kommt auch auf Um- 
wegen zu Pradikaten wie 
"lecker" Oder "schmackhaft". 
Baku Baku Animal f ist mal wieder 
ein fefr/'s-Clone. Es gibt Futter- 
symbole und FreBsymbole. 
SchmeiBt Ihr beispielsweise ei- 
nen Affen auf Oder neben eine 
Banane, futtert er diese und alle 
direkt angrenzenden auf und 
verschwindet. Daruberliegende 
Blocke rutschen nach. Dadurch 
lassen sich wiederum hubsche 




IV 

Kettenreaktionen erzeugen. Je 
grbBer die Anzahl der auf einmal 
gefutterten Wiirfel, desto grbBer 
ist auch die Zahl der Steine, die 
im Feld des Gegners landen. 
Von der Machart her ist Baku 
Baku eher auf die jungsten Sa- 
turnbesitzer zugeschnitten. 
Schnuckelbunte Render-Grafik 
und Dudelsound begleiten durch 
das Spiel. Gegen den Computer 
lauft's ab wie Dr Robotnik. js 




DrRototnik 

I a lit griifien - Ihr 

schmeiflt Tiere 

und Futter. 

Wenn's 

zusammenpaflt. 

werden die Blocke 

weggefuttert. 



■ ■ Nicht immer nur 
7 7 gleichartige Steine zu 
stapeln, ist ja fast mal eine 
neue Idee. Auch bei Baku Baku 
Animal haben taktisch Talen- 
tierte einen echten Vorteil. 
Kettenreaktionen und an- 
schlieBendenes Zumullen des 
Gegners haben ja bei Dr Ro- 
botnik schon viel Spafi ge- 
macht. Bei alter Liebe zu die- 
sem Genre mu8 ich Baku Baku 
doch ein wenig tadeln. Da- 
durch, daft es doppelt so viele 
Symbole gibt (die Anzahl der 
verschiedenem Symbol-Par- 
chen ist sogar wahlbar), wird 



das Spiel auch doppelt so 
schnell unubersichtlich (fur 
Euch, nicht fur den Computer- 
Gegner). Die Musik ist nicht 
ganz so flott, das Spiel insge- 
samt nicht ganz so schnell. Da 
es aber lei der das echte Dr. 
Robotnik fur den Saturn nicht 
gibt, ist Baku Baku (vor allem 
zu zweit) doch eine ■ ■ 
Empfehlung. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: Tetris-Clone 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 2 
Features: - 
Schwierigke itsgrad: 6 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 58% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 62% 
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neues aus der redaction: raser dirk hat nach der x-ten tempofalle paranoia (und 'nen radarwar- 
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Trotz seiner tierischen Ab- 
stammung ist Gex ein unver- 
besserlicher Femseh-Freak, der 
Tag und Nacht vor der Matt- 
scheibe sitzt. Eines Tages fliegt 
ein Insekt vorbei, das zur Lieb- 
lingssendung einen willkomme- 
nen Snack darstellt. Als Gex zu- 
schnappt, entpuppt sich das 
Leckerli als gemeine Falle, die 
ihn direkt in den Femsehapparat 
einsaugt. Hinter dieser Intrige 
steckt der insektose Bbsewicht 
Rex, der Chef eines machtigen 
Medienkonzems. Gex findet sich 
in den Tiefen der rauschenden 
TV-Frequenzen wieder. Urn aus 
der Channel-Holle zu entkom- 
men, miiBt Ihr eine Remote- 
Control finden (die allmachtige 



Griiner Schliipfer 




Fernbedienung), die das Tor zu 
Rex' Hauptquartier offnet. Uber 
sieben verschiedene Stationen 
miiBt Ihr durchlaufen, die mit 
gemischten Jump'n'Run-The- 
men aufwarten. Als Waffe setzt 
Gex seinen Schwanz ein und 
fegt damit die meisten Gegner 
von der Bildflache. AuBerdem 
verfugt Gex als waschechte Ech- 
se uber einige Tricks: Er klettert 
problemlos an Decken und 
Wanden entlang Oder schnappt 
sich mit seiner Zunge ein kost- 
bares Extra. ws 





Via Schwanzkick werden die 
Bbsewichte weggefegt 



Auch das Raketen-Surfen 
beherrscht der Echsenheld 



m m Einen Classic-Orden 
7 7 fur die innovativste 
Spielidee im Jump'n'Run-Be- 
reich gewinntauch die Saturn- 
Variante mit Sicherheit nicht. 
Wie es zu erwarten war, hat 
sich gegenuber der Playstati- 
on- und 3DO-Version uber- 
haupt nichts geandert. Trotz- 
dem macht es SpaB, mit dem 
obercoolen Echsenstar "Gex" 
durch knallbunte Plattform- 
welten zu wandern: Alle Level 
sind vertrackt aufgebaut, die 
Extras taktisch gunstig pos- 
tiert. Tummeln sich in den er- 
sten Abschnitten noch wenige 



Gegner auf dem Bildschirm, 
haben Joypad-Akrobaten in 
spateren Missionen alle Hande 
voll zu tun, der Situation Herr 
zu werden. Gex ist ein solides, 
technisch gutes Jump'n'Run - 
ein Spiel, das seinen ganz ei- 
genen Unterhaltungswert hat. 
Ihr solltet es zumin- _ _ 
dest einmal anspielen. ^j ™ 



System: Saturn 
Spieletyp: Jump'n'Run 
Megabit: CD 
Hersteller: 
Crystal Dynamics 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicherfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis:ca 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 75°/« 

Musik: 67°/< 

Soundeffekte: 82°( 




75 



98 



es/96 



REVIEWS 




Wenn die Dicken angreifen, helfen Soldner wenig - da miiflt Ihr ran Die Schneehordlinge schmeiOen mit dicken Schneeballen 



Chauncey ist ein einfacher 
Kerl. Er ist auf dem Land 
(unter Kiihen) aufgewachsen 
und mehr zufallig an den Hot 
des Konigs gekommen. Bei ei- 
nem Gelage rettet er dem Re- 
genten das Leben, als dieser 
an einem allzugroBen Bissen 
zu ersticken droht. Dankbar 
wie der Konig eben ist, erhebt 
er Chauncey zum „Sir" und 
gibt ihm Landereien. Hier 
kommt Ihr ins Spiel. Als 
Chauncey habt Ihr gleich mit 
mehreren Problemen zu kamp- 
fen. Zuerst: Geld. Der fiese 
Kanzler will jedes Jahr mehr 
Steuern von Euch. Urn etwas 
zu verdienen, pflanzt Ihr Bau- 
me und haltet Rinder. Falls das 
Euch anvertraute Dorf gedeiht, 
gibt's einen weiteren Finanzbo- 
nus. Problem Nummer zwei: 
Der Kanzler druckt Euch im- 



let"! W 



Tte> 



mer die absolut miesesten Ge- 
genden aufs Auge. Ein bluhen- 
des Dorf im Wald hochzuzie- 
hen, ist da noch eine leichtere 
Ubung. Last but not least mulit 
Ihr das Dorf auch noch vor den 
Hordlingen beschiitzen. Diese 
gefraGigen Monster verputzen, 
was ihnen vor die Luke 
kommt. Entweder behandelt 
Ihr die Viecher mit dem 
Schwert bis sie platzen, stellt 
ihnen Fallen oder Ihr rekrutiert 
Soldner (teuer), die Euch beim 
Kampf gegen die Hordlinge zur 
Hand gehen. Desweiteren 
konnt Ihr Euch im kbniglichen 
Laden mit Zauber-Extras ein- 



Die Steuern nicht 
bezahlt?Ein 
Knastaufenthalt heiBt 
.Game Over" 



he! 




decken. Text und Sprache sind 
komplett ubersetzt, leider war 
bei der Synchronisation aber 
die „echte" Stimme von Kirk 
Cameron anscheinend nicht 
verfugbar. js 




m m The Horde ist witzig 
7 7 gemacht, kein Zweifel. 
Auch die Spielidee (Landwirt- 
schaftssimulation mit Action- 
Anteilen) hat was fur sich. Al- 
lerdings zeigen sich gerade 
hier die Schwachen des 
Spiels. Die Landschaft ist iso- 




metrisch, Eure Steuerung aber 
normal ausgelegt. Daran mu8 
man sich erst muhsam ge- 
wohnen. Die Kollisionsabfrage 
bei einem HordlingsiiberfaH 
steht klar auf der Seite der 
Monster. So steht Ihr immer 
vor dem Problem genau so 
nah an einen herumhopsen- 
den Ho rd ling heranzukom- 
men, dad Ihr ihn mit dem 
Schwert erwischt, Ihr aber 
noch keine Lebensenergie ver- 
liert. AuBerdem hatte ich mir 
eine Warn -Option gewiinscht 
Meist sorgen neue Spielele- 
mente, die in spateren Leveln 
hinzukommen fur bose Uber- 
raschungen. Erst nach einem 
verlorenen Spiel (Ihr habt ja 
nur ein Leben) herauszufin- 
den, welche Extrawaffe man 
im letzten Level gebraucht hat- 
te, ist nicht gerade ObermaBig 
motivierend. Trotz- ■ ■ 
dem: nett gemacht. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: 
Crystal Dynamics 
Testversion: BMG 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 65% 

Musik: 46% 

Soundeffekte: 42% 
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Auf der Karte konnt Ihr das 
Gedeihen des Dories veriolgen 



Die Einhorn-Hordlinge sind schwerzu erwischen (kauft Rennschuhe) 
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Konig Nickerchen alias King Dedede ruftzum letzten Gefecht 



Die Geisterfalle (= Ghost Trap) ist links bereits zugeschnappt 



Puyo-Puyo war Anfang des 
Jahrzents der erste Tetris- 
Nachahmer, der auch richtig 
beruhmt wurde. Das diesem 
Klon zu Grunde liegende Spiel- 
prinzip verhalf dann wiederum 
Segas „Dr. Robotniks Mean 
Bean Machine" Anfang '94 we- 
gen des groBen Suchtfaktors 
zu uberdurchschnittlichem 
Verkaufserfolg. Und eben die- 
ses Dr.-Robotniks-Spiel wurde 
von der selben Firma, die sein- 
erzeit die Mega-Drive-Version 
entwickelte, in etwas Ninten- 
do-typischerer Form nun auch 
fur das SNES umgesetzt. Wor- 
um es geht, ist schnell erklart: 
Der Bildschirm teilt sich in je- 
dem Modus vertikal. Die eine 
Bildschirmhalfte wird von 
Euch selbst „bedient", die an- 
dere wahlweise vom Computer 
oder von einem Freund. In je- 
den Bildschirm fallen von oben 
ununterbrochen farbige Zwei- 
erparchen, die auf dem MD 
noch Bohnen sein soilten, bei 
Nintendo jetzt aber „Blobs" 
heiBen. Diese beiden "Blobs" 
konnen entweder jeweils die 



Kirby's 








gleiche Farbe besitzen oder 
verschiedenfarbig sein, wobei 
funf Farben moglich sind. 
Beruhren sich vier oder mehr 
gleichfarbige Blobs seitlich, 
nach oben oder unten hin, 
dann zerplatzen sie. Dadurch 
fallt beim Gegenspieler ein 
schwarzer Geister-Blob ins 
Bild und Ihr habt auf Eurer Sei- 
te wieder mehr Platz. Durch 
Kettenreaktionen verursacht, 
konnen im Bildschirm gegen- 
uber bis zu 36 solche Geister 
niederregnen, die man nur 
wieder wegbekommt, wenn 




direkt neben dem Geist eine 
Viererkette explodiert. Gespielt 
wird, bis eine Bildschirmhalfte 
so zugemullt ist, daB einer 
nicht mehr weiterspielen kann. 
Im Competition-Mode spielt 
Ihr grundsatzlich unter dem 
Namen „Kirby". Der von alien 
Nintendo-Figuren mittlerweile 
beliebteste Charakter tritt da- 
bei gegen 13 seiner schlimm- 
sten Feinde aus vorangegan- 
genen Kirby-Abenteuern an. 
Im 13. Level, wo die Blobs mit 
beachtlich rasanter Geschwin- 
digkeit von der Decke herun- 
terprasseln, erscheint im geg- 
nerischen Fensterdann Erz- 
rivale Konig Dedede. Vor jeder 
neuen Begegnung erscheint 
aufierdem ein Mini-Comic, bei 
dem Kirby und sein Kontra- 
hent einige englische Sprech- 
blasenprovokationen austau- 
schen. ds 




Im Competition-Modus spielt Ihr gegen 13 
Computergegner, die immerfieser we r den 

100 



Spielt Ihr zu zweit gegeneinander, dann la'Bt sich 
der Schwierigkeitsgrad individuell einstellen 




5 m Zugegeben, ein genia- 
7 les Spiel ist naturlich 
nach funf Jan ren immernoch 
affengeil. Irgendwie wird man 
aber das Gefiihl nicht los, daB 
Nintendo mit einem eher billig 
zu produzierenden 8-Mbit-Mo- 
dul und Kirby im Schlepptau 
ein fach nur kraftig absahnen 
will. Nicht mat ein neuer Mo- 
dus oder irgendwelche Spezi- 
alattacken hat man sich fiir 
diese Version ausgedacht. 
Traurig, traurig, daB ausge- 
rechnet ein Kirby's Ghost Trap 
die einzige Neuerscheinung 
fiir das SNES diesen ■ ■ 
Monat ist... 7 7 




System: Super Nintendo 
Spieletyp: Tetris-Klon 
Megabit: 8 
Hersteller: 
Compile/Nintendo 
Testversion: Nintendo 
Spieler: 1 bis 2 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 45% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 35% 



6 oii^ris 96 



o5 aM6* a **M.C a 



ame. 



SUPER NINTENDO: 



Asterix & Obelix 


PV 


119,95 


Bass Tournament 


US 


129,95 


Battle Soccer 


JP 


39,95 


Big Sky Trooper 


DV 


119,95 


Brainlord 


US 


79,95 


Boogerman 


DV 


99,95 


Chrono Trigger 


US 


139,95 


Civilisation 


US 


1 29,95 


Crash Dummies 


DV 


49,95 


Demolition Man 


PV 


109,95 


Dragon View 


US 


89,95 


Earth Bound 


US 


1 29,95 


Earthworm Jim 2 


DV 


109,95 


Eye of the Beholder 


US 


69,95 


FIFA Soccer 


DV 


119,95 


Final Fantasy III 


US 


139,95 


Frank Thomas Big Hurt 


DV 


59,95 


Front Mission 2 


JP 


129,95 


Ghoul Patrol 


PV 


49,95 


Great Circus Mystery 


DV 


99,95 


Hagane 


DV 


59,95 


Illusion of Time 


DV 


109,95 


Indiana Jones 


DV 


49,95 


Jungle Strike 


DV 


99,95 


King Arthur & Knights of 


US 


1 29,95 


Legend of Zelda 


DV 


89,95 


Lord of Darkness 


US 


89,95 


Lufia 


US 


99,95 


Mario Baslers Feverpitch 


DV 


109,95 


Mario Paint 


DV 


69,95 


Markos Magic Football 


DV 


59,95 


Mega Man 7 


DV 


99,95 


Mega Man X 


DV 


99,95 


Micro Machines 2 


DV 


99,95 


NBA Give' n 'Go 


DV 


129,95 


NBA live '96 


DV 


119,95 


NHL 96 


DV 


119,95 


Pac in Time 


DV 


69,95 


Power Rangers Movie 


DV 


109,95 


Power Rangers Fighting 


DV 


129,95 


Prehistorik Man 


DV 


109,95 


Puzzle Bobble 


DV 


69,95 


Robotrek 


US 


89,95 


Romance o.t. 3 Kingd. IV 


US 


139,95 


Secret of Evermore 


DV 


109,95 


Secret of Mana 


DV 


109,95 


Shadowrun (dt. Texte) 


DV 


99,95 


Super Adventure Island 2 


DV 


49,95 


Super BC Kid 


DV 


59,95 


Super Bomberman 3 


DV 


109,95 


Super Mario Allstars 


DV 


69,95 


Super Mario Karf 


DV 


69,95 


Super Putty 


DV 


49,95 


Superstar Soccer Deluxe 


DV 


1 29,95 


Super Turrican 2 


DV 


99,95 


Swat Cats 


US 


109,95 


Tetris&Dr. Mario 


DV 


89,95 


Tetris 2 


DV 


119,95 


Theme Park 


DV 


109,95 


Tiny Toons 


DV 


49,95 


Tuff E Nuff 


DV 


79,95 


Turbo Toons 


DV 


69,95 


Utopia 


DV 


59,95 


Urban Strike 


DV 


59,95 


Waterworld 


DV 


109,95 



Weapon Lord 


DV 


109,95 


Digital Pinball 


DV 


89,95 


Wild&Wacky Sports 


DV 


129,95 


D 


DV 


89,95 


Wild Guns 


DV 


119,95 


Dead Heat 


JP 


119,95 


Wizardry V 


US 


79,95 


Defcon 5 


US 


1 1 9,95 


WWF Arcade Game 


DV 


99,95 


F1 Challenge 


DV 


99,95 


Yoshi's Island 


DV 


109,95 


FIFA Soccer 96 


DV 


89,95 


Zombies 


DV 


49,95 


Gebockers 


JP 


1 1 9,95 


Zoop 


DV 


69,95 


Ghen War 


us 


109,95 








Grudius Deluxe 


JP 


119,95 








Gunbird 


JP 


129,95 








Gungriffon 


JP 


119,95 


MEGA DRIVE: 






Heberekes Popoitto 


DV 


89,95 


Aero the Arcobat 


DV 


119,95 


Hang On GP 96 


DV 


99,95 


Animaniacs 

ATP Tour 

Awesome Possum 

Bonkes 

Daffy Duck 

Demolition Man 

Donald Duck in MMalla 


DV 
DV 
US 
DV 
DV 
DV 
DV 


99,95 
109,95 

59,95 
109,95 
119,95 

99,95 
119,95 


Hi-Octane 
High Velocity 
In the Hunt 
Intern. Victory Goal 
Johnny Bazookatone 
Lode Runner 
Magic Carpet 
Mansion o.t. Hi. Souls 


DV 

US 

JP 

DV 

DV 

JP 

DV 

DV 


69,95 
109,95 
139,95 

89,95 

79,95 
1 1 9,95 

89,95 
1 29,95 


Dune 2 


DV 


49,95 


Mega Man X 


JP 


114,95 


Ecco jr. 
Exo Squad 


US 
US 


69,95 
59,95 


Myst 
Mystaria 


DV 
DV 


89,95 
99,95 


FIFA Soccer 96 


DV 


109,95 


NBAJamT.E. 


DV 


89,95 


Garfield 


DV 


119,95 


NHL All Star Hockey 


DV 


99,95 


Hurricanes 


DV 


49,95 


Panzer Dragoon 


DV 


89,95 


Landstalker 


DV 


59,95 


Panzer Dragoon 2 


JP 


1 09,95 


Light Crusader 


DV 


119,95 


Parodius Deluxe 


DV 


89,95 


Madden 96 


DV 


109,95 


Pebble Beach Golf 


DV 


89,95 


Mario Basler Feverpitch 


DV 


109,95 


Powerful Baseball 


JP 


39,95 


Marsupilami 


DV 


99,95 


Rayman 


DV 


89,95 


Mega Man - Wily Wars 


DV 


39,95 


Robotica 


DV 


89,95 


Micro Machines 96 


DV 


99,95 


Sega Rally 


DV 


99,95 


Mighty Max 


DV 


49,95 


Shanghai Triple Threat 


US 


79,95 


NBA Action 95 


DV 


109,95 


Shellshock 


DV 


i.V. 


NBA Live 96 


DV 


109,95 


Shinobi X 


DV 


99,95 


NHL 96 


DV 


109,95 


Side Pocket 


JP 


89,95 


Pete Sampras Tennis 96 


DV 


109,95 


Sim City 2000 


DV 


99,95 


PGA Golf 96 


DV 


109,95 


Slam Dunk 


JP 


69,95 


Phantasy Star IV 


DV 


129,95 


Theme Park 


DV 


99,95 


Power Rangers Movie 


DV 


99,95 


Thunderhawk 2 


DV 


89,95 


Primal Rage 


DV 


119,95 


The Horde 


US 


89,95 


Slammasters 


DV 


39,95 


Vallora Valley Golf 


DV 


89,95 


Shadowrun 


US 


69,95 


Vampire Hunter 


JP 


129,95 


Soleil 


DV 


49,95 


Victory Goal 96 


JP 


109,95 


Sonic Compilation 


DV 


119,95 


Victory Boxing 


DV 


89,95 


Spirou 


DV 


109,95 


WipEout 


DV 


89,95 


Spot goes to Hollywood 


DV 


109,95 


Virtua Fighter 2 


DV 


99,95 


Story of Thor 


DV 


119,95 


Virtua Fighter Remix 


DV 


69,95 


Super Skidmarks 


DV 


99,95 


Virtua Racing 


DV 


89,95 


Theme Park 


DV 


109,95 


Winning Post 


US 


119,95 


Vectorman 


DV 


49,95 


World Adv. Md. Comm. 2 


JP 


99,95 


Viewpoint 


US 


99,95 


World Series Baseball 


DV 


89,95 


WWF Arcade Game 


DV 


99,95 


Worms 


DV 


89,95 


SEGA SATURN: 






SONY PLAYSTATION: 


Battle Arena Toshinden 


DV 


99,95 


3D Lemmings 


DV 


89,95 


Bug! 


DV 


99,95 


Alone in the Dark 2 


DV 


99,95 


Cyberia (dt. Texte) 


US 


119,95 


A Train (dt. Texte) 


US 


109,95 


Clockwork Knight 2 


DV 


99,95 


Air Combat 


DV 


89,95 


Congo 


US 


119,95 


Alien Trilogy 


DV 


94,95 


Darius Gaiden 


JP 


69,95 


Assault Rigs 


DV 


79,95 


Darius Gaiden 


DV 


89,95 


Battle Arena Toshinden 


DV 


89,95 


Daytona USA 


DV 


89,95 


Criticom 


US 


79,95 



Cyberia 


US 


109,95 


Cyber Sled 


DV 


89,95 


D 


DV 


89,95 


Destruction Derby 


DV 


99,95 


Defcon 5 


DV 


89,95 


Descent 


US 


119,95 


Discworld 


DV 


89,95 


Extreme Games 


DV 


89,95 


Extreme Pinball 


DV 


84,95 


Falcata 


JP 


69,95 


FIFA Soccer 96 


DV 


89,95 


Gex 


DV 


89,95 


Goal Storm 


DV 


99,95 


Ground Stroke 


JP 


99,95 


Heberekes Popoitto 


DV 


89,95 


Hi-Octane 


DV 


69,95 


Hyper Formation Soccer 


JP 


99,95 


Iron Slam (Wrestling) 


JP 


149,95 


Johnny Bazookatone 


DV 


79,95 


Jupiter Strike 


DV 


89,95 


Kings Field 


US 


109,95 


Lone Soldier 


DV 


89,95 


Magic Carpet 


DV 


89,95 


Metal Jacket 


JP 


49,95 


Mickeys Wild Adventure 


DV 


89,95 


Namco Museum Vol. 1 


JP 


139,95 


Namco Museum Vol. 2 


JP 


149,95 


NBA in the Zone 


DV 


89,95 


Need for Speed 


DV 


89,95 


NHL Face Off 


US 


109,95 


Novastorm 


DV 


89,95 


Panzer General 


US 


99,95 


Parodius Deluxe 


DV 


89,95 


PGA Tour Golf 96 


DV 


89,95 


Philosoma 


DV 


89,95 


Powerful Baseball 


JP 


59,95 


Power Serve (Tennis) 


DV 


89,95 


Psych io Detective 


DV 


84,95 


Primal Rage 


US 


109,95 


Ran Soccer 


DV 


89,95 


Rapid Reload 


DV 


89,95 


Rayman 


DV 


89,95 


Ridge Racer 


DV 


99,95 


Ridge Racer Revolution 


JP 


139,95 


Rise of the Robots 2 


US 


119,95 


Romance of the 






3 Kingdoms 1 V 


us 


109,95 


Sidewinder 


JP 


139,95 


Shellshock 


DV 


89,95 


Starblade Alpha 


DV 


89,95 


Street Fighter Alpha 


US 


119,95 


Shockwave Assault 


DV 


89,95 


Tekken 


DV 


99,95 


Theme Park 


DV 


89,95 


Toshinden 2 


JP 


139,95 


Total Eclipse 


DV 


89,95 


Total NBA 


DV 


94,95 


Twisted Metal 


DV 


89,95 


Vampire Hunter 


JP 


139,95 


Worhawk 


DV 


89,95 


World Cup Golf 


DV 


89,95 


Wing Commander 3 


DV 


99,95 


WipEout 


DV 


99,95 


Worms 


DV 


89,95 


Zero Divide 


DV 


89,95 
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WHAT 'S NEXT 




Tet In Japan 



die komplette Videospielindustrie in Los Angeles, um 

die Produkte zu prasentieren, die im Herbst und Winter 

fiir Umsatz sorgen sollen. Wolfgang und Rob waren fiir 

Euch dabei und informieren Euch ausfuhrlich uber alle Nintendo 64- 

Spiele und was es sonst noch zu sehen gab. 

Wahrend sich Rob und Wolfgang in L.A. vergnugten, 

flog Tet nach Japan, um sich bei Big-N vor Ort zu 

issern, daB mit dem Nintendo 64 alles planmaBig verlauft. 

AuBerdem sprach er mit den Entwicklern von Soul Edge und erf uhr Details 

uber Namcos zukunftige Plane auch im Bezug aufs 

. Nintendo 64. Bei Squaresoft durfte Tet schon mal 

Final Fantasy 7 fiir die 

Playstation antesten. 

Im Namco Hauptquartier 
in Tokio entstehen Hits 
me Tekken, Ridge Racer 
und demnachst auch 
Nintendo 64 Spieie 




Im L.A. 

Convention Center 
gat es dieses Jahr 
mehr Produkte zu 
sehen als jemals 
zuvor. 




» 




am 



26. Juni 
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